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díványban megjelent szöveges és hul 4 ELL az asztalomon, hogy alig látom tőle a monitort — ta- 
trációs anyagok bármilyen módon való lán ezt hívják a nyári szünet előtti robbanásnak? Mivel az E3 bemutatót 
elhasználása csak a kiadó engedélyével az idén hosszabbra vettük, mint eddig bármikor, néhány friss "érkezés- jj 
séges. nek" nem maradt hely - nem baj, legalább a következő szám is igen iz / 

9296 mos felhozatallal büszkélkedhet majd. Igyekeztem átfogó képet adni az 
tés Játékkártya nyomda RT E3 LUNS [ELL NOTE remélem sikerült is valamennyire — a 
ILOMANN csoport tagja) nagy igyekezetben azért egy csomó mindent kifelejtettem - a legfontos- 
lajdonos: Balogh Zsolt abbakat, hehehe -, például a Sguare csodálatos Final Fantasy X-ét és 
irkesztő: Martin k az Ubi Soft Tarzan-ját (PS2), de hát ezek a címek úgyis főszereplők lesz- 

576 Konzol Team nek a jövőben. 

ai előkészítés; Titz Renáta FELTETLEN TETT ETEL GE NA TÉT GE ETEL Hi A 



















8 itt a Police Chases, PS2-re a GT3 és a Crazy Taxi, DC-re pedig a Confi- 
GNTETTL AAS ESÁNSBI dential Mission. Elkezdünk foglalkozni a GameBoy Advance-szal is, z 
: 1889 Budapest, Pf.: 132. LL OU LEUL ALLÉL LÉ TEL OSZÜ CV EELL dj b s ) f ze 
ia Hírker Rt, játszásával sikerül lenyomnotok az Alone 4-et, az N64-eseknek a bene t 
alternatív terjesztők Banjo-t, a PS2 tulajok pedig befejezhetik az Extermination-t. S mire B 5 jr7) 
ető: 576 Klyte ezekkel végeztek, már jön is a következő Konzol. Néhány cím ízelítőnek 
ka Kít.), 1389 Budapest, a jövő hónap tartalmából: Shadow of Memories (PS2), Oni (PS2), Crazy 
5 Taxi 2 (DC). 
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nnak is megvan a varázsa, ha az 
A: az utolsó pillanatban tudja 
eg, hogy utazik Amerikába az 
E3-ra. Nem kell aggódnia semmi miatt — 
a kezébe nyomják a repülőjegyet meg a 
költőpénzt, este bepakol, másnap elindul. 
Azért megvan annak a "varázsa", ha 
az utolsó pillanatban derül ki: mész 
Amerikába az E3-ra. Többek között 
ugye minden normális repülőjegy már 
elo ott. Ne is álmodj kényelmes New 
York-i átszállásról! Budapest-Párizs-Los 
Angeles lesz az útvonal. Na, majd meg- 


látjuk... 

A párizsi gép reggel 7-kor indul, egy 
órával előbb kint ell lenni Ferihegyen, az 
ugye testvérek között is hajnali 5 órás ke- 
lést jelent. Kivagyok, mint a sezlonrugó. A 
beszállás simán megy, az Air France légi- 
kisasszonyai ésitásak habár úgy bánnak 
a turistaosztály utasaival, mintha férgek 
lennének. Tomi kollegámmal medeg 
szempillákkal ébrándözünk a tavalyi 
Swissair kiszolgálásról...melegszendvics, 
csoki, üdítő-hegyek, whisky-várak. 

Két és fél óra Párizs, De Gaulle repülő- 
tér. Hááát, mit mondjak, tapasztalataim 
szerint idáig ez a legmocskosabb, ami- 
vel valaha találkoztam nyugat-Európá- 
ban! Van vagy 6 terminál, közöttük kis- 
buszok járnak körbe-körbe, ha nem 
vagy elég szemfüles és szorít az idő 2 
átszállás között, könnyen lekésheted a 
következő járatot. Hála istennek ez ránk 
nem vonaikézilé köszönhetően "last mi- 
nute beszerzett" jegyünknek 5 órát kell 
várnunk a losziba induló repcsire. Beál- 
lunk a "becsekkoló" sorba, hiszen to- 
vább már nem Air France-al, hanem 
American Airlines-szal megyünk féljen a 
jegyünk, ismét). 

Nem akarok kétes felhangokat megütni, 
de úgy tűnik, Franciaországban nincse- 
nek valódi franciák, h alábbis a repté- 
ren nem. Egy fehér embert nem látni, a 
mi kígyózó sorunk mellett is valami 
arab[?) fiatalember próbálja útba igazi- 
tani a jobbra-balra Bömpölygő tömeget. 
Erőszakosan veti magát rá a sori ál- 

ló emberekre és ékes tunéziai angolság- 
gal kérdezgeti mindenkitől: "Práblemz? 
Práblemz?". Megnézi a mi jegyünket is: 
"Áhh. Lász Engelez! Gyud!" Na, szeren- 
csére jó sorban állunk, konstatáljuk a To- 
mival. Igyekszik egyébként ő a többi ezer 
embert is eligazítani, de néha azt 
vesszük észre, hogy a 15 perccel ezelőtt 
a földszint-jobb irányba elküldött fekete 
család erősen leamortizálva érkezik újból 
vissza az emelet-bal bejáraton. Na, ezen 
igen jót röhögünk, az előttünk álló, fejét 
ide-oda kapkodó, már-már zokogó, riadt 
lányka biztos átvenne a jókedvünkből. 
Egy órája dekkolunk, előttünk mindenki- 
nek iszonytató problémái lehetnek, mert 
egy emberrel átlag 20 percet foglalkoz- 
: nak. Kábé 5 percenként karon fogva be- 
vezetnek OLDALRÓL a sor elejére egy- 
egy szenvedő arcot vágó utast, ezeken 
látszik, hogy már az életüket is odaad- 


? 


nák, csak jussanak haza egi Nos, 


végül mi is sorra kerülünk, kiderül, hogy 
nem jó helyen állunk, mert itt csak az Air 

France utasok csekkolhatnak be. Men- 
jünk át a B terminálra, utasít a kiscsaj. 
Jót röhögünk, még mindig van 3 óránk. 
Átmegyünk, bejelentkeznénk, de kiderül, 
hogy az amerikai gépre csak 1 órával 
az indulás előtt adják a beszállókártyát. 
Kész, feladjuk! Mondom a Tominak, 
hogy meghívom inkább az étterembe. 
Kellemes csalódás, mert 4x olyan jó a 
kaja, mint itthon és 1/3 annyiba kerül. 
Sőt, a végén újabb jó élmény ér minket, 
mert a beszállásnál sikerül az egyik álta- 
lunk legjobban kedvelt helyet megszerez- 
ni, így a 12 órás utat nem kell végignyo- 
morognunk! 

A géphez busz visz oda. Jó sokáig 
megy, innen még jobban látszik, hogy mi- 
lyen lepukkant ez a reptér. Tálán még De 
Gaulle katonái is ott rejtőznek valöhal a 
romok[(?) között. Mellettünk döcög egy 
csomagszállító targonca, a halomba do- 
bált motyók tetején egy piros táska vésze- 
sen inog. Mondom a Tominak, ez le fog 
esni, tíz dollárba! Tartja. A francia pa- 
raszt éles jobb kanyart vesz, a táska szép 
ívben kinda a kifutópálya mellett árokban 
- a büdös életben nem fogj ott senki 
megtalálni, az ziher! Ünnepélyesen foga- 
dalmat teszünk, hogy soha többet Párizs... 

Los Angeles, te csodás! Mondhatni ki- 
aludva szállunk le a gépről, a belépés 
Amerikába szerencsére problémamentes. 
Bátran állítom, hogy az AA az egyik 
legjobb légitársaság — vagy csak szeren- 
csések voltunk? Az idő jó, nem tűz a 
nap, a kocsik csodálatosak, délután 5 
óra. Még mindig nem nyomorognak 
Arioléábő; a kutyafáját! Felugrunk 
kedvenc autókölcsönzőnk kisbuszára és 
már száguldunk is az irodájukba. Öt 
erc papírmunka, kedélyes diskurálás, 
szita kocsikat! Kiderül, hogy véletle- 
nül minden személyautójuk elfogyott, ki- 
zárólag "minivan"-ek közül válogatha- 
tunk, amik 2x annyiba kerülnek. Viszont 
eszméletlenül királyul néznek ki! Oké, le- 
gyen az aranyszínű Ford Windstar. Be- 
szállunk, ámulunk, a busz bombasztikus, 
8 személyes, bőrös-klímás. Gyerünk a 
hotelbe, ami mindössze 4 utcányira van! 
Ez egyrészről jó, mert nem kell messze 
vinni majd a kocsit vissza, másrészről 
bosszantó, mert messze van a kiállítás- 
tól. Persze nem aggódunk, mert Los An- 

elesben a közlekedés gyerekjáték, min- 
Hán utca merőleges ill. párhuzamos. A 
hotel király, holámas szoba, nagy fran- 
ciaágyak, 72-es TV. Tomi dob ors 
zuhanyt, én elalszom a kádban, hiába, 
nem könnyű az átállás... 

Másnap hajnali 4-kor kipattanunk az 
ágyból. Ez van, átállás, ugye. Mondom 
a Tominak, ne az autópályán menjünk 
az E3-ra, mert túl gyorsan odaérünk, in- 
kább a kertek alatt. Az ötlet jó, mert a 
Taco Bell éttermek korán nyitnak. Tele- 
nyomjuk a fejünket burítókkal, salsával, 


nachóval, meg Dr. Pepperrel. Néz is a 
Mexikóból átszökött(2) kiscsókaj hogy 
mit keres reggel 6-kor két fehér pali az 
étteremben. 

A kiállítás környéke forgalmas, mint 
mindig, de szerintem kevesebb autó van 
és a parkolás is egyszerűbb, mint tavaly. 


. Szerencsére nekem megjött az ingyen 


belépőm, csak a Tominak kell egyet ven- 
ni. Beállunk a sorba, de már rögtön ka- 
millázunk jobbra-balra (rossz magyar 
szokás, de nem tudunk róla leszokni), 
hogy mit osztogatnak esetleg. A sor mel- 
lett egy feka csaj terelget a jó népet, a 
lábánál egy doboz, tele Nintendós töröl- 
közőkkel meg pólókkal. A Tomi kér 
egyet, a csaj makog valamit és nem ad. 
Kár, mert ezekkel a cuccokkal a további- 
akban nem találkoztunk és fogalmunk 
sincs, hogy kinek sikerült belőle szerezni. 
Én még mindig azt mondom, hogy ke- 
vesebb az ember, mint a múlt évben. 
Vadul kamerázok, Tomi fényképez. Vég- 
re 10 óra, üvöltve feltódul a tömeg a 
lépcsőn. Rögtön be a nagy "vegyes" te- 
rembe. Itt vannak a PC-re és konzolokra 
is egyaránt fejlesztő cégek: EA, Eidos, 
Sierra, stb. Elhatároztj , hogy most ak- 
kurátusan végigjárjuk az összes létező 
céget és mindan használható CD-t be- 
gyűjtünk, ezért kinyitjuk a kis műsorfüze- 
tet és ikszeljük, ahol már jártunk, Hála 
istennek a speciális "Press Media" bel- 
épő minden ajtót megnyit, mindenhol 
megkapjuk, amit kérünk. 
A show hatalmas: 2 óriási csarnok, 2 ki- 
sebb terem, további szobák és folyosók 
mindenfelé. Az előző év fényében én úgy 
érzem, hogy MINTHA a konzolok ural- 
kodnának. Mindenki fejleszt valamilyen 
gépre, sokan a hajdani nagy "kizárólag 
PC-s" óriások közül áttértek konzolra is, 
mindenhol ott figyel a PS2 és az Xbox 
Az EA óriás standja a terem közepén 
feszít, veszett nagy kivetítővel. Ezerrel 
nyomják a legújabb PS2 sportsorozato- 
kat. Természetesen hosszú sor kígyózik 
az új Medal of Honor: Allied Assault be- 
mutatóhoz is. Hátul a sarokban a Sgua- 
resoft, már 10:05-kor 50 ember áll sor- 
ba a Final Fantasy mozifilm előzeteséhez 
és ez a szám a 3 nap során csak nő. Ei- 
dos, szerény stand, mindenhova kiírták, 
hogy "kamerázni és fotózni tilos!" . Leka- 
merázom a feliratot, aztán a játékokat 
is. A Tomi vadul fotózza őket, mi már 
csak ilyen szemetek vagyunk. Activision, 
óriási félcső a stand közepén. Mellette 
Dave Mirra-t és Tony Hawk-ot ismerem 
fel, de a közelükbe jutni nem tudok. Au- 
togram ugrott. Az új Wolfenstein játék 
standjánál felállított páncélos járművön 
ül 4 szöszi modell csaj, akik mindenhova 
néznek, csak a nyálukat csorgató tömeg- 
re nem. Ez nem tetszik, anyázom is őket 
rendesen. Nyolc percig állok, mire tudok 
y használható felvételt csinálni a mel- 
lükről. Infogrames, Ubi Soft, itt van min- 
denki. Méhecske módjára gyűjtögetünk, 
kamerázunk, fotózunk. Óránként kell le- 


vinni a kocsiba a teli zsákokat. 

Második nap. Ezer CD-t gyűjtöttünk, né- 
mi papírdossziét is, de szinte semmi ext- 
ra anyagot. Hol vannak a táskák, pólók 
és ezekhez hasonló trófeák? Egyre in- 
kább eluralkodik rajtam az érzés, ho: 
"begizdult" az E3. Alig vannak modal, 
csajok, talán 2 helyen lehet fótózkodni 
velük, de a sor óriási, állja végig, akinek 
6 anyja van. Az Infogrames-nél pólót 
osztanak, de a Tomi azt mondja, épp 
most látott egy csávót, akinek 10 fekvő- 
támaszt kellett nyomnia a fekete ron- 
gyért. Na, én nem csinálok hülyét ma- 
gamból, inkább megkeresem azokat a 
cégeket — mint pl. a THG vagy az Accla- 
im -, akik kisebb szobákban bújtak 
meg. Esküszöm, még ők a legnormáli- 
salak; egy csomó cuccal fepakaltú jö- 
vök ki a kisteremből meg az eldugott 6 
lyosókról. Na, nem ártana megvizsgálni 
a nagy konzolos termet is, ahol a Sony, 
a Nintendo és a Sega állít ki. 

Harmadik nap, végre játszani is kéne! 
Próbálok belemerülni 1-1 progiba, de 
idegesít, ahogy a következő játékos a vál- 
lam felett a fülembe liheg. Elkocogok az 
Xbox standokhoz, megvizsgálom tüzete- 
sebben a "jövő PC-jét". Valóban izmosan 
fest, jól futnak a játékok rajta és tényleg 
olyan "PC-s" fellingje van a grafikának. 
Kíváncsi leszek, nálunk hányan cserélik le 
majd a gépüket Xbox-ra. Közben azért fi- 
gyelem, hogy a többi tízezer ember mit 
cipel, hátha imarúdök valamiből, de vé- 
gül konstatálom, hogy ők is csak ugyana- 
zokat a motyókat csípték fel, amiket én. 
Na, du. 3 óra körül már zúg a fejem a 
sok játék láttán, elég volt. A csodával ha- 
táros módon megtalálom az időközben 
elveszett Tomit, bepattanunk a kocsiba és 
elhúzunk Venice Beach irányába meg- 
nézni az óceánt - vajon még mindig 
olyan csodálatos-e, mint tavaly volté 

Hazafelé ismét Párizs, most még lepusz- 
tultabbnak látom a repteret, mint idefelé. 
Ismét 5 óra cumi. Végre feljutunk a gép- 
re, tele van vagy 30 román focista kö- 
lyökkel. Iszonyatos élmény, még most is 
égnek állna a hátamon a szőr, ha lenne. 
Tudnak viselkedni, éljen Csaucseszku ne- 
velése! Az edzőjük már a hetedik sört 
kéri, a francia stewardess azt hazudja, 
hogy elfogyott. Csak érjünk már haza. 
Éjjel 12:30. Várjuk a csomagokat, mocs- 
kosak vagyunk és fáradtak. A csomagok 
nem jönnek meg. Kínomban nevetek jé; 
het, hogy az enyémet is látta valaki lees- 
ni a buszról Párizsban? 

A kiscsaj a pultnál azt mondja, LEMA- 
RADTAK Franciaországban. Erdekes, 5 
óra alatt nem tudták öket átrakni? Remé- 
lem még ki is fosztják majd őket, és hiá- 
ba mentünk ki. Végül megoldódik a 
helyzet, másnap regi el megjönnek. Me- 
gyek az irodába ÉS beszámolót írni... 
Tamás kollegám megpróbálta fótókkal 
visszaadni az E3 hangulatát. Képeit a 
9.-oldalon találjátok. 

Martin 
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Dreamcast stand felé. Nem mondom, h. 

álmatlan éjszakáim voltak tőle, de valahol a 
szívem mélyén zavart az a sok állatság, amit kü- 
lönböző fórumokon a nyakamba - és a Konzol 
nyakába - zúdítottak néhányan. Hogy mi PS2 
pártiak vagyunk, meg miattunk hanyatlik a Dre- 
amcast scene és hasonló baromságok. Mintha én 
mondtam volna a Veres Mikinek meg a Böjti 
Gabinak, hogy vegyenek inkább PS2-t is. Rájöttek 


Cs zsolozsmát mormolva araszoltam a 


E angyal 
Vírtua Fighter 4 - Sega 


Capcom 
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ők maguktól, hogy egy olyan gép, amire 1 hónap 
alatt 2 játék érkezik nem saroható a "tombolóan 
népszerű" kategóriába... Mindegy, szerencsére 
már a legelvetemültebb DC rajongók is kezdik be- 
látni, hogy valami nincs rendben arrafelé. leg- 
alábbis akinek egy kis IG is szorult a fejébe, min- 
denképpen. 

Nos, megérkeztem a DC standhoz. Henger-szerű 
erőd, bejutni szinte lehetetlen, kizárólag újságírói 
belépővel, A külső falakon monitorok, azokon 


nyomták a stuffokat a nagyközönségnek. Össze- 
sen PONT 20 játékot számoltam össze az E3-on 
DC-re lebben nincsenek benne a Sega sportjáté- 
kai), így a 20 screenshot ablak megtöltése nem 
okozott problémát. 

Az információs pultnál mogorva csajok - talán az 
járt az eszükben, hogy rövidesen új munka után 
kal nézniük, hehehe. Elmondom ki vagyok, kér- 
nék egy CD-t, amin képeket és illusztrációkat taló- 
lok. Erre mondja a csaj, hogy abból nekik alig 


vil Twin — Ubi Soft 
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van (ez az első napon volt, nyitás után 2 órával), 
és csak annak adnak, akinek előre lebeszélt talál- 
kozója van, Erre kérdem, hogy mi az anyámat 
mondjak az olvasóimnak, akik megint engem fog- 
nak szidni a Sega töketlensége miatt? Na, erre a 
csaj megmondta a Sega webes FTP címét, ahon- 
nan letölthetem, amit akarok. Bravúros! 

Sok hozzáfűznivalóm nincs. A játékok ígéretesek, 
szépek és talán jók is, de ez kevés. Főleg, hogy a 
Half-Life megjelenését már harmadszor tolták el... 
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Tony Hawk: Pro $kater 2 — Activision 
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tán felül áll, hogy a nagyközönség az idén 
leginkább arra volt kíváncsi, melyik gép ke- 
i győztesen a GCube Vs, Xbox pár- 
harcból - nos, szerény véleményem szerint a Ga- 
me Cube vitte a pálmát! (Aki ismer engem és tud- 
ja, hogy milyen a hozzáállásom a Nintendo-hoz, 
mint céghez, az érzi ennek a kijelentésnek a sú- 
[yát!) 

Azért ez a Nintendo még nekem is tud meglepe- 
tésekkel szolgálni! Kezdjük ott, hogy a cég iszonyú 
nagy standot építet, talán még a Biaystafn "szi 
getnél" is nagyobbat. Az egyik (hátsó) felét a GBA 
játékok foglalók el, elöl bela a GCube anyagok 
voltak kitéve. Kizárólag a saját Nintendo fejleszté- 
sek, de ezek közül szinte mindegyik. (Nó4 játéko- 
kat nem láttam, és ahogy a megjelenési listájukat 
elnéztem talán 4 progi várható a ki ben.) 


Minden játék kb. 6 gépen futott, így 10-15 perces 
várakozással az összest ki lehetett próbálni — kivé- 
ve a leglátványosabb stuffot, a Star Wars: Rogve 

Leader-t, ami csak 2 gépen ment, viszont 3 napig 
a Final Fantasy mozi ha 


kt 


mutatót überelő tömeg vet- 


y 


Animal Forest - Nintendo 


Raven Blade - Nintendo 


te körül. Nem véletlenül, szerintem ez a létező leg- 
látványosabb SW program, fantasztikus űrcsatái- 
val, űrhajóival és a cikázó lézernyalábokkal, 

A stand hátsó része egy hatalmas, magasított 
színpad volt, ahol 3 napig zakatolt a buli. Híres 
amerikai DJ-k nyomták a zenét, forró hangulatot 
csinálva az amúgy is tomboló közönségnek. Volt 
még valami nyereményjáték is, ahol valami veszet- 
tül izgalmasat (talán egy gépet?) lehetett nyerni, de 
dán még a közelébe sem jutottam, annyian szu- 
szokolódtak, egymást taposva. A stand egyébként 
elég sötét volt, csak a monitorok villogtak, ehhez 
jött az irdatlan tömeg - tényleg úgy tűi 
mindenki a Nintendo-ra kíváncsi. A játél 
zött csinos Ninteno-ruhás ló ykák mászkáltak, és 
aki elég sokáigielszánt ábrázattal játszott, annak 
a kezébe nyomtak egy szivacs GCube-ot, vagy 
egy GBA táskát. Elképzelhetítek, hogy milyen ne- 
héz volt így irányítóhoz jutni! Szerencsére azért 
minket sem ejtettek a fejünkre, Tamás barátom me- 
goldotta a problémát, és szerelmet vallott az egyik 
csinibabának - pár perc múlva a kislány a raktár- 


ból szolgált ki minket "nagy tételben". Senki nem 
vitt haza az E3-ról annyi Nintendo ajándékot, mint 
mi, arra mérget veszek 

A bemutatott játékoknak ELKÉPESZTŐEN szép 
grofikájuk volt, mérföldekkel szebb, mint a PS2- 
nek vagy az Xbox-nak. Semmiféle pixelt vagy poli- 
jon-él "ricegést: nem lehetett tapasztalni, legin- 
fébb úgy tudnám érzékeltetni a látványt, mintha a 
Cube programoknak "festett" grafikája lett volna: 
nagyon igényesen elkészített figurák, gömbölyded 
formák, szépen rajzolt hátterek (remélem ez látszik 
a képekből, melyek általában NEM a játékok int- 
róiból készültek!). Falra tudok mászni a legtöbb 
"erőgép" által produkált poligon-fáktól (vonatkozik 
ez akár a Gran Turismo 3-ra is!), gyet 2D-s 
lapokból vannak összerakva, és a "kockafejű" sze- 
replőktől. A GCube-nál semmi ilyet nem láttam. A 
Starfox Adventures például leginkább egy gyönyö- 
rűen renderelt GC filmre emlékeztetett szeti az 
apró különbséggel, hogy ez maga volt a játék. 
Azért elájulni még korai, ugyanis vannak ennek a 
GCube sztorinak árnyoldalai is. Először is, mint 


mondtam csak Nintendo fejlesztésű játékok voltak 
kiállítva, és ha jól emlékszem más cégnél nem lát- 
tam GCube anyagokat. Pedig fejleszt rá az Accla- 
im, az Ubi Soft, a THG, az EA, a Midway és az 
Activision is. Viszont ezeknek a cégeknek a press 
CD-jén nincsenek GCube képek, így gondolom a 
dolog még gyerekcipőben jár. Talán nem kapták 
meg a feesztőrendszerekelé Ez a 10-14 játék 
szerintem kevés. Azonkívül a Nintendo megint haj- 
lamos elkövetni azt a hibát, hogy játékai eléggé 
"gyerekesek". A Luigi"s Mansion, a Diddy Kong 
Racing, az Animal Forest és a Super Smash Brot- 
hers sajnos erősen a "dedós" kategória határait 
súrolja. Amíg a PS2 vagy az Xbox tele van jobb- 
nál-jobb drsérogtmekkel és sikertémákkal (hor- 
ror, FPS, kommandós, autóverseny), addig a GCu- 
be stuffok többsége eléggé óvodás. Hiába néznek 
ki akármilyen jól a programok, ha nem kezdenek 
el sürgősen Soldier of Fortune, Gran Turismo vagy 
Metal Gear Solid-szerű játékokat fejleszteni, a 
GCube is szépen-lassan eltűnik a süllyesztőben a 
Pokemonjaival együtt! 


ESCELGSE Bzy 
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Super Smash Brothers Melee — Nintendo. 
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zt hiszem az idei E3 abszolút meglepetését 
Ass számára a GameBoy Advance 
kozta. Ez a kis mütyűr elnyerte az "Erre 
senki sem számított" kategória fődíját. Elképesztő, 
hogy mennyi cég fejleszt a csodamasinára, de 
nem is ez volt a tulajdonképpeni meglepetés oka, 
hanem a fellelhető játékstílusok sokfélesége: az 
egyszerűbb verekedős és versenyes anyagokon túl 
rövidesen jönnek a véresen komoly stratégiai cuc- 
cok is, a sportjátékok, plusz a régi híres konzolos 
címek átiratai is. Olyan programok, melyek "hor- 
dozható" változatáról 1-2 évvel ezelőtt még ál- 
modni sem mert senki! 
Az E3-as tesztjátékok azonban kissé csalóka ké- 
ja festettek, főleg egy sokat tapasztalt konzolos 
főszerkesztő számára. A GBA ugyanis a legtöbb 


Ms 


Jurassic Park: Primal Fear - Konami 


lz ae 
Spyro: Season of Ice - Universal 
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helyen laptop méretű képernyőre volt kötve, amin 
a grafika sokkal jobban élvezhető, ugyebár. Né- 
mely cégeknél előfordult, hogy bivalyerős "csirke- 
kellető" lámpa világította meg az apró képernyőt. 
A hatalmas, több méteres kivetítőkről már nem is 
beszélek, amin a pixeles, de — tudva azt, hogy 
egy hordozható gépről van szó - hihetetlenül lát- 
ványos grafika őszinte csodálkozást váltott ki a 
nézelődő tömegből. Itt, a szerkesztőségben, "élő- 
ben" az első két tesztjáték eléggé lefárasztotta a 
szemem (kerestem is a kontraszt szabályzót, mert 
nekem a kép sötétnek tűnt), bár én sosem voltam 
az apró képemyő rabja. Nem akarok jóslatokba 


bocsátkozni, ezért nem mennék bele, hogy szerin- 


tem a GBA hazánkban mekkora sikert fog aratni. 
Sajnos sosem voltunk a "hordozható konzolok" 


nemzete, de talán most, a GBA iszonyúan erős 
programfelhozatalával elindulunk a japánok és 
Amerika felé... Hála istennek a Nintendo rájött 
(na jó, ez túlzás, kapizsgál valamit), hogy igazi 
sikert csak akkor érhet el a piacon, ha lehe 
"mindent csak az óvodásoknak" politikájával és 
belenyúl az "erőszakosabb" címekbe is. 

Alább megpróbáltam minden érdekesebb címet 
bemutatni, a félúton rájöttem, hogy ahhoz 2 oldal 
is kevés lenne. Egyszerűen lehetetlen cégenként 5-ó 
GBA stuffot felvonultatni, így a teljesség igénye nél 
kül mazsoláztam. Böngésztem a cégek CD-it, írtam 
a címeket, és nem hittem a szememnek, hogy már a 
jóval túl vagyok az 50. játékon is. Mindegy, GBA 
rovatunk elindult, így ezentúl a GBA teszteket is 
megtaláljátok az 576 Konzol hasábjain. 


HEgő 


Advance Wars - Nintendo 


Top Gear GT Championship - Kemco 


COMING FOR 


GAME sor 
ADVANCE 


Ez a 20 játék töredéke annak, ami a közeljövő- 
ben meg fog jelenni, vagy már az újság megjele- 
nésével egy fdőben a boltokba kerül. Azért a 
rolnék még néhány címet, csak úgy kedvcsináló- 
nak: Dave Mirra Freestyle BMX 2 (Acclaim), At- 
lantis, The Lost Empire (THA), Doom (Activision), 
Dukes of Hazzard 3 (SouthPeak), F-14 Tomcat 
(Majesco), LEGO Bionicle (LEGO), Metroid 4 
(Nintendo), Namco Museum (NamcoJ, Prehistorik 
Man (Titus), Rayman Advance (Ubi Soft), Robo- 
cop (Titus), Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 
(Midway), Spider-Man: Mysteriors Menace (Acti- 
vision), Star Wars EP1: Jedi Power Battles (TH), 
az (Ubi soft), Tactics Ogre: Gaiden (Ninten- 

lo). 


Mario Kart Advance - Nintendo 
e 340 30008 





Wario Land - Nintedo 


felhozatal az E3-on. Nem is a játékok 

mennyiségével volt baj - körülbelül 35 játékot 
számoltam meg -, hanem a minőségükkel. Rend- 
ben van, hogy a PS piac már tényleg csak az utol- 
sókat rúgja, de azért nem kéne így meggyalázni 
az emlékét. Az itt bemutatott 20 játék fele óvodá- 
soknak való gagyi cucc, ami felháborító: Nickto- 
ons, Gooly, Tintin, Monsters — mi történt kedves PS 
fejlesztők, elfogytak az ötletek? 

Vannak azért ígéretes címek is, melyek közül ki- 


9 
E de inkább lehangoló volt a Playstation 


"Goofy"s Fun House — Ubi Soft 


emelném a Black 8. White-ot (Midas) és a Com- 
mandos 2-t (Eidos), bár az utóbbira nem tennék be 
pénzt, hogy tényleg megjelenik. Mivel képet nem 
sikerült szereznem róla, talán még bemutatható ál- 
lapotban sincs. Az Atlus sok-sok kellemes órát sze- 
rez majd a stratégiai-RPG rajongóknak Final Fan- 
tasy Tactics klónjával, a Hoshigami-val. A progra- 
mot 1 órán keresztül nyüstöltem az Atlus standján, 
miután jól összehaverkodtam a japán PR-es fickó- 
val, Elmondhatom, hogy a grafikája jobb, mint a 
FFT-nek! Érdekes lehet még a Technomage (infog- 


rameg) is, mert a kinézete nagyon kellemes. Nem 
lesz egy Gran Turismo, de talán el lehet majd szó- 
rakozni az Infogrames Europe Racer-ével. Termé- 
szetesen jön még a Fifa 2002 (EA) és egy igen 
aranyos, klasszikus témát feldolgozó program, 


ET: Interplanetary Adventure (Ubi Soft). További cí- 


mek: Kiss Pinball (Take 2), Spec Ops: Ranger Elite 
(Take 2), Monster Force (Konami), Motorcross Ma- 


nia (Take 2), Power Rangers: Time force (THO), le- 


90 Stunt Rally (lego), Mega Man Xó (Capcom), 
Dragon Warrior VII (Enix), Kamurai (Namco). 
u 


e 


X-Men Mutant Academy 2 - Activision 





Végére hagytam az E3 legnagyobb csalódását, a 
Syphon Filter 3-at. Három gépen futott a játék, de 
a három nap alatt alig játszott vele valaki. Talán 
azért, mert tök ugyanaz volt, mint az előző két 
rész, csak a helyszíneket cserélték ki. Lehet, hogy 
ezt az epizódot már PS2-re kellett volna fejleszteni? 
Nekem egyébként — úgy ránézésre - semmi bajom 
nem volt vele, főleg az őserdős pálya keltette fel az 
érdeklődésemet. Ha nagyon nem lesz semmi játék, 
azért megéri majd kipróbálni. 


EZZEL ELET 


Final Fantasy Chronicles: Chrono Trigger - Sguaresoft 


Harry Potter and the $orcerer.s Stone - EA 


z idén a PS2-nek írtó nehéz dolga volt, hiszen 
A: mint "vadiúj" csodamasina mutatkozott be, 
anem mint "befutott" konzol. Az emberek ered- 

ményeket, látványosságot, cirkuszt akartak - és meg- 
kapták! A PS2 kirübuzoknak nem kell aggódniuk: az 

elkövetkező évlekjben bőségesen el lesznek Tíva nya- 

lánkságokkal! 

A legtöbb játékot egyértelműen PS2-re vonultatták fel, 3 


napig böngésztem csak a PS2 cuccokat, és szerény számí- 


tásaim szerint 130 progi volt kint az E3-on, de ennél biz: 
tosan többről szól a fáma, hiszen olyan címek is fel lettek 


Klonoa 2 - Sony 


3, 


"Silent Scope 2: Dark Silhouette - Konami 
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röppentve, melyekhez még képeket sem nagyon adtak ki 
a cégek. Nos, 20 szálei helyre 130 játékot nehéz 
összeválogatni! Egyik cím hangzatosabb, mint a másik, 
próbáltam én mindent megmutatni, de hiába. 

A show egyik legnagyobb durranása egyértelműen a 
Capcom Devil May Cry című vámpírgyilkos eposza volt. 
3 napon keresztül non-stop tömeg alia körül a játékot, 
és eszméletlen emberhegy gyűlt össze akkor is, amikor 
elkezdték nyomni a videóját a hatalmas kivetítő: 
tén nagy ováció kísérte a Konami Silent Hill 
olyan véres horror, hogy fogalmam sincs, miként ment 


át a cenzorokon?! Az Electronic Arts 7 lakat alatt őrizte 
2 Medal of Honor játékát, a Fighter Command-ot és a 
Frontline-t, de szerintem ezek is nagy vihart fognak ka- 
varni. Az FPS dömpingből kiemelkedett a No Öne lives 
Forever (EA), az Alens Colonial Marines (Fox Interacti- 
ve) és a Soldier of Fortune (Mojesco). További címek az 
érdekesebbek közül: The Lost (Crave), Grand Theft Auto 
3 (Rockstar Games), Dead to Rights (Namco), legacy of 
Kain: Blood Omen 2 (Eidos), State of Emergency 
(Rockstar Games), Batman (Ubi soft), Run Like Hell (ln- 
terplay), Prisoner of War (Codemasters) , World Destruc- 


Silent Hill 2— Konami 


on leogve: WarJeiz (3DOJ, Herdy Gerdy (Fido, Es- 
cape from Monkey Island (Lucasarts), Resident Evil Co- 
de: Veronica X (Capcom), Kessen 2 (EA), Dynasty War- 
riors 3 (Koei), ICO (Sony). 

Végül megemlíteném személyes kedvencemet, az E3 
egyi legjobb PS2 játékát, a SOCOM: US Navy Sedls-t. 
Ez egy 3D-s kommandós istenjáték, amelyben a "fókák" 
küzdenek a terroristák ellen. ó PS2 volt hálózatba kötve, 
hát mit mondjak, beleizzadtam a bugyimba, olyan 
király a stuff ja a Sony, fotózni nem lehetett, 
használható kép nincs róla... 





rates] anyja PC - Xbox. Most először, az idei E3-on 
közelből" megismerkedni Bill Gates 
sszjóva - túl sok pénz van a konzolpiacon, Bily-fó 
nem hagyhatta, hogy neki ne jusson belőle. 

Most biztosan azt kérdezitek, hogy "Akkor melyik jobb?" . Háát, 
nehéz a válasz. Technikai adatait tekintve biztos, hogy az Xbox 
messze erősebb, mint a GCube, a PS2-nél meg 
sabb. Talán 1-2 adatot kivéve az Xbox a nyerő mindkét szuper- 


konzollol szemben. De ez még nem jelenti azt, hogy annyival jobb. 


is Minden azon múlt, hogy mennyire egyedi és komoly progra- 
mokat fognak rá fejeszteni - és ebből a szempontból egyelőre a 
P52 messze megelőzi a hitrickonzolt 


Mielőtt belemennék a részletekbe nem órt végiggondolni, hogy 


— Night Chaster — Microsoft 


Axgjor: 


kinek szánja Bill az Xbox-of? Aki eddig elvakult PC rajongó volt 
(esetleg a munkohelyi PC-jén játszott, vagy otthon a munkájához is 
ozt használta), az néhány "konzlklón" mászkálósakcióprogrom 
miatt nem cseréli le az évek óta drága pénzen fejlesztgelett gépét. 
Profi Avake-esek, Counter-Srike-osok vagy Holf.ife-osok nem 

fogják megszokni a kontrollert az egérbleni füzet kombináció he- 
Iyett. Aki Nintendo lázban égett, Banjo-val feküdt és Mario-val kelt, 
vagy esetleg fiatalkorú, az biztosan a GCube mellett fog dönteni. 
Aki 6 évig élvezte a Ploystotion több mint bőséges progromkínálo- 
tát, az már váltott PS52-re, negy épp újfi a pénzét ró. De akkor 
kinek? Annak, aki megtehel db konzolt is tartson, vogy 
annak, aki most teak beg kak világába és a "legerősebbet 
választja. Elég vásárlóerőt képvisel majd ez a réteg? 


tészemről nem vagyok elájulva Ha a grafikájál 
nézzük, szinte sa bei PC árzésekel kelt Mintha. egy 
mai szinten bírdlyerős jépen futtatnánk a játékokat, semmi 
több. A látván) ő, de azért "tipikusan" PC-s minden: 

it poligonfák, poligonemberek, 

poligonautók, minden tű éles kontúrokkal. Nincsenek sehol a 
GCube kerekded "rojzolf" fi a PS2 dögös karakte- 
rei. Ne tévesszenek meg al ez az :débb bemutatott képek 
sem, hiszen kkel a felénél a Microsofton kívül senki sem 
tudja megállapítani, hogy valójában a játékot ábrázolják-e, 
vagy szeg leg egy renderelt képről van szó. Jó, természetesen 
jönnek nagyon eredeti és nem annyira PC feelinges stuffok is a 
gépre, de én biztos vagyok benne, hogy rövidesen elórasztják 


a piacot az igénytelen PC átiratok, ahol csak a kontrolleres- 
irányítást kell újrakódolni, meg a gép hardverére optimizólni a 
dot. 


Ami mindenképpen a gép mellett szól, hogy sok olyan tipikusan 
konzolos játékíípus az lete kerülhet végre, amit eddig csak el- 
vélve jelentettek meg PC-n: 3D-s verekedős anyagok (Dead or Ali- 
ve La § rizlék cuccok pe a3D-s feásérsatélsoss 

rogik (New Is) és az olyan sportprogramok, mint az Am- 
MEA ásneg ha cska belk erőltetni, még sike- 
res is lehet az Xbox. Mindenesetre a PS2-re biztosan nem jelent 
veszélyt, és remélem a Game Cube-ot sem fogja kiszorítani a piac: 
ról! Az E3-on én úgy topasztoltam, hogy az Xbox nem váltotta be 
a hozzá fűzött reményeket. 











[ 


Spyro élt, él és élni fog! Ahogy látom, Crash-től sem szabadultunk meg Az Infogrames tudja, hogy a csinos csajok vonzzák a látogatókat. 


SSYTü 


Stuntman-ként vetettem volna rá magam a ... ... kocsira. Mennyi időt tudnál itt eltőlteni? Jó erőnléttel akár 3 napot is! 


z hi b t 
Disney 4. Sguaresoft produkció z Kingdom Hearts. RPG bombasíker! Csendélet a Sony standon belül. Xbox bűnbarlang : óriás kivetítő : mérsékelt tömeg. Konami bűnbarlang 4 óriás kivetítő 4. hatalmas tömeg. 








,. és akkor mindketten kiugrottunk a gépből. 
mi lett a pilótával meg a géppel? 

- Ő is túlélte a zuhanást, később meg is találtam a roncsnál, de ne szaladjunk. 
ennyire előre a történetben. A villa kertjében az egyik fa tetején landoltam. Az 
út kétfelé ágazott, balra egy kódos lakattal lezárt ajtóhoz jutottam, de a kaput 
sojnos nem tudtam kinyitni. Elindultam a másik irányban, amikor Aline hívott. 
Ugyanolyan tanácstalan volt, mint én. Próbáltam nyugtatni, mint kiderült ő a 





villa tetején landolt, de legalább ő is túlélte a kényszerleszállásunkat. Továbbfu- 
tottam az erdőben, amikor a boltív alatt arra figyeltem fel, hogy véres a lépcső. 


Valami felüvöltött a távolban, és az egész testem beleremegett. Az építmény 
maradványaiban egy szerencsétlen sebesült emberrel találkoztam. Hiányzott a 
fél keze és egyébként is elég ramaty állapotban volt. 

Össze-vissza beszélt, valami csónakot emlegetett, amivel 

még elhagyhatnánk a szigetet. Jobban körülnézve a 

szobában, a vértócsában felfedeztem egy small bronze 

key-t. megígértem neki hogy visszajövök érte, majd 

magára hagytam, amikor néhány lövés dördült. 

Visszarohantam, de már csak a maradványai voltak a 

helyszínen. A kulcs szerencsére jó volt az út végén az 

ajtóban. Amint beléptem a házőrző ebek veszett ugo- 

tásba kezdtek, de mintha rajtam kívül is lett volna valaki a kert- 
ben. Valami elintézhette az egyik dögöt, legalábbis a fájdalmas vo- 
nyításból erre következtettem. A fordulóban egy doboz magnum 
töltényt találtam. A lépcső előtt benyitottam a vasrácson, egy pillo- 
natra megdermedtem, amikor a két "öleb" elszabadult, de úgy néz ki nem 
rám gerjedtek be. A fal mellett találtam két doboz magnum töltényt, ar- 
rébb pedig egy eü csomagot. Felmentem a lépcsőn, ahol rögtön nekem tó- 
madott egy rakat kutya. Hamar rájöttem, hogy csak löszerpazarlás a dögö- 
ket megölni, inkább elszaladtam mellettük. Felmentem a következő lép- 
csőn. A kert folyosószerű részén voltam. A nagy vaskapu zárva volt, mégis 
úgy éreztem, mintha figyelne valaki az ablakból. A fordulóban valami ocs- 
mányság lakmározott az egyik halott dögből. Jobbnak láttam leszoladni 
mellette a kis lépcsőn a kis vaskapuhoz. Végigfutottam a medence mellett 
és a kerékkel leeresztettem a vizet, majd lerohantam, mert megint megje- 
lent egy ocsmányság. A csatornában nem volt valami kellemes a közleke- 
dés, merthogy derékig ért szennyvíz. Ráadásul nem voltam egyedül, vala- 
mi elúszott mellettem. Hamarosan megtudtam mi is volt az. Talán egy mu- 
táns krokodilhoz tudnám hasonlítani, mindig a hátam mögött bukkant elő, 
egy egész tárat kellett beleeresztenem. Voltak vagy hárman-négyen. A 
jobb oldali járaton mentem tovább, felmentem a létrán és kimásztam a 
csatornából, A földön találtam egy saving charm-ot. A pincéhez vezetős ajtó 
nyitva volt. Balra a ládákon találtam egy adag shotgun töltényt és egy do- 
boz magnum töltényt, az asztalon pedig egy eü csomagot. Volt ott egy ko- 
porsó is, amit bátran ki is nyitottam, Bár ne tettem volna, egy pillanatra 
Aline volt a koporsóban, a szemei kinyomva, rettenetesen megcsonkítva. 
Aztán eltűnt a látomás és egy kulcsot találtam a helyén. Volt ott egy vastag 
vasajtó is, zárva ugyan de be tudtam leskelődni. A shotgunt az asztal mel- 
lett majdnem otthagytam, olyan nehéz volt kiszúrni a sötéten. A pincéből 
végül a kis kulcs segítségével jutottam ki, egy tükrös ajtón, ami be is záró- 
dott mögöttem, de legalább bejutottam a villába. A hallba jutva Aline hí- 
vott, bajban volt, valaki elkapta és bezárta az egyik emeleti szobába. Meg- 
ígértem hogy segítek neki. Előtte azonban még el kellet intéznem egy ször- 
nyet is. Felkapcsoltam a villanyt és körülnéztem a helyiségben. Az asztalról 
felvettem egy saving charm-ot, a mellszobrot a tükör elé toltam, így már 
be tudtam írni a HM kódot, kinyilt a negyedik kép. Felfutottam a karzatra, 
ahol, ismét Aline hívott, kivettem a képből a Small rusty key, és eltoltam 
az ajtó elől a szekrényt. A szobában végre rátaláltam a lányra, segítettem 
neki feljutni a csapóajtóhoz, majd átkutattam a szobát. Egy diktofont és 
egy acirobat statue-t találtam a fiókban. A szekrényen egy fénykép volt 
egy öreg indiánról, az ágy mellett pedig Alan Morton naplója. Jobban meg- 
vizsgálva a tükör egy ajtó volt, lementem a folyóson, ami zsákutcába veze- 
tett, azért egy saving charm-of találtam a földön, és a laboratórium ajtaján 
is beleselkedtem. Visszamentem a hallba, ahol már várt rám egy szörny. 
Az első emeleten a lépcső alatti dupla ajtót ki tudtam nyitni, Egy öreg indi- 
ámnal találkoztam Edenshaw-val, aki azt állította magáról, hogy a sziget 
Mindenféle mendemondával traktált, de a barátomról semmit nem 
tudott. Mindenesetre mielőtt eltűnt volna adott egy saving charm-ot. Fel- 
kapcsoltam a folyosán a villanyt, a kis szekrényen egy doboz shotgun töl- 




















tény volt. A lépcső mellett a bal oldali ajtán mentem tovább, ami egy újabb fo- 
lyosóra nyílt. Megöltem két zombit, és felvettem a folyosó végéről egy shotgun 
töltényt és egy eü csomagot. Végül bementem az egyetlen szobába, ami innen 
nyílt, ahol mindkét fegyverembe találtam töltényt az asztalon, viszont a plafon- 
ról gusztustalan kis pókszerű lények hullottak alá. Atkutatva a szobát, találtam 
egy farkas maszkot, és egy fotót, ami a makettről készült. A makettről látható- 
an hiányzott valami. Visszatérem a főfolyosóra, ahol már három zombi tántor- 
gott. Elmentem a folyosó jobboldalára, és benyitottam az ajtón, ahol megint két 
zombit kellette kinyírnom. Innen két ajtó is nyilt, de csak a baloldoli volt nyit- 
va. Odabent először is feloltottam a villanyt. A szoba gazdagon meg volt rakva 
tárgyakkal, shotgun töltény a polcon, eü csomag a szekrényben, a ládán egy 
feszítővasat, a kis asztalon pedig egy kulacsot talól- 
tam. Ezen kívül, ha jól emlékszem, még öt dokumen- 
tumot is találtam. Ezek közül a legérdekesebb a Obed 
Morton Atropológia diplomája, és az a pergament volt, 
ami a könyvtárban fellelhető különleges könyvekről 
írt. Mielőtt elhagytam volna a szobát megtöltöttem a 
flaskát a vizes amforából, A másik ajtón mentem ki, 


INTHE így nem kellet megküzdenem a folyton újratermelődő 
zombikkal. A hallból aztán visszamentem a maket- 
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tes szobába és a helyére tettem a vizes flaskát. Ennek hatására kinyílt a máso- 
dik kép alján a kis üreg a hallban. Visszamentem a hallba és kivetem a kép 
aló! a gilded key-t. Az amforás szobából átmentem a folyosóra és átfutottam a 
szemközti ajtóhoz, amin belépve azonnal lőnöm kellet, mert egy szörny támadt 
rám. A pokon szerencsére volt egy eü csomag, az asztalon egy small gilded 
key. Felfigyeltem egy hatalmas bagolyszoborra is. Ráhelyeztem a forkos 
maszkot, és kivettem a szájukból a steel key-t. A zombikat kil 
visszorohantam a hallba, ahol ismét két szörny várt. A lépc. 
visszamentem a főfolyosára, és most a lépcsőtől balra lévi 
be. Egy magas csigalépcső mentem fel, a sötétben bizony megszenvedtem 
volna az elemlámpám nélkül. Szerencsére odafent volt egy villanykapcsoló, 
meg egy ajtó is, amin bementem. Odabent is sötétség fogadott de az ajtó 
mellett megtaláltam a kapcsolót. Felvettem a gránátvetőt és továbbmentem 
volna, de Aline hívott. Ő is beszélt Edenshaw-val, és felhívta a figyelmemet 
a padlóban megbúvó rejtekhelyre. A rusty key-jel kinyitottam a folyosó vé- 
gén oz ajtót. A helyiség egy hatalmas lomtárra emlékeztetett, hegyekbe 
voltak hányva a bútorok, szörnyekkel találkoztam itt, a fényre vol- 
tak érzékenyek, ezért a zseblámpával voltam kénytelen távol tartani őket 
magamtól. Volt itt egy adag shotgun töltény és egy öngyújtó a sarokban. A 
másik ajtón távoztam. A rövid folyosó után egy nagyobb szobába értem, 
ahonnan négy kijárat is volt. Az egyik helyen felfeszítettem a padlót, egy 
small key-t és egy small gilded key-t is találtam az üregben. A legtávolabbi 
ajtón mentem ki. Óvatosan elkacsáztam a kis dögök között, felvettem a 
shotgun töltényt és, és a magnum töltényt, az öngyújtóval meggyújtottam a 
zsákutcában a gyertyát. Az egyik HA furcsa hangja volt a folnak, betör- 
tem hát a feszítővassal. A folyosón fényérzékeny szörnyek támadtak rám, 
de valahogy eljutottam a villanykapcsolóig. A folyosó egyik végében egy eü 
csomag volt, bementem a mellette lévő ajtón. Egy öregasszony feküdt az 
ágyban, aki láthatóan összekevert valakivel. Miután tisztáztuk a félreértést, 
rákérdeztem, hogy ismeri-e Fisk-et, de csak arról tudott beszélni, hogy 
gyújtsam fel az egész épületet, hagy tisztuljon meg a hely. Egyébként egy 
tudományos folyóiraton kívül semmi nem volt a szobában. Végül a kapcsoló 
melletti ajtón hagytam el a folyosót, a small gilded key nyitotta. Lementem 
a nagy csigalépcsőn, és az első ajtót rögtön ki is nyitottam. Aline hívott a 
rádión, mint kiderült a Morton-ok ikertestvérek, és ú öl 
apjukat, amin egyáltalán nem lepődtem meg, ol je 
színű nem normális emberek. Ráadásul a professzor embereket kevert a sö- 
tétség kreatúráival, vagy mi. A beszélgetés után aztán kellemetlen megle- 
petés ért, egy szörny teleportált a folyosóra. Bementem balra az első ajti 
Felkapcsoltam a villanyt, és felvettem egy eü csomagot. Egy pillanatra kit 
zott a hideg, mintha rajtam kívül is lennének a szobában, Aztán ez az érzés 
elmúlt. Az asztalon Alan Morton Journal-ja volt. A fiókot a small key nyitott, 
kivettem belőle a large ornate key-t, és egy fekete fehér fotó felét ís meg- 
találtam, aminek egy szám volt a hátulján. A folyosón az elágazásnál balra 
fordultam, a végében az ajtót a steel key nyitotta. Rögtön felkapcsoltam a 
villanyt, hogy eltűnjön a szörny. Az asztalon megtaláltam a kép másik fe- 
lét, és egy pergament, ami egy levél volt Judas De Certo-tól. Az ágy melletti 
kisszekrényen Obed Morton naplójára bukkantam. A könyvespokon volt 
egy doboz shotgun töltény, a kisszéken pedig egy saving charm és egy lor- 
ge ornate key. Kifelé menet a folyosót megint ellepték a zombik. Egészen a 
túloldalra futottam, a hálószobáig. Mielőtt fel tudtam volna venni az ágy 
üki a rakétavetőt, hatalmas csápok törtek elő az ágyból. 
Szétlőttem az úgy feletti petróleumlámpát, ami felgyújtotta 
a szörnyet, így végre felvehettem a fegyvert is és a shotgun 
töltényt is. Jobban átkutatva a szobát egy saving charm-ot 
és egy eü csomagot is találtam. Végiggondoltam, és arra a 
következtetésre jutottam, hogy már csak a könyvtárban 
nem jártam, oda vettem tehát az irány. A könyvtárban is- 
mét rám csörgött Aline. A bejárat melletti ajtó a large orna- 
te kulccsal nyílt, de csak egy üres folyosóra vezetett. A 
könyvtár közepén két könyvet is elolvastam, az egyik egy. 
napló volt, a másik Morton család családfája. Ez volt az ad- 
digi leghosszabb olvasmány. A lépcsőfordulóban egy doboz 
rakétát találtam. A karzaton volt egy furcsa panel, a kódot 
a két fél kép kombinálása után kaptam meg. A hátam mö- 
gött kinyílt egy könyvespol, feloltottam a villant majd a 
falba behelyeztem a köszobrot, erre kinyílt a falon egy 
újabb doboz, egy panel volt benne és egy abkanis statue. A 
földön egy teleszkópot találtam. A panel melletti könyves- 
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polcon egy papír fecnit találtam. Tökörírással a következő szöveg volt olvasha- 
tó: A kulcs a portrékhoz a születési dátumuk. Felmentem a harmadik emeletre 


(közben megint látomásom volt) és kimásztam a létrán a párkányra, ahol meg- 


támadott egy kutya. Vajon mit keresett az ott? Felmásztam a toronyba. A te- 
leszkópot rászereltem az ablakban a helyére, és végigpásztáztam az ódon erő- 
dítményt. Az egyik ablak felett egy kódszámra lettem figyelmes. Már épp ab- 
bohagytam volna a nézelődést, amikor valami mást is megláttam: az egyik 
Morton testvért. Egyébként volt ott még egy saving charm is. Aline is hívott, aki 
végre kibökte, hogy Obed Morton az apja, meglepő fordulat volt ez a történet- 
ben. A visszaúton is megtámadott egy kutya. Beírtam a ponelbe a kódot, mire 
kinyilt a harmadik kép. Eszembe jutott az egyik naplóból a négy különleges 
könyv. Mielőtt nekiláttam volna megkeresni őket elhasználtam egy saving 
charm-ot. A négy könyvet nem volt nehéz megtalálni, mert egy-egy kapcsoló 
volt a gerincükön. Kettő az első emeleten volt, a lépcső és a villanykapcsoló 
mellett, kettő pedig a harmadik emeleten, az egyik sarkon és a karzat végé- 
ben. A következő sorrendben nyomtam át őket: a harmadik emelten a karzat 
végén, aztán az elsőn a kapcsoló mellett, majd szintén ugyanitt a lépcső mellet- 
tít. Mielőtt azonban a negyediket is átkapcsolhattam volna egy repülő démon 


"ÉS MÉG MI LÉTSZIK A SÖTÉTBŐL? LÁTSZIK EGY TÜSKÉS HÁT!" 


tört be a tető üvegablakán, így hát először vele kellett végeznem, egész 
gyors volt és erős támadásokat nyomott, de a rakétavetőmmel nem bírt s50- 
káig. Végül átnyomtam az utolsó könyvet is, ezzel kinyilt a negyedik kép is. 
Visszasiettem a hallba, az egyik kép alatt egy plasma cannon-t és egy kis 
bronze key-t találtam A fegyver egyébként inkább egy lángszóróra hasonli- 
tott, a mai napig nem tudom, miért hívják plazma ágyúnak. A másik kép 
egy metallic piece-t rejtett, aminek a hátuljáról a kert végében lévő lakat 
kódja volt leolvasható. Viszont nem rohantam egyből a kapuhoz, észrevet- 
tem, hogy a képek alján most már kódokat is be lehet írni. Eszembe jutott a 
falon a tükörírás, a dátumokat a Morton biográfiájából tudtam meg. Mikor 
a negyediket is helyesen beütöttem, odolent kinyílt az asztalon oz óra. A 
kulcs, amit benne találtam, a lépcsővel szemközti dupla aljtót nyitotta, ami 
az udvarra vezetett. Elhagytam a házat. A szabadban még találtam egy so- 
ving charm-ot, eü csomagot és egy adag gázt a plazma ógyúba. Visszaútón 
a kapuhoz egy csapatnyi önkéntes hullajelölt zombi próbált meg feltartoz- 
tatni — sikertelenül, A lakat a helyes kombinációra ki is nyilt, ahogy ozt 
vártam, és átjutottam a sziget második részére, ahol új borzalmak vártak 
rám. A kapunál lévő hullától egy eü csomagot és egy gáz töltényt vettem 
fel. Aline hívott, majd miután és likvidáltam egy nagy szörnyet és néhány 
kicsit is, átmentem a hídon, ami le is szakadt mögöttem. Az ösvényen a le- 
vágott fej mellett egy saving charm-ot találtam. Felmentem a kis lépcsőn az 
oltárokhoz, Aline hívott, hogy segítsek neki leolvasni a sziklákon a szimbó- 
Iumokat. Először be kellett állítani, hogy melyik legyen az északi, majd Ali- 
ne a következő sorrendben kérte a jeleket: észak, dél-kelet, nyugat, dél- 
nyugat, kelet, észak-kelet. Aline szerint a dátum a mai napot jelöli, amikor 
a kapu kinyitható. Ekkor még fingom nem volt milyen kapuról is hadovál 
ez az őrült nőszemély. A keleti könél elmondtam sorrendben az indián va- 
rézsszavakat, amit a diktafonról hallgattam meg. A spell működött, kék 
fény lepte el a középső oltárt, és két dolgot találtam rajta: egy indian statve 
of hemicles-t és egy stone stele-t. Továbbmenve az ösvényen Aline ismét hí- 
vott, mindenképp kellett neki a kőkorong. Az ösvény mellett a fordulóban 
egy saving charm-ot találtam. A nagy sziklák között áthaladva igencsak 
meglepődtem, amikor egy hatalmas skorpió materializálódott a semmiből, 
szerencsére a shotgunom most sem hagyott cserben. A létrán egy kis bar- 
langba jutottam, aminek a fala koponyákból volt kirakva, és ahol egy do- 
boz rakéta volt. Visszamásztam az ösvényre, és folytattam az utamat. A 
sziklákon és a barlangokon keresztül a mocsárhoz jutottam, ami ráadásul 
tele volt zombikkal. Nagy nehezen elvergődtem a jobboldalra, ahol a lezu- 
hant repülőgépünkre találtam. Felmásztam rá, felvettem a rakéta töltényt; 
a két eü csomagot a blue lens-t és a wire cutter-t. A legnagyobb meglepeté- 
semre a pilóta még élt, bár bele volt szorulva az ülésbe, és eléggé ki volt 
idegileg. A mocsár azonban már nem bírta az én súlyomat is megtartani, 
csak néhány másodpercem volt, hogy kimeneküljek a gépből, mielőtt el- 
süllyedt volna. Sajnáltam egy kicsit szerencsétlent, de nem tehettem érte 
semmit. Egyébként is tudta hogy nem sétarepülésre tart velünk. A zombikat 
kikerülve kikecmeregtem a mocsárból az északi kijáraton. A völgyben oz 
ösvény mellett egy saving charm-ot találtam, és egy újabb skorpió támadt rám 
a semmiből. Volt ott egy ódon templom is, de előtte felmentem balra a lépcső- 
Kkön. A templomban harangozni kezdtek, én pedig a rács túloldalán Aline-be fu- 
tottam. A stone stele-ért cserébe Obed Morton gyűrűjét kaptam meg tőle. Meg- 
próbáltam bejutni a templomba, amikor megint egy skorpió támadt rám. A 
templom bejárata egyébként le volt láncolva, még szerencse, hogy találtam a 
gépen egy acélvágót. A templom belülről épp olyan lepusztult volt, mint ami- 
lyennek odakintről látszódott, a szokásós rendetlenség és vér. Volt ott is egy eü 
csomag meg egy doboz rakétatöltény. Elolvastam egy könyvet is, amiben egy 
sátánista idéző szertartásról írtak, amiben egy szüzet áldoztak fel. A falon volt 
egy kilenc képes panel is. Egy régi magánnyomozó trükköt alkalmaztam. Ró- 
szereltem az elemlámpára a kék lencsét és vérnyomokat kerestem, az elsőt 
meg is találtam rögtön a templom ajtaján, a másik kettőt odakint volt. Ezt a 
három ábrát átnyomtam a panelen, mire az oltár félrecsúszott. Odalent a kaput 
a gyűrűvel tudtam kinyitni. A falon a kapcsolót még képtelen voltam használni. 
Egy földalatti laboratóriumba jutottam, ami tele volt üres ketrecekkel. Találtam 
köztük egy saving charm-ot is. A ketreceken túl kilestem Alan-t aki épp egy ha- 
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ottat vizsgált, azonban észrevett és lelépett. Ráadásul kikapcsol 
ta a világítást és bezárta oz ajtókat is. Megpróbáltam ugyon ki- 
nyitni, de ha Aline nem utasítgat a rádión keresztül, talán soha 
nem találom meg azt a három kapcsolót, amik az áramellátást 
állítják vissza. Ráadásul a sötétben zombik lepték el a helyet. Az 
asztalon egy levelet is találtam, egy eü csomagot, meg egy góz- 
töltényt. Az utolsó kapcsoló átnyomása után végre kinyílt az ajtó, 

és elhagyhatta a labort. Aline megint rám telefonált, és megbe- 
széltük az új információkat, amiket megtudtunk. A folyosón me- 
gint a kis pókszerű dögökbe botlottam, csak úgy potyogtak a 
plafonról. Hosszú mászkálás után két ajtóhoz jutottam, a balol- 
dolibon egy mognószalagot tudtam meghallgatni, Morton ás 
Lamb párbeszédjével. Ez volt az a helység, ahová a másik oldal- 
ról belestem anno. Utána a másik ajtóba mentem, ami a pincébe 
vezetett vissza. Amikor megpróbáltam kinyitni a csapóajtót meg- 
jelent Edenshaw, bár a csapóajtó már egyébként is nyitva volt. 
Összevissza beszélt próféciákról, Alan-ről, az eljövendő időről, és 
égy kapuról, amit nem szabad kinyitni. Aline is felhívott és egy 





egyre zavarosabb történetet adott elő. Gyanús volt nekem a lány. Felmentem a 
létrán, a pálmaházban fényérzékeny szörnyek voltak, meg egy shotgun tölény, 
és egy eü csomag a sarokban. Felmásztam a létrán és lelöktem a szobrot, vala- 
honnan ismerős volt ez a momentum. A széttört szobor darabjai közt egy újabb 
gyűrűt és egy indian statve of ouphenos-t. Visszarohantam a laboratóriumba, és 
a másik gyűrűvel megint fordítottam egyet a kapun. Egy földolatti barlangba 


jutottam, ahol Aline-nel találkoztam. Ő lefordított egy írást a falon, ami nem túl 
fényes jövő elé állított minket, ha kinyitják a két világ közötti kaput. Az ősi in- 
dián barlangban, átmentem a kőhídon, Aline itt már jött velem. Bementünk a 
nagy kőajtón, a falban felnyitottam a csapóajtót, az indiánok által elraktározott 
cuccokra találtam: 4 eü csomag, ligtning gun, 1 battery charger 5 saving 
charm. Továbbmentünk. Egy nagyobb teremben végre rátaláltunk Alan-re és 
Edenshaw-ra. Alan kinyitotta a kaput a sötétség világra, abban a reményben, 
hogy istenné válhat és uralhatja a világot, ebben még az öreg indián sem tudta 
megakadályozni. Sajnos túl közel álltam a kopuhoz, és engem is magába szí- 
vott. Egy rémisztő helyen ébredtem, Aline hívott, majd elindultam megkeresni a 
kijáratot. Itt már a lightning gun-t használtam, amikor kifogyott belőle az 





de hát a saját szememmel láttam az egészet. Hallgattam az öregasszony taná- 





elem, a barlangjáratokban található kristályokkal töltöttem fel azokat. A 
lightning fegyver a fényérzékeny szörnyek ellen is bejött a következő bar- 
langban. Barlangról barlangra haladtam, az egyre erősödő ellenfelek kö- 
zött. A sokadik barlangjárat után megpróbáltam egy kötél segítségével át- 
mászni egy sziklafalon, de Alan elvágta a kötelet. Amint látja túléltem az 
esést, egy alacsonyabb párkányon landoltam. A járatban Arcibald Morton te- 
temére találtam. Elolvastam az őrült naplóját, és felvettem photoelectric pul- 
sar-t, és a metal flask-ot. Kimentem a járatból és lemásztam a kötélhág- 
csón, felmentem a lépcsőn, ahol megint Alan-be botlottam, de ismét meglé- 
pett előlem. Pár borlanggal és járattal később aztán végre utolértem, és be- 
kerítettük Aline-nel, Ekkor azonban megjelent az ikertestvére már jócskán 
útváltozva és magával rántotta az őrült tudóst a mélybe. Innentől kezdve 
csak mentem amerre láttam, barlangról barlangra, járatról járatra. Közben 
kétszer is hívott Johnson, a megbízónk, akinek Fisk is dolgozott odakint 
várt ránk a helikopterrel. De ha jól emlékszem Aline is hívott. Az egyik bar- 
langban az ősi istenek is mellém álltak, a földrengés hatására ledőlt egy 
sziklooszlop, így tudtam átkelni a szakadékon. Hossza bolyongás után egy 
nagyobb barlang jutottam, ahol az asztalon három szobor volt, de kettőnek 
hiányzott a feje. A baloldali ajtón mentem tovább, leereszkedtem egy újabb 
kötélhágcsón. A helység közepén, a sziklán megláttam az egyik szoborfejet, 
de mielőtt felvehettem volna megjelent Alan jócskán megváltozva. A mu- 
tánsba bármennyit is pumpáltam mindig felkelt, viszont a sarkot, amiben 
egy lándzsa volt, nagyon védte. Amikor újra kifeküdt egy sorozattól, bero- 
hantam a dárdáért és kihúztam a földből. Furcsa változáson estem át, de 
nem volt időm gondolkodni rajta, inkább rögtön a professzorba vágtam a 
lándzsát. Ez hosznált ki is feküdt tőle. Felvettem a szoborfejet és vissza- 
másztam a kötélen. A helyére tettem, közben megjött Aline, a harmadik 
fejjel. A mögöttünk lévő ajtó kinyilt és már várt ránk Edenshaw. Kirohan- 
tunk a szabadba; és a helikopterrel elhagytuk a szigetet. A gépről még lát- 
tam, amint az öreg indián varázsló egy iszonyatos ősi mágiába kezd. A töb- 
bit kérdezze tőle, vagy Johnson-tól. 

- Talán. Előtte azonban még kikérdezném a bájos kis partnernőjét. 

- A barátja egy elég hm... őrült történetet adott elő, és bár végighallgat- 
tam, nem nagyon hiszek neki. Szeretném hallani a maga verzióját, de ha 
lehet valami hihetővel rukkoljon elő, mert ami itt történt az súlyosabb, 
mint hogy egy ilyen másodrendű szellemirtós sztorival elvicceljük. 

- Azt tehát már Ed-től tudja, hogy miképp is érkeztünk meg az Árnyék Szi- 
getre. Nem akartam sokáig a tetőn idézni, ezért az első nyitott ablakon 
bemásztam az épületbe. A szobában egy öregasszony Lucy Morton feküdt, 
meghallotta a lépteimet, úgyhogy kénytelen voltam vele szóba elegyedni. 
Miután az öregasszony kibeszélte magát, kaptam tőle egy small gilded 
key-t, az úgy mellett találtam egy eü csomagot a szoba többi részén pedig 
egy saving charm-ot, és egy tudományos folyóiratot. Kifelé menet feléledt 
a szönyeg kígyómintázata. 

- A szőnyeg mintázata?? Maga is kezdi ezt a hülyeséget? 

- Higgye el, tényleg ez történt. Ha más mesélné én magam sem hinném el, 








csaira, és az elemlámpával intéztem 
el a kígyót, ugyanis a fényre volt ér- 
zékeny. A folyosón hasonló ször- 
nyek fogadtak, de gyorsan felkap- 
csoltam a villanyt. A kapcsolótól 
visszamentem majd jobbra fordul- 
tam és bementem az ajtón. Odabent 
két szörny volt, egy saving charm, 
és egy adag shotgun töltény. To- 
vábbmentem és a kis folyosón ke- 
resztül a lomtárba jutottam. Felvet- 
tem a small gilded key-f, az eü cso- 
magot és a magnum töltényt, a má- 
sik ajtó zárva volt, így hát vissza 
kellett mennem. A folyosón a vil- 
lanykapcsoló melletti ajtót ki tudtam 
nyitni az előbb felszedett kulccsal. 
(Bár két ugyanolyan kulcsom volt, 
mégiscsak az egyiket lehetett használni, vajon miért?) Lefelé menet a csigalép- 
csön, kihallgattam egy beszélgetést Alan és Lamb között. Lent felkapcsoltam a 
villanyt, majd kimentem az ajtón. A folyosón balra mentem ki, a szobában az 
öregasszonytól kapott kulcs segítségével kinyitottam a szobor tolpazatát, és 
kivettem belőle a revolvert, de volt ott egy doboz magnum töltény is. Ab- 

ban a pillanatban megjelent egy szörny, akit láthatóan nem zavart a fény, 
tehát az pisztollyal intéztem el. A másik ajtón távoztam, amikor megláttam 
Alan-t, elrohant. Utána eredtem a folyosán a lépcsőtől balra lévő ajtón 
mentem be. A zsákutcában végre utolértem a dokit, aki szépen el is kábi- 
tott egy lövéssel, Megint ugyanazt a rémálmot láttam az apámról, amikor 
felébredtem felhívtam Ed-et és a segítségét kértem. Feloltottam a villanyt, 
amikor észrevettem, hogy eltűnt rólam a dzsekim. Vajon mit csinálhatott 
velem az őrült tudós? A sarokban, a szekrényben egy allen wrench és 3 eü 
csomag lapult, a nagyobbik szekrényen egy indián fotója volt és egy saving 
charm,, az úgy mellett pedig Alan naplója. Mint kiderült a tükör egy rejte- 
kajtó volt. Lementem a járaton, a sarokban egy shotgunt találtam. A követ- 
kező folyosón a földön egy eü csomag volt. Bekukucskáltam a kémlelőnyi- 
láson. Lamb rámondott valamit a magnószalagra, aztán megjelent Alan és 
leütötte. Visszamentem a szobába, ahol felébredtem. Addigra már Carnby is 
ott volt. Óvni akart, mint egy gyereket, de.végül rábeszéltem, hogy segít- 

sen fel a plafonon a csapóajtóhoz. Odafent, a tükörben megjelent egy szel- 
lem és megkért, hogy szerezzem vissza az indián varázsló által ellopott 
tükrét. Kimentem és ismét megkerestem az öreg hölgyet., hogy tud-e vala- 
mit a dologról. A nyanyát meg sem kellet kérdezni, már alapból tudta, 

hogy találkoztam a szellemmel, és elmondta, hogy egy gonosz lény az, az 
árnyékvilágból. Lementem a csigalépcsőn ahhoz az ajtóhoz, ahol kihallgat- 
tam a beszélgetést. Az ajtó már nyitva volt. A folyosón benéztem oz első 
szobába, a villanyt felkapcsoltam. Volt ott egy eü csomag, egy tükör, és egy 
gránátvető az asztal alatt, az asztalon pedig egy újabb napló volt. Tovább- 
mentem a folyosón, az egyik szobából vér folyt ki az ajtó alól, és valaki a 
nevemen szólongatott. Miközben a hang forrását keresgéltem, potyogni 
kezdtek a plafonról valamilyen undorító kis férgek. A hong egy szobából 

jött, ami a villanykapcsolótól balra volt. A hálóban volt egy saving charm, 

és egy doboz shotgun töltény, a paraván mögött a tükörben ismét megje- 








lent a szellem, utánamentem, de az öregasszony intő szavai jutottak 

eszembe, ezért inkább széttörtem a tükröt. A szellem elpusztult, én pedig felvet- 
tem az abkanis statve of anticoalt-ot. Beszéltem Ed-del is rádión. Kifelé menet 
Edenshaw-val az öreg indián varázslóval találkoztam. Aki a szokásos indián ri- 
zsával traktált. Állítólag hét szobrot kell megtalálni a hét fény istenéét, akiket 
szent állatok formáztak és küzdenek a sötétség ellen. Amikor lelépett kirázott a 
hideg, és felhívtam Ed-et. Volt a szobában még egy kijárat, ez a hallba vezetett, 






chol kénytelen voltam megküzdeni egy szörnnyel. A hallban semmi érdemleges 
nem volt, a lépcső mögötti ajtón mentem tovább, megöltem két szörnyet, majd a 
folyosó jobb oldali végében bementem az ajtón. Agyonlőttem a két zombit, és a 
jobboldali ajtón mentem tovább. A szobában egy eü csomag, magnum töltény, 
és 4 vagy 5 könyv volt. A szekrényből valaki kopogott, de amikor kinyitottam 
üres volt, viszont hátba támadott két kutya. Női megérzéstől vezérelve, szétlőt- 
tem a tükröt is (mert egyébként erre semmi nem utalt), egy újabb feljegyzések- 
kel teli füzetet találtam mögötte. Ugyanebben a pillanatban két szörny telepor- 
tálódott a szobába. Kirohantam a másik ajtón és legnagyobb meglepetésemre, 
nem a hallba jutottam, ahogy az a térképen állt, hanem ismét az öregasszony 
szobájába. Beszéltem vele a két testvérpárról és kaptam tőle egy glass prism-et. 


Asz 








Ezt visszavittem Alan irodájába és 
használtam a filmvetítőn a glass 
prism-et majd az elemlámpát. A vi- 
deofilmen Alan volt látható, amint 
épp egy kísérletet végzett valakin. 
A film lejátszása után felvettem az 
engraved cube-t, amin egy kód- 
szám volt olvasható. Következő 
utam a könyvtárba vezetett, ami- 
nek furcsa módon már nyitva volt 
az ajtaja. Érdekes, hogy ez még 
néhány perce zárva volt. Felkap- 
csoltam a villanyt, és elolvastam a 
két könyvet, majd felvettem a gró- 
nátvetőtöltényt. A könyvszekrény 
bal oldalán találtam négy könyvet, 
amibe egy kódot lehetett beírni. 
Kipróbáltam a kockán olvashatót, 
és működött, kinyílt egy titkos ajtó a könyvespolnál. Volt ott egy abkanis table, 
2 eü csomag, 1 saving charm, gránátok. Átnyomtam a kapcsolót mire a könyv- 
tár közepén feljött egy nagy tartály benne egy démonszerű szörnnyel. A ször- 





nyet 6-7 gránáttölténnyel intéztem el. Felvettem a fél medált a kamrából, 
majd felmentem a karzatra, ahol a titkos szobában volt három shotgun töl- 
tény, továbbmentem, a létrán kimásztam a toronyba, ahol egy adag gránát 
volt. Elhagytam a könyvtárat és megint elmentem az öregasszonyhoz, aki 
odaadta a medál másik felét. Visszamentem a hallba kombináltam a két 
medáldorabot, és behelyeztem a medált a tükörbe. A pincében felmentem a 
csapóajtóhoz, amit az inbuszkulccsal nyitottam. A pálmaházban Edenshaw- 
ba futottam, és egy adag gránátot találtam. A pálmaházból a kertbe jutot- 
tam, amikor az ablakon kiugrott a könyvtárban leterített mutáns, így hát 
kénytelen voltam menekülni a jobboldali kapun keresztül, a shotgun töl- 
tényt az út mellett inkább otthagytam. A dögöt csak a következő kapu után 
tudtam lerázni, akkor meg három kutya támadt rám. A temetőben volt két 
doboz shotgun töltény és egy charm of saving. A temető következő részében 
megint a mutánsba botlottam, így hát gyorsan lerohantam a Morton család 
kriptájába. Jeremy Morton kriptája nyitható volt, volt ott egy adag rakéta- 
vető töltény, egy eü csomag, és egy saving charm. Elolvastam a feliratot: 
Csak a fény szimbóluma nyitja a sírt. Felvettem a cover for foshlight-ot, és a 





kripta központi részében a panelre úgy világítottam rá, hogy egy nagy M betűt 
legyen kirakva. Richard Morton kriptája kinyilt. Odabent egy hullát találtam, 
akit még Richard zárt be, legalábbis a levél szerint, amit-nála találtam. A ször- 
nyeket kikerülve végigfutottam a járaton, ami a szabadba vezetett. Az erdőben 
a kapu zárva volt, tehát a másik irányba indultam el, közben néhány kutyát új- 
fent kinyírtam. A kis fakapun át egy kőhídhoz jutottam, ami az erődhöz vitt. Az 
erőd főbejárata a túloldalról volt bezárva. A jobboldalán egy shotgun töltény ta- 
áltam, az építménybe végül a falon futó növényeken jutottam be. Lementem a 
lépcsőkön, közben elhagytam egy zárt ajtót. Kinyitottam a főbejáratot, majd 
megint lementem a lépcsőkön. Utközben találtam egy eü csomagot. Átmásztam 
a kerítésen, amin egy shotgun töltény is hevert. Kicseleztem a szörnyeket, a fo- 
lyosón két zombi támadott rám. A lépcsőnél a szoba zárva volt ugyan, de ki tud- 
tam nyitni. Odabent Alan volt, aki láthatóan megőrült és kiderült semmiképp 
nem ő az apám. Felvettem a sarokból a charm-ot és a black metallic card-ot. 
Furcsa, mire visszanéztem Alan már eltűnt. A folyosóról még két ajtó nyílt, az 
egyikhez kód kellett, a másikon keresztül az udvarra jutottam. Az udvar egy jó 
nagy térség pontosan már nem is emlékszem mi holt volt de a követező cucco- 
kat találtam: shotgun-rakéta-magnum töltény charm és eü csomagok. Az ágyún 
találtam egy metellic piece-t. Ekkor három szörny jelent meg, akiket megöltem, 
Felvettem a wire cutter-t és a tervrajzot majd elolvastam a dokumentumot. Az 
ágyú mögötti lépcsőn felmentem és egy mould-ot találtam, a szörnyeken kívül 
persze. Elindultam visszafelé az erőd tetejére. Útközben kinyitottam a vágó- 
val-a kincses ládát amiben egy large ornate rusty key, és egy steel lingot 
volt. Felmentem a zárt ajtóhoz, amit a kulcs nyitott. Egy műhelybe jutottam. 
Elolvastam az asztalon a könyvet, utána felvettem az orange accelerator-t, a 
barrel of weapon-t, és a stock of weapon-t. Ezt a három tárgyat kombinál- 
tam és kaptam belőle egy photoelectric púlsar-t. Volt ott még két eü csomag 
és egy nagyító lencse a szekrényben. A fal mellett volt egy furcsa gép, bele- 
tettem a mould-ot, majd használtam a steel ingot-ot, így kaptam egy perfo- 
rator barrel-t. Szétszedtem a tripod support-ot, és kivettem belőle a félfém- . , 
gyűrűt. Ezt kombináltam a photoelectric pulsar-fal, így egy perforator-t kap- 
tam. Kimentem a műhelyből, a nagyítót rászereltem a teleszkópra, amin ke- 
resztül egy totemszobrot láttam. Továbbszaladtam a karzaton, amikor az 
leszakadt és a csatornában kötöttem ki. Rövid mászkálás, és némi szörnyek 
levadászása után, végül egy ajtónál kötöttem ki. A túloldalán felvettem a 
földről a shotgun töltényt és felmásztam a létrán. Fent egy csomó cucc volt, 
három színes fémkártya és egy eü csomag. Most hogy már megvolt mind a 
négy fémkártyám, visszamentem a kódos ajtóhoz az erődbe, a helyes sor- 
rendet az egyik könyvből néztem ki. A falon a kis nyílásból felvettem a plas- 
ma cannon-, a charm of saving-et, az egyik ládáról pedig a másik felét a 
fémgyűrűnek. Felmentem a csigalépcsőn. Bekapcsoltam a hatalmas gépeze- 
tet, és Carnby segítségével megtudtam a helyes dátumot, ami pont az aznapi 
volt. Beütöttem, és mind kiderült keleten a bolygók egyvonalban álltak. Szó- 
val a kapu ma tud megnyílni. Odalent kinyílt egy másik öreg is a folon, ami- 
ből egy large bronze key, egy old rusty.key, egy seal-t, és egy abkonis sta- 
tve-t tudtam kivenni. Ebből a helyiségből még két kivezető ajtó volt, az 
egyik, amelyiket kulccsal kellet kinyitnom az erőd mögé vezetett, itt egy 
adag gránátot találtam, és egy saving charm-ot. Itt volt a teleszkópon ke- 
resztül látott totem is, megvizsgáltam, kiderült hogy a közepéről hiányzik 
egy kökorong. Közben Cornby hívott, mint kiderült ő megtalálta a követ, 
szóltam neki, hogy találkozzunk. Egészen az erdőig, a zárt kerítéskopvig 
kellett visszamennem, közben ráadásul megint üldözőbe vett a főellenség. 

H  Carnby nem adta irigyen a stone stele-t, cserébe a gyűrű kellett neki, utána 
visszamentem a totemhez és belielyeztem a követ. Egy luminescent stone-t, 
és egy abkonis statue-t kaptam. Először kombináltam a két fél gyűrűt, majd 
ezzel a luminescent követ, és végül ezt a perforator-ral, Így végül kaptam 
egy komplett perforator-t egy energia kővel feltöltve. Visszamentem a mű- 
helybe. Felmásztam a létrán, a small rusty key-el kinyitottam a lakatot, 
majd a gépet aktiváltom. Most hogy a tetőn, a csúszóajtó már nyitva volt, 
egy villámhárító emelkedett ki az épületből. Ugyankkor megjelent megint a 
mutáns. Tudtam, hogy hiába lőném, ezért inkább a terem közepén megjele- 
nő áramkisülésekbe csaltam bele. A harmadik után ki is feküdt, Kikapcsol- 
tam a gépet, majd újra be, és gyorsan két perc alatt leszaladtam az erőd ud- 
varán az ágyúhoz. Használtam a perforator-t az ágyún, és a villám segítsé- 
gével lyukat robbantottam a falba (Bár ezt előbb ís megtehettem volna a ra- 
kétavetőmmel.), a skorpiót kikerülve egy föld alatti barlangba jutottam. El- 
őször is felvettem a photoeledric pulsar-t, és elolvastam az indiánok figyel- 
meztetését. Lemásztam a létrán, végigfutottam a föld alatti patak mentén, 
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és átmentem a hídon. Lerohantam a hatalmas csigelépesőn, a következő bar- 
langban Carnby-val találkoztam. Lefordítottam egy ősi indián írást is a falon, a 
szokásos hablaty volt benne. A fordás közben úgy dadogtam, mitt egy beszéd- 


hibás. Úgy látszik Carnby még mindig nem hitt a legendákban. A következő bar- 


langban ismét ármentünk egy hídon, és egy hatalmas kőajtón bementünk. A fo- 
lyosón a falban, felnyitottam a csapóajtót, 5 eü csomag, 1 battery chorger, light- 
ning gun, 5 charm of saving volt benne, továbbmentünk. Innentől kezdve már 
csak a lightning gun-t használtam. A következő teremben végre megtaláltuk 
Kdenshow-f és Alan-t. Alan végül megnyitotta a kaput a két világ között. A kapu 
Carnby-t is magába szívta, azt hittem ezzel meg is halt, de Edensahw felvilágosi- 
tott, mielőtt felkel a nap, be kell zárni a kaput, a hét fényisten segítségével. 
Carnby után mentem a kapun, egy hosszú lépcső és egy híd következett lefelé, 
amikor Ed hívott, szóval az öreg indiánnak igaza volt, életben volt. A barlang ki- 
jóratánál egy újabb indián figyelmezetés volt. A következő részen jobbra indul- 
tam, és kétszer is át kellet másznom köveken, hogy megtaláljam a kijáratot. 
Egy ősi indián rejtekhelyre, jutottam, lefelé egy lépcsőre lettem figyelmes. amin 
fel is másztam, Egy hatalmas barlangban voltam, az abkanis templomba egy 
nagy lépcső vezetett fel. A legvégén magától elcsúszott egy szikla, és egy kis te- 
rembe jutottam, aminek a közepén egy oltár volt hét kapcsolóval. Hat kapcsoló 
a falban a titkos ajtókat nyitotta, ahol ősi próféciák, és egy-egy seal volt, a he- 
tedik a kijáratot nyitotta. Visszamentem a barlangba, és felmásztam a létrán, 

"4. majd le a lyukba a másik létrán. Találtam e földön egy indián skins flask- 
et, a következő teremben a helyükre tettem a hat seal-t, így feljött egy 
platform és és átmentem a szakadékon, amit egyébként át is tudtam volna 
ugrani, de mindegy. A koponyaszobor szájából kivettem a saving charm-ot, 
és a kőpiramist. Visszamentem a tenylónátó és a hatalmas szobornál a hé- 
lyére tettem a piramis csúcsát, mire az egész barlang kivilágosodott. Fel- 
vettem a kőszobor fejét, és visszamásztam a kettővel ezelőtti barlangba. 
Továbbmentem lefelé a lépcsőn, A lávás barlangban a skorpiók ellen a 
plazma ágyút használtam, végül egy hídhoz lyukadtam ki. A következő 


barlangban megtölthettem a kulacsaimat, felmásztam a sziklafalon és lát- 
tam amint Alan lemászott a hídról egy kötélen. Visszamentem a hídhoz és 
utána ereszkedtem a kötélen. Végre utolértük Alan-t Carnby-val, de megje- 
lent Obed szörnyalakban és magával rántotta az őrült tudóst a mélybe. 
Utánuk ugrottam és megtaláltam az utolsó-köszobrot is. Még lejjebb ugrot- 
tam, elolvastam a falon a feliratot, majd megpróbáltam kijutni a járatból, 
amikor Johnon hívott a rádión, hát rendesen el is küldtem a fenébe. A kö- 
vetkező barlang vízben úszott, így hát kénytelen voltam átgázolni rajta, 
szerencsére csak egy szörny volt a vízben. A túloldalon ismét Johnson hí- 
vott, napkeltéig vár a helikopterrel ránk odakint. Ez a rész már ismerős 
volt, azelőtt már jártam itt, most visszafelé indultam el. A következő bar- 
Tangban a földrengéstől ledőlt az egyik sziklaoszlop, megpróbáltam átmen- 
ni rajta, de megjelent Obed és az utamat állta. Sebezni csak akkor tudtam, 
amikor háttal volt nekem, meg is ölhettem volna de a történet befejezésére 
úgysem lett volna kihatással, úgyhogy inkább elfutottam mellette. A követ- 
kező és egyben utolsó barlangban három szobor volt az asztalon, kettő fej 
nélkül. Az egyiknek a helyére tettem a fejét, befutott Carnby és hozta a 
harmadikat, a többit már maga is tudja. Johnson tényleg kint várt ránk a 
parton, és még mielőtt Edenshaw elkezdte volna bezárni a kaput sikerült 
lelépnünk. A többiről szerintem őt kellene faggatni. 

- Tudja hölgyem, én szívesen meg is hallgatnám őket, de Johnson lelépett, 
14 ke öreg indián varázsló pedig a szigettel együtt a tengerbe sül- 
lyedt... 


A POZITÍVUMOK 


Amikor elkezdtem írni a cikket, még nem állt szándékomban értékelést is írni a 
játékról, de a végére annyira megváltozott a programról a véleményem, hogy 
úgy gondoltain megindokolnám miért is húztam le ennyire. Kezdjük a felsorolást 
a pozitívumokkal. Az első, hogy az előre letárolt hátterek valami eszméletlen 
szépre és atmoszférikusra sikerültek, ritkán látni ilyen részletes, és hangulatos 
háttereket, főleg a szabadban játszódó részekre gondolok. A második a zseb- 
lámpa használata, ami szintén nagyon látványosra sikerült, és tényleg nem csak 
esztétikai okokból került bele ez az effektus. a játékban, hanem használható is, 
hiszen a felszedhető tárgyak megcsillannak a fényre?De az is nagyszerűen van 
megoldva, amikor felkapcsoljuk a villanyt, és fény árasztja el a helyiséget. A 
harmadik az a háttértörténet, rettenetesen lebilincselő, ahogy ki van dolgozva, a 
dokumentumokból kirakhatjuk a Morton familia történetét, és a kezdetektől 
nyomon követhetjük a sötét üzelmeket, amik a szigeten zajlottak. Minden kis 
részlet logikusan passzol a többihez. Csakúgy, mint a két szereplő történetének 


E7A IR OMNMZ ON 





kombinálása. És végül az utolsó: a játék iszonyatosan jól kezdődik, az első fél 
óra páratlan élményeket fog okozni mindenkinek, ahogy csodálkozunk a hátte- 
reken, a zseblámpa fényén, aztán a szörnyekkel együtt bejön a durva aláfestő 
zene, és egyre másra jönnek az ijesztő események. És ezzel a kis be- 
kezdéssel, már el is mondtam mindent, ami nekem pozitív volt a játék- 
bon. 


A NEGATÍVUMOK 


Ez egy jó hosszú felsorolás lesz. Kezdjük ott, hogy a játék tele van po- 
ligonhibákkal és törésekkel, mindenben fennakodunk, vagy ellenkező 
esetben simán belegyalogolhatunk a tereptárgyakba, sziklákba, vagy 
átláthatunk rajtuk. Az elemlámpa gyönyörű fényeffektusa is csak addig 
működik megbízhatóan, amíg a háttereket pásztázzuk vele. Amint el- 
lenfél kerül a fénycsóvába, szépen körbevilágítja őket, esetleg át is vilú- 
gít rajta. De a hanyag kódolásból fakadó hibákban egyébként is dúskál 
a program. Például az ajtótól három lépésre, háttal keresgélek valamit, 
mire az emberem kimegy az ajtón. De ugyanez a helyzet a villanykop- 
csolókkal is, amik általában az ajtók mellett vannak, felkapcsolnám, mi- 
re az emberem inkább kimegy az ajtón. Máskor meg 20-szor kell X-et 
nyomni, hogy felvegyen valamit, esetleg ha 1 mm-rel arrébb állok, már 


észre sem veszi a cuccot. De ha valahová fel akarok mászni, akkor is legalább 
20-szor kell X-et nyomni, mert elsőre nem fogja fel az emberünk, hogy mit is ké- 
ne csinálnia. Az is morha idegesítő, hogy mindén tárgyat az invertory-ból kell 
használni. A készítőknek sikerült a leglogikátlonabb rejtvényeket megalkotni. Jó, 
hogy a Residentben is voltak illogikus dolgok, de ott ezeket észre sem lehetet 
venni, ebben a játékban viszont garantálom, hogy leírás nélkül simán el fogtok 
akadni. Órákig kell kutatni valami után, amire semmi nem utol, semmi nem jelö- 
li. Vagy az is elég fura, hogy bár Aline elveszti a dízsekijét, mégis az összes videó- 
ban azt viseli, pedig az ilyen dolgokra csak oda kellett volna figyelni. A második 
(D 70-a nem áll másból, mint barlangból járatba, majd járatból barlangba való 
mászkálásból, ahol a végtelenségig termelődnek újra az ellenfelek, Jön egy lávás 
barlang, egy Aliens-es, egy sárga, egy kék, egy barna, megint egy sárga, és ez 
így megy végig, néha egy-egy híddal és létrával fűszerezve, egy kicsit sem mo- 
noton, vagy unalmas, ágú. Ezek a helyszínek (jó sok van belőlük) ráadásul telje- 
sen lineárisak, tehát eltévedni lehetetlen rajtuk, ha meg mégis zsákutcába jutnál, 
akkor is ott a térkép. Pedig szépek ezek a barlangok, csak annyira egyhongúak. 
A csajjal még rosszabb a helyzet. Lőszer hiányában az első CD-n folyton kerülget- 
ni kell az ellenfeleket, ráadásul a fegyverei és ő maga is jóval gyengébb mint 


Carnby, tehát egy harapástól is képes piros energiát produkálni. Ha már az ellen- 
feleknél tartunk. Elég hülye megoldás, hogy csak akkor lehet meglőni őket, ami- 
kor látni is lehet. Amint kikerülnek a kamera látószögéből, elpazarolhatod akár 





7. az összes töltényedet, akkor sem tudod megölni őket. (Az már más kérdés, 


hogy néha olyan közel vannak a kameraváltáskor, hogy már lehetetlen tü- 
zelni, egyből elkapnak.) Az is nagy okosság, hogy nincs "fordulás" gomb, az- 
cz ha két oldalról támadnak, kéntelenek vagyunk szép lassan megfordulni, 
ami idő alatt szintén simán elkaphatnak. Egyébként amennyire kifinomultak 
a hátterek, olyannyira kidolgozatlanok az ellenfeleink. Erre tényleg nincse- 
nek más szavak, Csúnyák, dorabosak, kevés poligonból állnak, és egyáltalán 
nem félelmetesek, inkább röhejesek. Tegyük hozzá azt is, hogy az egész jú- 
ték folyamán, kb. 5-6 féle fantáziátlan ellenfelet számoltam össze, és akkor 
ehhez jönnek még a vérszegény, ötlettelen főellenségek. De nem is ez a fő 
probléma. Ha már a beképzelt franciák úgy hirdették a játékot, hogy "itt van 
Európa válasza a Resident Evil-re", akkor talán tartani kellett volna a Resi- 
dent E. színvonalát. Mert bizony a program a közelébe sem ér, és az első fél 
óra játék után bizony már az csak innen-onnan összelopott ötleteknek lehe- 
tünk szemtanúi, és megijedni sem fogunk túl sokszor, pedig hát ez egy hor- 
ror-játék vagy nem? Az összes rejtvényt is láthattuk már más játékokban, 
vagy ha mégsem az csak azért van, mert annyira fontáziátlanok, logikátlo- 
nok, hogy még a Resient Evil-be sem fértek volna be. Itt még zenék sincse- 
nek, csak ha valamilyen ellenfél van a közelünkben. A párbeszédek is sablo- 
nosak, a feliratozás hiányában pedig csak nagyvonalakban érthetőek, mert 
szinte alig hallani, hogy miről ís beszél egymással a két főszereplő rádión ke- 
resztül, Ez főleg ott zavaró, ahol a rádión kapott utasításokat kellene követni 
Nem is akarom tovább nagyon ragozni, mert csak megint jól felaszom az 
agyamat. Komolyan mondom, szó szerint kínszenvedés volt a végén a játék, 
pedig csak néztem, nem is játszottam vele. És pont ez a legnagyobb áz 
cz egészben, hogy minden olyan flottul indul, aztán egy nagy kupac gőzölgő 
lesz belőle. Itt kell. köszönetet mondanom Csőke "A Néma Ember" József- 
nek, azaz (-nek, aki a legidegesítőbb részeknél is a maga nyugodt profiz- 
musával vitte tovább a programot. Nem is nagyon láttam, hogy eü csomagot 
használt volna a főellenfeleken kívül. A röhejes megnyerés videó után aztán 
belőle is kitört a csalódottság, szidta a készítőket, mint a bokrot. És teljesen 
egyetértek vele, ezért kár volt két napot szenvedni. Vártuk a készítők listája 
után, hátha megnyilik valamilyen titok, vagy lehet állást menteni, de semmi. 
Szóval nagy visszatérésre készült ez a Carnby gyerek, de nagyon nem jött be. 
neki. Az állítólagos stílusteremtőből, a stílus szégyenfoltja lett. Hét pontot 
adok rá, bár inkább hatot érdemelne, (Főleg ha azt nézem, hogy a RE3-ra 
825-ot adtam, ami pedig klasszisokkal jobb játék.) vagy talán annyit sem. A 
legijesztőbb dolgot is csak miután a készítők listája is lement, olvashatjuk 
mégpedig, hogy: Carnby will return. Hanyag munka ez, de hát franciák csi- 
nálták, és bebizonyították, hogy ehhez sem értenek. 
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em is tudom mikor játszottam 
N utoljára tenisz játékkal. Arra 
emlékszem, hogy a MegaDri- 
ve-os időkben volt egy tenisz, amivel 
rengeteget nyomtam, és élvezetem is 
a dolgot. Ha jól emlékszem Pete 
Sampras volt a címe a játéknak. Sze- 
mély szerint nekem mint sport na- 
gyon tetszik a tenisz. Igaz sokan nem 
tudják értékelni ezt a sportot, én 
mégis szeretem nézni a tévé közvetí- 
tések alkalmával, és azt hiszem egy- 
szer majd ki is próbálom ha lesz rá 
lehetőségem. Nem is tudom mi raga- 
dott meg a teniszben, egyszerűen 
csak tetszik. Úgy vettem észre, hogy 
ezen a téren nem kényeztettek el a 
videojáték készítők bennünket. Szinte 
majd minden géptípusra megszületett 
egy-egy jó teniszes anyag, de aztán 
ki is fújt a dolog. Így PS-re csak egy 
komolyabb játék, az Anna Kourniko- 
va nevével fémjelzett darab volt, 
N64-re a Mario Tennis a sztár, míi 
DC-re a Virtua Tennis az egyetlen kő 
moly eresztés. Ez utóbbi kivételével 
egyik játék sem szimulálta a sportot, 
hanem inkább a szórakoztatást és a 
játékélményt helyezte előtérbe, ami 
ZOLANGJen dicséretes dolog. Igen, de mi 
GARRGán azokkal akiknek nincs DC-jük 
ezért nem tudják kipróbálni a Virtua 
Tennist, mégis a teniszt viszonylag jól 
szimuláló játékra vágynak? Hát, ne- 
kik készült PS-re a Roland Garros 
French Open 2001! 





A stuff egy igen rövid intróval indít, 
melyben pár pillanat erejéig a világ 
legrangosabb tenisz csillagai is 
feltűnnek. Nem rossz csak 
háromszor ilyen hosszú- 

nak kéne lennie. A főme- 
nüben gondolom, min- 
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Ezután az irány gombokkal lehet az 
érkezés helyét beállítani. Értelemsze- 
rűen a szabályo- 
kat betartva kell 
visszaütni a lab- 
dát. A tenisz 
szabályait most 
inkább nem írnám le, ha ér- 

dekel, nézzetek végig egy 

mérkőzést valamelyik sportcsatornán. 
Gyakorlás közben egyéb- 

ként az L1-RI gom- 

bokkal lehet vál- 

toztatni, hogy 

a gép ho- 

gyan 

szer- 
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talán nem mindegy 
ugyanis, hogy milyen 
ütővel fogunk neki a mér- 
kőzésnek. Két féle adatot 
kell figyelembe venni. Az 
első a kezelhetőség 
(Control), a másik az erő 
tegverd, nHLYárS; j 
ogy egy erősebb ütővel 
nai öbbakat szerválha- 
1okÓ de a labda érkezé- 
se kiszámíthatatlanná 
.. válhat és szabálytalan 
helyre érkezhet a gyenge 
irányíthatóság miatt. A jobb ütők 
persze csak később választhatók. Ha 
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slat 
denki először az Options menüt vá 
lasztja, ahol a szokásos beállításokat 
lehet megtenni. Ezen belül az egyet- 
len érdekesebb pont a Bonus Table. 
Itt a megnyert bajnokságokért járó 
bónuszokat lehet megfekinteni. Mie- 
lőtt nekiállnánk egy mérkőzésnek 
nem árt ha gyakorlunk egy keveset a 
Practice menüben. Egy ádogató gép- 
nek a szerváit kell vissza lőni. A 
Négyzettel illetve az X-szel lehet ütni. 
Ha az ellenfél térfelén megjelenik egy 
kisebb piros kör, akkor mindenkép- 
pen vissza fogjuk passzolni a labdát. 


válja a labdát. Ha kigya- 
koroltuk magunkat indul- 
hat az élesebb megpró- 
báltatás. Először érdemes 
megpróbálni az egyszerű 
mecset — Single Match. A 
nehézség beállítása után 
játékost kell választani. 
Mint említetem a sportot 
szimpatikusnak találtam, 
ám nem ismerem a tenisz- 
világ minden szereplőjét, 
csak legfontosabbakat. 
Így a játékban szereplő 
női és férfi játéko- 
sok számomra tel- 
ua jesen ismeretlenek 
va voltak — lehet, 

k.1 hogy nem is igazi 
élő játékosok... 
Mint említettem 
mind két nemmel 
nyomulhatunk. 
Van néhány játé- 
kos, kiket csak ké- 
sőbb lehet behoz- 
ni. A player sze- 
lektálás után, az 
ütőnket kell meg- 
választani. Egyál- 
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ezzel is megvagyunk még mindig 
nem kezdődhet a mérkőzés, mert jön 
a pálya választás. Öt féle típust talá- 
lunk. Füves, salak, műanyag stb. ezek 
a legfontosabbak. Ezután már nincs 
több menü, jön is a játék. Nem rossz! 
Szerintem elég jól visszaadja a tenisz 
valódi hangulatát. Ezzel összefüggés- 
ben először egy kicsit nehéznek tűni 
a dolog, de rövid gyakorlás után tö- 
kéletesen elsajátítható. Az egyetlen 
egy dolog ami igazán nem tetszett, 
hogy a kamera mozgása korántsem 
tökéletes. A szélre repülő labdákat 
nehéz visszaadni, mert a kameraoLaNo 
nem mozog utánunk. Ha már szé! 


XX). 





tettünk némi tapasztalatra, 


kipróbálhatjuk a bajnoksá- ROLA 
got is (Tournament). A világ GÁRI 
négy nagy tornáján lehet in- 

TÚR Ezek a Roland Garros, 
American Open, English 

Open, Australian Cup. A CARRA 


végigjátszott bajnokságo- 


kért Gpjuk meg a 
bónuszokat is 

(pályák, ütők, ROLANC 
játékosok]. GYERE 


A játékról teljes mérték- 
ben pozitív vélemény ala- 
kult ki bennem. Aki csak 
minimálisan is kedveli a 
teniszt az jól fog szóra- 
kozni. A grafikával semmi gond 
nincs. PS-es színvonalon teljesen 
I kielégítő élményt nyújt. A játékosok 
mozgása először kissé lassúnak 
fog hatni, de ha ráérzel a ritmusra 
könnyű lesz kezelni őket. Tetszett, 
hogy sportolóink a "valódi" teniszben 
látott mozgásaikat és reakcióikat is." 
szinte mind belevitték a játékba. Sőt 
y-két látványosabb visszaütést is el 
lehet érni, ha ügyesek vagytok, mind 
például amikor a lábunk között üt- 
jük vissza a labdát. Az audio 
terén már vannak elmaradá- 
sok. A hangok a helyükön 
vannak, viszont zenékből 
/ én egyetlen egyet hallot- 
tam, de azt nagyon sok- 
szor. Így nagyon mono- 


ton lett egy idő 
után. Pedig egy . uz 
sportjátékba is 


rakhatnak jó zenéket, 
ahogy azt a Fifa sorozat éke- 
sen bizonyítja. 
Hangulatos és kellemes játék 
ez a Roland Garros, főleg s. 
azért mert remekül visszaadja 
a valódi sport SZ 
hangulatát. k 
Apróbb hiá- vá 
nyosságai ugyan vannak 
(pld. nem találtam páros 
játékot), de ezek nem 
olyan szembetűnők. A y 
tenisz kedvelőinek köte- 
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ielőtt elkezdtem volna írni ezt a cikket, 

Ms azta régebbi számunkat, 
mel 

sú játékról értekezett, név szerint a Dave Mirra 
Freestyle BMX-ről. Furcsállottam is kicsit azt a 
9496-ot, amit kapott az anyag, mert ismerem a 
játékot, és bizony sok mindenben nem értettem 
egyet a szerzővel, Most meg itt van egy másik 
BMX-es cucc, ami nagyban rasonlít a DMFB- 
MX-re, és remélem, a cikk végére nektek is tisz- 
tán láthatóvá válik, hogy miben is tér el a véle- 
ményem az Ádámétól. 


TONY HAWK 
KÉTKERÉKEN 


Szóval van ez a Hoffman gyerkőc, aki rövidke 
14 évig gyűrte-törte a bringáját, mint profi ver- 
senyző, nyert is ezt azt, mostanában pedig 
kább a saját nevével fémjelzett BMX-ek értékesíté- 
seivel foglalkozik, mint a versenyzéssel, Merthogy 








időközben "lett" egy saját kis kerékpárgyára, ahol 
a Hoffman BMX-ek készülnek. Közben meg a ne 
vét adta ehhez a Playstation játékhoz is. Az ilyen 
extrém sportjátékoknál túlságosan nem lehet ni 
csavarokat beletenni az intróba, itt is csak jönne! 
a bringások és elkápráztatják a nézőket a Ivó 
nyosnál látványosabb trükkjeikkel. Ezzel nincs is 
semmi gond, A főmenüt nem "dizájnolták" túl, 
egyszerűen csak egymás alatt találjuk a különbö- 
ző játékmódokat és opciókat, ahogy az lenni szo- 
kott. Én egyből rányomultam Free Ride lehetőség- 
re, ezt tűnt a legoptimálisabb választásnak, hogy 
egy kicsit kötetlenül ismerkedjek az irányítással, 
meg úgy általában a játékkal (lévén, hogy itt sza- 
hel garázdálkodhatunk a behozott pályákon). 
Az első pálya a Hoffman gyár tesztpályája, és a 
valóságban is létező létesítmény. Betöltődött a 
szint, irány a legnagyobb félcső. Aha... Az X az 
ugrás, a blokkokkal forgatom a cangát, jó. A Kör 
és a Négyzet írányokkal trükközni tudok, a Há- 
romszöggel meg csúsztatni a bringát. OK. Na- 
yon hamar ráállt az irányításra a kezem, és ez 
őként arra vezethető vissza, hogy PONT ez 
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ikben a kollega egy hasonló stílu- 
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——— gőben lehet trükközni. Én meg akarok állni 
n, felmászni a kormányra, egy kerékre 
állni, és 


vasgatom ami- 
. ni bibliográfiájukat. 
Jéé, ez a Dennis Mccoy 


már 16 éve nyomja az ipart, A 2 


hát ő a szerencsés. "lo- 
"is választhatnék magam- 
7 he az elején sakár 
Csenek mé nyitva, kár 
/ pedig a jobb Dingák nagyban 
megnövelnék a tulajdonságaimat is. 
Marad tehát az alap, amin ha akar- 
nék, még ki is cserélhetnék néhány ol- 
katrészt, de megbízok a készítőkben. 
A pályák előtt videóval nyomják fel az 
ember adrenalin szii 
tainkat, amik telje: 
megadott pontszámot kell összetrükközni, ki kell 
rakni a TRICK szót, vagy épp szét kell törni a vilá- 
jítótesteket. Ha elég borítót szerzek, megnyílik a 
Fövekező pálya és így tovább. ez, minta 
karikacsapás, mert hát PONT ezt kell csinálni a 
TH-ban is. Szerencsére nem kell az összes felada- 
tot egyszerre lenyomni, erre a két perc valószínű- 
leg kevés is lenne, ha később visszajövök ugya- 
nerre a szintre, a teljesített dolgok megmaradnak. 
Kicsit úgy csinálok, mintha csodálkoznék, hogy 
milyen nagy is ez a második pálya, kár hogy en- 
nek a képernyőfrissítés látta kárát, néha nagyon 
ködös minden és látható ahogy a terep felépül. 
De ez szerencsére nem megy a játszhatóság ro- 
vására, csak a vizvális élményen ront valamicskét. 
Próbálom teljesíteni, bejárni és kitapasztalni a 
szinteket, bár a titkos borítókat még így sem talá 
lom, sebaj majd legközelebb. Azért lassan kiala- 
kul bennem egy lény; mégpedig, hogy a já- 
ték jó, méghozzá nagyon jó! Hiszen a játszható- 
ság jó, a grafika szép, a zenei track-ek megfele- 
lően vannak összeválogatva, a pályák is ötletesek, 
van egy csomó kél lékos mód, épít 
hetek saját parkot, amit aztán el is 
menthetek, sőt akár még az egyik 


gombkiosztá 
Hawk-ban is, Csiná 
a trükköket (természetesen 
lehet kombókat is össze- 
új hozni), látom, növek- 
k. szik a SPECIAL csíkom, 
PONT, mint a Tony Hawk-ban. Bele a legna- 
gyobb teknőbe, rendesen kihasználom, hogy vir- 
tvális BMX-ezéskor nem törnek el a csontjaim, ha 
egy-egy nagyobbat esek. Erről akkor ennyit, az 
irányítással nem lesz gond, nézzük milyen lehető- 
ségek állnak még a rendelkezésemre. Van itt kar- 
rier mód, sima szezon, vagy akár a haveromat 
gyötörhetném multiplayerben. Naivan benézek a 
VIEW VIDEOS-ba, hátha... Természetesen szinte 
ki a videó-i 5 Eit csak azután elérhetőek, 
a már megnyertünk ezt-azt. Hopp van itt 
bélyozzertesztő is, vizsgáljuk öakirég közelebb: 
ről. Kicsit csalódok, ez is PONT olyan, mint a TH- 
ban, ez persze azt hordozza magában, hogy na- 
gyon korrekt és használható, baba pályákat lehet 
itt összehozni, viszont van az emberben egy kis 
csalódás is, hogy ezt bizony már láttam régebben 
valahol, De legalább van pályaszerkesztő, és ez- 
zel is szabadjára engedhetjük a kreativitásunkat. 
Visszalépek. Nem vagyok egy karrierista dög, 
most mégis ezt a játéktípust választom. Szereplőt 
választok, amiben nem a tulajdonságai döntenek, 
hanem inkább a kinézet. Válogatás közben elol- 






































t, majd ismertetik a felada- 
borítókat kapok. Például 





menetem visszajátszását is kiírhatom a 

memóriakártyádra. DE! Valami nem 
stimmel! Tudom, hogy ez Freestyle 
program, tehát nem várok egymás 
elleni "körös" versenyeket, de nem is 
tetszik, hogy csak rámpákon, korlá- 
ton, félcsövekben, tereptárgyakon, a leve- 











pörgetni a bringát, vagy első keréken áll- 
va atni. Ha ez egy BMX-es program, ne 
koben dolgokat ezése crákilen, mint 
egy gördeszkásban. Ennél nekem nagyob- 
. bak az elvárásaim. Huzamosabb 
ideig még egykerekezni sem 
. dia (sem az elsőn, sem a 
i 1], és ez bizony igaz a 
e Mirra FBMX-re is. Mi- 
ért nem lehet olyan kunsz- 
tokat végrehajtani ben- 
ne, mint odakint a ska- 
cok a Hősök Terén? (Akik 



























közül némelyikükről igencsak megváltozott a véle- 
ményem, mióta szerepeltek a röhejes magyar ak- 
ciósorozatban.) Vagy lehetnének benne olyan pá- 
lyák, ahol csak Té, de HATALMAS ugrató 
van. Persze ettől függetlenül jó a játék, és aki egy- 
szer is látta gyádésréban a BMX Banditák kk 
tuszfilmet és utána lement a térre, hogy összetörje 
magát, annak szerintem tetszeni fog. AZEGÉT ; 
ig jöjjön egy negatív és zitív gondolat. 
Sáhos ebből a jájékból is hiányozak té olyan 
kifinomult részletek, mint példáulramikor nem sike- 
rül tökéletesre egy trükk és a srácok egy pillanatra 
leteszik a lábukat, mert különben zakóznának egy 
baromi nagyot. Viszont ha félcsövezel, nagyon já- 
tékos-barát, hogy az emberünk magától megfor- 
dul leérkezés előtt a levegőben, tehát rikán log 
előfordulni az, hogy háttal jössz le, ami a legjob- 
ban idegesített a Dave Mirrá-ban. Összegezve az 
MH a maga kategóriájában jobb, mint a DM, de 
mégsem érdemel 8 pontnál többet. 
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z olyan - játékból kiöregedett - vén ró- . . egyszerre. És, hogy ez miképp elevenedik 
A mint például a Martin, már nem meg, arra kitűnő példa az SNK fejlesztésében 

igazán éreznek kellő elszántságot, illet: készült Metal Slug. 
ve elhivatottságot egy hosszú, és bonyolult já- 
ték végigjátszásához, vagy egyáltalán ahhoz, 
hogy mélyebben belerévedjenek abba. 10 év 
után minden játékot a kellő kimértséggel, 
nagyfokú cinizmussal és általában "semmi jót 
nem várással" ítélnek meg. És eljön az idő, 
amikor egy Metal Gear Solid 2 is csak fél órás 


Tőlünk nyugatabbra dívik a divat, hogy ősrégi 
játékokat jelentetnek meg újra, szinte pixelre 
pontosan ugyanolyan grokkkáva,. Ez már csak 
azért is érdekes, mert például egy PlayStation 
ugye sokkalta többre ké- 
pes, mint volt egy játék- 
termi automa- 
ta a "80-as e. 
években, és 
mégis mi- 










kikapcsolódásra elég, jön az elmúlás és enyé- 
szet... Na, de akkor mégis milyen játékkal ját: 
szik a Martin? Hát igen, jó kérdés. Egy idő 
után rááll az ember szervezete a minél egye- 
dibb, ötletesebb és teljes mértékben elvont játé- 
kokra. A más szemében csak gagyi, a meg- 
szállott tesztelő szemében pedig igazi gyöngy- 
szem anyagokra... 

.. ágy jutunk el odáig, hogy napvilágot láthat- 
nak olyan őrült játékok, mint pl, a Kuri Kuri 
Mix. De van egy másik Tányea elhajló válfaja 
is a dolgoknak, mégpedig a relro stílus, vagyis 
egy ősrégi játékprogram újrakiadása régi, 
esetleg újabb köntösben. Esetleg mindkettőben 
TESZTEN § lyen mókásan néz ki megeleve- 
FTÁN nedve egy-egy régi kedvencünk 
B a képernyőn. A tipikus kocka 
kerget kört feeling, ahol a lényeg 
soha nem a megjelenítésen, 
vagy ha lehetett úgy mondani, a 
grati 
















kán volt, hanem azon a 
megismételhetetlen hangulaton, 
ami arra kényszeríttette szegény 
játékost, hogy álmos, karikás 
szemekkel is ott üljön a gép előtt 
és nyomja a stuffot. Vagy a já- 
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. 1) ARI. 
téktermekben az utolsó fillérjét is beledobálja, 

hátha az utolsó coin hozza meg az üdvözítő körülbelül 2.5 percet tudjon egy au- 
továbbjutást. Mert hát ugye ezek a szemét já tomatával nyomulni. Martin) Nézzük 
téktermi automaták pont úgy lettek megkonstru- . inkább azt, amiért ez a két oldal létrejött a 
álva, hogy az átvert delikvens úgy érezze, már Metal Slug, és Metal Slug X rövid ismertetőit. 
csak hajszál választotta el a beteljesüléstől. 

Valamikor nem is olyan régen a Martin már 

fejtegette ezt a mechanizmust, hogy miként is 
vannak megkonstruálva ezek a játékok, ettől 








ember az első néhány nekifutásra 








Az eredeti játéktermi automata cap átkon- 
most tehát eltekintenék. (A tesztelők úgy —  vertált verzió PlayStation-re csak és kizárólag 
kalibráltak, Japánban jelent meg. Viszont nem éppen 


hogy egy átlag: ms ma... Úgy cirka 2 éve láttam vele először ját- 
ay [/ szani a Martint az irodában, harsány kurjon- 
1 jatások közepette, és fülig érő szájjal moso- 
. í j Fée és beszélni róla. A kategóriájában 


egyedülálló népszerűségét fitogtatni nem lenne 
épp célszerű, hiszen ha még emlékszik is rá 
valaki, az biztosan talált már azóta más ját- 
szótársat magának, mind szépségben, mind 
meg játszhatóságban, azok viszont, akik em- 
ékeznek rá, a "80-as évek vége óta várják a 
folytatásokat. De milyen stílusú is egyáltalán a 
Metal Slug? Egy olyan "haladós" verekedős / 
akció játék ij 






















, melyben egy kommandóst kell irár- 
nyítanunk a scrollozó képernyőn. 

Amikor először töltöttem be a játékot, leple- 
zetlen kíváncsisággal néztem elébe a ékaló 
izgalmaknak, főleg úgy, hogy tudtam: japán a 
játék, Ez számomra azért jelentett több pluszt, 
mert odavagyok a kultúrájukért, meg úgy min- 
denükért, másrészt a japán játékoknak van 
egyfajta külön kis elvont világa, egy olyan 
meg ogistlk misztikus hangulata, melyet 
csak arra tudok visszavezetni, hogy Japán... 
Szóval bejött a főmenü, ahol gyorsan át is kel- 
lett állnom a kezelési rendszerükre, hiszen ná- 
luk a Kör az elfogadás, és az X a visszalépés 
- teljesen ellentétesen, mint itt Európában. 
Majd villám gyorsasággal vetettem rá magam 
az Art Gallery opcióra. Merthog 
szintén japán sajátosság a menüben 
elhinteni azt a galériát, melyben a 
játékhoz készült vázlatrajzokat, fest- 

én p generálta 
itelet MáLbAT meg. És még 
ha csak pár darab lenne belől 
Összeszámoltam, és 250 felett áll- 
1 tam meg. Hát igen. Ennyi előkészü- 

leti mink előzi meg a kész játékot. 
A főmenüben van még egy Options 
menü, ahol készség szerint be lehet 
állítani a nehézségi fokot, az életek 


L 4 és folytatások szá- 
ÉS TÚL! 


mát, vagy tologatni 
a ű 
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seregre, hiszen nem csak eb- 
ben a programban lett cen- 
zúrázva 55-ék megjelenése. 
A horogkereszt helyett így 
egy szimpla X feszít a piros 
körben, de bárki Tvágnála, 
hogy mi volt az eredeti... 
Amúgy a Konami most ké- 
szülő PS2-es játéka, a Ring 
of Red küszködött mostaná- 
ban efféle problémákkal, 
amit úgy, ahogy volt túl 
erősnel találtak és egy cso: 
mó helyen meg is kelet cen- 








a szokásos pótmétereket a hang- és effekt 
hangerők miatt. Van még egy menüpont, ahol 
kgyiál militarista állaként kel végigevickél- 
nünk a játékon újra (igen, ez csak az első vé- 
Hz után aktív) és mindenféle statiszti- 
ákkal bombáznak minket közben. És aztán 
jön az Another Day menüpont, ahol teljesen 





különálló kis eilaétekoi játszhatunk — szintén 
a program végig vitele után. 

Akkor léssuk ató attrakciót: magát a játékot. 
Elindulunk a hirtelenszőke kommandós bará- 
tunkkal egy piciny fegyverrel a kezünkben és 
máris kezelésbe vehetjük a csúnya, gonosz ná- 
cikat... illetve rájuk erősen hasonlító egyedeket. 
Itt lép képbe az a mostanában is igen előtérbe 


kerülő téma, Teste lehet rámozdulni a 
második világháborúra és a tömegpusztító had- 
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zúrázni érte. (Simán egy 
náci hőst kell benne 
alakítani - a japán 
NTSC verzióban -, egy olyan világ- 
ban, ahol a II. Világháborút a Néme- 
tek nyerték meg Martin) De visszatérve a 
játékhoz, a gombokkal lehet irányítani a figu- 
rát, mely tud haladni előre, s hátra, azonban a 
program megoldásainak köszönhetően csupán 
csak egy bizonyos ideig fordulhatunk vissza, hi- 


szen, ha valami kimozdul a képből, azt bizony 
visszagörgetni már nem tudjuk. Aztán tudunk 
ugrani, tüzelni az elsődleges fegyverünkből és 
gránátot dobni. Aztán nagyjából ki is merült a 
mozgás arzenál, merthogy a játék nagyjából és 
egészében a gyilkolásról és a tömény akcióról 
szól. Elindulsz a pályán, megtámadnak a hara- 
miák, és szépen lelődözöd őket. Nagyon résen 
lenni sem kell, egyszerűen csak reflexmunka 
lesz időben a megfelelő helyre tüzelni. 
Összesen 6, nem túlzot- 
tan hosszú pályán kell 
megfelelnünk, hogy 
megláthassuk a vége 
végcímet. A pályák vé- 
jén a megszokott főel- 
intelek várnak ránk, 
akiknél a szokásosnál 
lsái kell időznünk, és 
ezzel egyenes arányos- 
sége pár élettel tb: 
bet vesztünk, de aztán 
megkapjuk az értékelé- 
sünket, és mehetünk to- 
vább. Egy valamit még 
elfelejtettem mondani: 
hogy mi is az a Metal 
Slug. Merthogy a pá- 
b álas találhatunk egy 





kis póktankhoz hasonlítható bádogteknőt, ami- 
be beszállva nagyobb apparátussal irthatjuk 
az ellent, s őt hívnák akkor Metal Slgnak 
Ilyenkor nem csak magát a szerkezetet, hanem 
a rá szerelt ágyút is mi irányítjuk. 

Hogy miként értékelném a játékot? Szuper. Bár 
A óra alatt bőven végig le- 
het játszani, ne felejtsük el, 
hogy vannak. további ne- 
hézségi fokozatok, és extra 
játékok, mellyel garantált 
az újbóli elővevés elég 
rendszeresen, már csak 
azért is, bet ez nem kifeje- 
zelten egy olyan fípusú já- 
ték, ami előtttöbb órát kel 
eltölteni egyhuzamban, 
hogy valami érdemleges 
történjen. Berakod, aztán 
megvan a napi adrenalin 
bombád. Nem szóltam még 
a grafikáról, ami pedig 
messze a legnagyobb von- 
zerejét adja a játéknak. A 


RYMAN 





MARM ( 





kézzel rajzolt hátterek és animációk olyan jó 
összhatást nyújtanak a programnak, mint még 
soha semmi, de nem is ez a lényeg, hanem az 
e rejtett, illetve beleágyazott poén, amit 
csak sokadszori, vagy alapos végigjátszás után 
ötlenek a szemünkbe. A vizet köpő ellenfelek 
haláluk után, a süllyedő hajóból vizet pumpáló 
szerencsétlenek mind-mind ebbe a kategóriába 
sorolandók. Nem is lenne nála jobb játék ebben 
a kategóriában, ha nem jelent volna már meg a 
folytatás, így erősen csak a gyűjtőknek ajánlott, 
vagy aki kíváncsi más pályákra is a kettes után. 


Mert a cím mögött álló X tulajdonképpen a 
második részt hivatott jelenteni, csak egy feltur- 
bózott kiadásban. A játékot ugyancsak az SNK 
fejlesztette, de az Agetec segédletével már át- 
szelték a nyelvi és egyéb távolsági problémákat 
és fehér ember nyelvén is megjelenhetett - 
egyelőre csak az államokban. A program 
ugyanazt a grafikus megjelenítést alkalmazza, 
mint elődje, azonban a teljesen új pályák, a 3 
másik választható hős, és 3 újabb irányítható 
járgány (köztük az igen "izometrikus" harci te- 
vével) teljességgel le is pipálja azt. Főleg, hogy 
a változatosság hiánya sem vethető fel problé- 
maként, hiszen kapásból az arab emírségekben 


JHOULDER ( 1 








kezdünk, s aztán minden pálya teljesen más té- 
mához kapcsolható. Bár ugyanúgy 6 pályát kell 
végigcsinálnunk, és úgyonábán a főellenfeles 


sémában, a vége után mégis több aljáték nyílik 
meg. Merthogy itt is van Art Gallery - teljesen 
új rajzokkal — és militarista üzemmód, melyben 





í 





újrajátszhatjuk az egész játékot, de milliméterre 
pontosan kielemezve minden mozdulatunkat, A 
játék pozitívuma tehát nemcsak angol nyelvében 
rejlik, hanem jóval kidolgozottabb és összesze- 
dettebb mivoltában, tdedlis választás habzó 
szájú egyének feszültség levezetéséhez, és pár 
órás kikapcsolódás biztosításához. 
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Biztos sokan emlékeztek még a Világ legrémisztőbb 
Rendőrségi Üldözései című műsorra, amit régebben az 
egyik kereskedelmi csatorna vetített. Nekem már csak 
azért is megmaradt, mert az Áron gyerek, aki a műsort 
vezette többek közt: "A valóság minden képzeletet felül- 
múl" és még ehhez hasonló frappáns frázisokkal kápráz- 
tatott el bennünket, nézőket. A sorozat készítői valódi 
rendőrségi vagy amatőr videofelvételeket gyűjtöttek össze 
egy csokorba, és ezeket mutatták be a televíziónézőknek, 
kélöen drámai alófestéssel, miszerint a bűnözőknek nincs 
esélyük, tehát jobb, ha csírájában fojtjuk el a törvénysértő 
peiszitt Kicsit sánlított mondjuk a dolog, mert csak 
m jelentek voltak a műsorban, amikben mindig elfog: 
ui a gyanúsítottakat. Azon azért jót röhögtem, amikor 
néha tűzpárbaj alakul ki a két fél ézön, é és néhány méler- 
ha képtelenek voltak eltalálni egymást. Mondjuk az 
lurva volt, amikor egy őrült öngyilkosjelölt kezéből 
6 száz méterről kilőtték a kezéből a fegyvert a mester: 
lövészek. Szóval a műsorban nem csak autós üldözések 
vannak, de a belőle készült játékban igen. 


E cet kezzíláseotáre Hl Le sk 
itot, először még csak a gyakorlópál n kés íg 

Cl, mint járőrök. Ezúttal tehát - ellentétben a Dri- 
ver-rel - most a fánkzabáló jófiúk szerepében kell bebizo- 
nyítanunk vezetői képességünket. A játék a Driver mintójár 
ra lett kialakítva (talán még a motorját is felhasználták a 
készítők), tehát adva van egy hatalmas város, ahol bár- 
merre furikázhatunk, és aha, bérhol felütheti a fejét a bű- 
nözés, Ilyenkor gyorsan a helyszínre kell sietni, majd mi- 
hamarább és lehetőleg minél kevesebb anyagi károkozás 
nélkül le kell kapcsolni az elkövetőket. A város egyébként 
roppant jól sikerül, most nem kellett szorosan a valóság: 
hoz rogaszkodniuk a programozóknak, ezért szabadjára 
engedhették a fantáziájukat, és sikerült egy olyan változa: 
tos terepet MSTAK ami már önmagában is gyö 
nyörködtet, viszont egyáltalán nem kez veg erőltetett. 
Felsorolni is hosszú lenne, h. vele 
szín, út, tereptárgy, van a játé berr [slktágéhr ki 
zott a város, hogy még a parkolóórák is a helyükön van 
nak (amiket aztán szépen le is lehet pusztítani), de meg: 
említhetem a gralfitket a falakon, a mozgó fényreklámo- 
ki jegy hogy éjjel gőzölögnek a csatornanyílások. Ezen 

kívül renget különleges épület (pl.: delifinárium) is talá: 
ható kk ben, elég, ha ráközelítünk a térképre, ott 
ugyanis a verszta létesítmények kis táblák formájá- 
bon fel vannak tüntetve. De vannak alagutak, felülj 
autópályák, csatornák, sikátorok, terek, zsákutcák, parkok 
is, mint ahogy egy normális város esetében azt az ember 
ekárhatja, Szerintem sokkal jobban néz ki a terep, mint a 
Driver-ben, és valamivel távolabbra is látni. Enekvszoti 
az lett az eredménye, hogy képírissítés néha akadozik, és 
valamivel YA a ci be lom is szük Megjjed- 
ni Tas nem így is lesz annyi köcsög paraszt az 
utakon, egyennek Kei öseíkék az életünket. Bár a 
vészvijjogó bekapcsolása utána a legtöbben lehúzódnak 





az út szélére, de azért ez nem általánosítható mindenkire. 
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Három különböző módon kezdhetünk el játszani. A Free 
Patrol leginkább arra szolgál, hogy megismerkedjünk a 
helyszínekkel, választhatuni kocsit, beál íthatjuk az időjó- 
rást (ha esőben játszunk, a villámlások kifejezetten látvó- 
nyosra skeredel], é és a napszakot, amikor a munkát kez- 
dai akarjuk. Nincs más dolgunk, mint kocsikázni a város: 
ban, és a központ által vast] gyonús járműveket lefü- 
lelni. A Pursvit Mode a kü mód, ezen belül találjuk 
az a valódi "feladatos" pályákot (ezek vannak megörökít. 
ve a végigjátszásban is). Végül marad a Single Mission 
Mode, itt az előzőben teljesített pályákat jótszhatjuk újra, 
annyit kell még megjegyeznem ezzel kapcsolatban, hog 
érdemes néhányszor újrajátszani a küldetéseket, mert 
szor sEENÖSZE a helyszín, és egész máshová riaszto 
nak, még ha a feladat ugyanaz is marad, Meg a gyanúsí- 
tottak is többféle menekülési útvonalat ismerne 








Ez a szokásos - X-góz, Kör- kézifék, Négyzet: fék - sé 
mára alapul, Sajnos analóg stick-kel még mindig nem le- 27. 
het gázt adni (ez a Driverben is nagy hiba volt, mégsem 
velte észre senki), ez föleg aa követéses küldetésnél jött vot. 
na jól. A Háromszög a sziréna bekapcsolása, vagy ha 
ep civil járművel vagyunk, a társunk ezzel tapasztja fel a 
kasznira a mágneses isvilogót. Az L1-gyel a fegyverek 
között vlái azRI a tüzelés gombja. A két alsó 
blokk a nézetvállásra szolgál, A legnagyobb móka az, ha 
ketten vagyunk, akkor ugyanis be lehet állítani úgy az iró- 
nyítást, hogy az egyikünk vezet, a rök polpot acélt 
zással és a füzeléssel foglalkozik, n 
ként a célpontokat a le/Fel irán, ia lehet iket A A 
képemyő bal felső sarkában látható a jórművünk "energi: 
úja" , ha ez elfogy megszívtuk. Amikor már látótávolságon 
belül van egy gyanúsított, a képernyő alján megjelenik két 
kijelző. A piros csik az ellenfelünk kocsijának az energió- 
jpyezt tudjuk leamortizálni, ha 
rakj vagy ha tüzelünk a ver- 
kán viszont azt jó tudni, hogy ha 
saját hibájából nekimegy valaminek, 
azt a gép nem számítja sérülésnek 
(ami it nagy hülyeség). Alatta a 
kék csik a vezető lelkiállapotát sb 
bolizálja, minél tovább tart 
s a gyanúsított annál di ki 
lesz i (ez persze ént 
Mlle egy proli abó. ra pél 
dávl nem jellemző, hogy elfáradna 
menekülés közben), minél jobban 
rámászunk, kerülgetjük, megelőzzük 
és feltartjuk, annál jobban fog nőni 
ez a kék csik, és ha eléri a maximu- 
mot, az illető megadja magát. 


őrrakadémián, amik alapján lemérik, hogy alkalmasak 
vagyunk-e az utcai járőrözésre. A rendelkezésre álló idő 
alatt kell, teljesíteni két kört a tesztpályán, anélkül, hogy 
két bójánál többet elsodornánk, illetve, hogy elhagynánk a 
pólya nyomonelét Fegyverhasználat tilos. 

Mission 2: Police Academy Basic Pursuit 
tkező feladatunk, hogy az oktató által vezetett 


rművet megállítsuk, mielőtt az kt a célterületre. A 
egyver használatán kívül, minden fortél él 


és az is nagy segítsé 
ugyanazt az útvonalat követi. 

Mission 3: Police Academy Advenced 
Pursuit 

Harmadik alkalommal egy szolgálati terepjárót adnak a 

fenekünk alá. Amint elhat kalokot területet, megjön 

ó is, tehát adjunk a menekülő gyanú 

resen megállítottuk őket, 
it alatt vissza is kell érni a menetközben, kidobott 
bizonyítékként szolgáló táskához. 

Mission 4: police Academy Expert Pursuit 
zhetnénk akár vizsgapályának is, hiszen ha tel: 
mehetünk végre az utcára, Először a STOP jel 

sek beli kell állni, majd to- 
céltábla közül legalább né- 
gyet kell megsemmisíteni, Az idő is szorít és a pálya 
nyomvonalát sem hagyhatod el. A használható fegyver 





nme is! Nem ártott volna egy-két track-ket összedob- 
Ég, még hangulatosabb legyen a játék, a CD-re ró- 
volna még, Amit még nagyon hiányoltam, szk i apá 
ha. közti átvezető ző, Az inirón és a pár másodper- 
ces befejező videón kívül semmi nincs a játékban, leg- 
őztek a készítők. le Imas haj: . alább a sorozatból berakhattak volna nllésy jelenetet a 
szákban ta rleti részt, amin a fegyverhasználat még szintek közé. A szavatossággal is gondok vannak, ez a 
dob is egyet, bár az ellenfelek néha nagyon hülye módon húsz pe honszkb állán alatt végigjátszható, te- 
hibáznak. A az autók grafikája jó, a terepé pedig egysze: hát jóval röveebb, mint a Driver, bár azóta végigjátszot: 
rűen kiváló, a kocsink ráadásul szé- tuk már párszor a haverokkal is. 
pen törik is, leszakad a lökhárító, fel: Az utolsó komponens a hangulat szokott lenni, ami a kö- 
gyűrődik a motorháztető stb. A han- szönhetően, a jó irányíthatóságnak, kitűnő terepnek, és a 
kkal különösebb baj nincs, a motor. . változatos küldetéseknek (plusz a kooperatív módnak) na- 
Hl a sziréna vijjog, a lövedé- . gyon a csúcson van! 






A játék elején nem voltam meggyőződve, hogy egy üldö- 
zés ebből a szempontból is mmal izgalmas tud len- 
ni, H/DNLAUKOSEKKÉS de ennek ellenkezőjéről teljes 


kek pedig fémesen csattannak a kasz- egyébként egy sholgun. 
nin. A rádióhang életszerű, a kom- Mission 5: Dui Dumm 
mentátor pedig az eredeti sorozatban Az elő feladatunk nem túl izgalmasnak ígérkezik. Egy 


Mission 1: Police Academy Pursuit Course 


hallható tag hangja. Viszont a zenék- 
Az első pár pálya még csak szimulációs vizsga a rend- 


részeg sofőrt kell megérő kényszerítenünk, aki a kert 
kel nem vagyok megelégedve, mert 


városi részben randalírozik. Gyorsan a helyszínre kell si- 











elni, majd leszorítani az útról. A zöldövezet miatt a fegy- 
KDZTÜGT tilos, nehogy ártatlan civilek is megsérülje- 
nel 

Mission 6: The Crazed Car Thief 

Ezúttal egy veszélyes autó-tolvajt kell nyakunk csípni. Egy 
percünk van, hogy kiérjünk az autópályára, ott javaslom, 
a szembejövő sáv használatát, hiszen az elkövető is arról 
jön majd, A fickó igazi profi vezető, még a parkba is be- 
[a jt, ss a kocsija is nehezebben törik, mint a miénk. 
A lőfegyver használata ismét tilos, tehát rá kell akaszkod- 
ni, és addig üldözni, amíg a kék csíkja el nem éri a maxi 
mumot, Utána még a kihajigált bizonyítékért is vissza kell 
mennünk. 

Mission 7: Gangbanger Deathmatch 

Az egyik járőrtársunk bajba jutott, miután a helyszínre 
érkeztünk, a gengszterek jöbbrak látják, ha lelépnek, a mi 
feladatunk, hogy lekapcsoljuk őket, Szerencsére a lófegy: 
ver használata itt mér engedélyezett. A nagy menekülés 
közepette valami "véletlenül" kirepül a gyanúsítottak kocsi- 
jából, később tehát ezért is vissza kell jönnünk. 

Mission 8: Bus Driver Gone Bad 

Ez a küldetés még a TV műsorból volt ismerős. Egy elke- 
seredett buszsofőr miután elvesztette a családját és a mun- 
káját, még egyszer elviszi az utasait egy kis városnézésre, 
az már e td; hogy az út végét a leszakadt hídon át 

a folyóban képzeli el. Mi épp egy gyorsétteremben mulat. 
ik a szolgálati időt, amikor megjön a riasztás. A buszon 
tartózkodó civilek miatt sajnos nem használhatunk 
vert, ezért az egyetlen esélünk hogy megállítsuk, az hogy 
ráakaszkodunk, mint egy buldog, és kifárasztjuk. Egyéb: 
ként a busz elég törékeny, viszont a civilek miatt épségen 




















kell megállítanunk, ezért még az energiájára is figyelnünk 
kell. Ha megtelik a buszsofőr kék csikja, nkmálreni 
meg fog állni. 

Mission 9: Drug Smugi ing Scum 

Ebben a küldetésben a je örkocs kele sár 
ban kezdünk. A feladat, ogy az elhal dó dr éa 
kocsiját észrevétlenül kövessük. A "követési" ak. ugya 
núgy működik, ahogy a Driver 2-ben. A gyanúsítottnak jó 
messze van a találkozója, a kertváros után még az úg 
hídon is át fogunk haladni, egészen a kikötőig, ahol egy 
fehér limuzin várja. Sajnos kiszúrnak minket, és tüzet nyit. 
nak. Vegyük üldözőbe a fekete kocsiban ülő leo Garcia-t, 
és mindenáron állítsuk meg, majd autókázzunk vissza a 
kidobott bizonyítékokért: 
Mission 10: Race Against Death 
Az egyik társunk életveszélyes 
megsérült, de a mentősök rend- 
őri kíséretet kérnek. Parkettázunk 
a helyszínre, és kísérjük a ro- 
hamkocsit a legközelebbi kór- 
házba. Az idő nagyon szorít eb- 
ben a küldetésben, ezért ne saj: 
núljuk nyomni a gázpedált, sze- 
rencsére a megkbé sem koca- 
vezető ül, tudja tartani a tempót. Ha mégis leszakadná- 
nak, vissza kell menni értük. Ha időben megérkezünk, a 
kolléga életben marad. 

Mission 11: Sentence of Fire 

Ez egy elég kemény küldetés. Egy piromániás őrült rob 
banigató négy detonátort helyezett el a város különböző 

nijain, ráadásul az egészet játéknak veszi, és időközön 
[én felhívja a rendőrséget. Most egy különleges terrorista 
elhárítási éőjemse SE A elles 
nítására nagyon kevés időn var mint Té 
perc. A rendőrségi parkolóból kijövet érdemes a , jobbak 
dalival kezdeni, majd balra haladni. A harmadik bombó- 
nál lesz egy kis gond, mert a parkba vezető utat épp fel 
bontották, azt tehát meg kell kerülni. A negyedik bomba 
olyannyira messze van, hogy nincs időnk visszatolatni a 
irk vékony ösvényén. Egyszerűen át kell ugratni a fel- 

ntot útszakosz felett. Azonban még így is tökéletesen 
(azaz ütközésmentesen) kell eljutni az utolsó bombához, 
különben kifutunk az időből, A bombákat egyébként úgy 
tudjuk hatástalanítani , ha közvetlen melléjük állunk, ami 
azért nehéz, mert ez a jármű ne- 
hezen lassul le. 

Mission 12: Nosey News 
Van 

A helyi televíziós társaság fülest 
kapott, hogy egy drog üzletet ako- 
runk meghiúsítani ezért debil mó- 
don, a helyszínre küldenek egy 
közvetítőkocsit. Ez nagy valószínű- 
ség szerint betenne a tervünknek, 
tehát az első feladatunk, hogy le- 





























ee 
rázzuk a TV-seket, szerencsére egy bika erős gépet adtak 


jenek, majd egy bevásárlóközponton áthajtva a szembe- 
alánk a feletteseik. Utána vissza kell menni a 0 


jövő sávbon próbálnak lerázni bennünket. A lőfegyver 


ahol ismét megjelenik a fehér limuzin. Nekünk a sznátata természetes, 
kocsiba ülő gyanúsítottakat kell elkapnunk. Ez egy S. Mit. 17: Lou Ferris Returns 
fosza mert a menekülők mindent bevetnek annak szihopata robbantgató ismét visszatért a városba. 
érdekében, hogy lerázzanak minket. Használjuk a gép- Úgy s KE mi de az kije ans jórőr a hee 
fegyvert, majd ha az kiürült az erősebb pisztolyt. vel a város Kloldok minket 
e Les E kell elszálki Azé ezllatsáó ús Té 

Ez egy menekülős Egy VP iIszállíta Ani les 20 
mra tározázáni A kba álele rezebrekeztli ! jén MELEG U á klokáltotontáltni 
dözőink is, aki még tüzet is nyitnak ránk. Sajnos mi hátra egyébként az épület és a kerítés által bezárt sarokban 


felé nem tudjuk viszonozni ezt, úgyhogy marad a mene- 


ke. van). Ezután a mániákus nyomába eredhetünk, érdemes 


a indulni, mert ő is a hídon próbál meg elmene- 


ismerős lehet a TV-ből, Egy katona test- MEsnl 18: be Bank Bandits 

két tankot és ámokfutást rendeznek Ash- egy bankrabláshoz riadóztatták. Az 
land utcáin. Ez szerintem a legszopatósabb pálya, leg- dőre két bérel menekülnek a tett helyszínéről, Ek 
alóbbis én ezzel szenvedtem a legtöbbet. Először! is őször a piros sportkocsi után induljunk, azaz rögtön for 
pe a helyszínre kell erint h An e atan- . duljunk meg és menjünk jobbra, a part menti úton így 

ot, kezd el sorozni a gépfegyverrel, jó ha mind a négy pont ireket Ha [doczákk jöhet a kék furgon, 

tárat bele Méta lni, közben g kerülgesd a tank. aki a parkban próbált meg elrejtőzni. Az üldözés közben 
lövéseit (vagy haladt közvetlen mellet; i He ugyanis a furgonból majd némi bizonyíték is landol a kövezeten, 
a tank csöve a og felett lesz, és álló! FAN Néhány tehát ezért vissza kell mojd jönnünk. 
utcával arrébb kiderül, hogy az elkövető a stadion felé Mission 19: 30 Minutes Or Less 


vette az irányt, ahol rengeteg ártatlan ember sérülhet 
meg, ezért még előtte meg kell állítani. A parancsnokság 
engedélyezi a rakétavető 
használatát. Szinte az 
összes rakétának találnia 
kell, ha meg akarjuk állíta- 
ni a tankot, ráadásul erre 
mindössze kétuicányi távol- 
ság áll rendelkezésünkre. 
Ha sikerült és még energi- 
énk is maradt, kerüljük 
meg a stodiont és szálljunk 
át a páncélozott csapat: 
séta járműbe. Amás 
ik tank a 
ton közeledik e 
keresztül akar kijutni a vár 
rosból. Az APC fedélzeti 
ágyújával elvileg nem lesz 
gond elintézni a harcko- 
csit. 
Mission 15: Nothing 
is Ever Bsz ja kő 
Eza azt ja bemutatni, h. rutinszerű- 
enindjő di ös vehet életveszél  ketleki Egy kö- 
rözött piros sportkocsit üldözünk, al i becsal minket egy 
ákutcába, ahol má ak minket a helyi moffa ene 
át üldözött lesz, és menteni kell az ir- 
mindenképp kövessük a nyíl sze- 
tt irányokat, még ha ez hosszabb is mint az 
Kl nne, mert a város egyes részeit eltorlaszolták a. 
rossz 


KEKSZ 
gebe okor új elert epink a lözzentől egy 


IE jö úri kizssálti Minekután mi vagyunk 
szegyelen egység ben, nincs mese a pizzás ko- 
kell a gyonúslott után eredni. Mindössze 
fegyver van nálunk, ezért csak akkor tüzeljünk, ha teljesen 
közel vagyunk a furgonhoz, Ha az összes lövésünk talált 
a furgonnak csak minimális energiája marad, tehát szorít 
she le az útról. Utána menjünk vissza az elhajított löfegyr 


"Mission 20: Final Showdown 

Utoljára a fehér limuzinos maffiafönököt kell hűvösre ten- 
Te aki kiszabadította Lou-t a börtönből, Ez az utolsó 

kemist mégis itt ki Me nee ő egy másik Meeke 
ocsi személyében. sit lg etet árt, HKESET A 

ami ls rá van dl venni a lu- 
edéal, A nap Ténytetőn kereszül a bűnöző rendesen 
sorozza az autón lm eletet ha még az 
autópálya kele Tea előtt ve okarjuk őket állt 
tani, ahol már nem Tiger hasezélakai 

ént nils éa 


A limuzin sofőrje 
CSIPIM LEE 






Ez is egy irály ül zés tél , a rosszarcúak még a 
csatornába is lecsalnak minket, csak hogy egérutat nyer- 
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tam. Amikor végre megláttam az 

autót, bizony a torkomban 
dobogott a szívem. Lassan 
felhúztam a sötétkék overált, 
majd belebújtam a bukósi- 
sakba. 

Az autó kényelmes volt, 
bár érdekes ennyi cső kö- 
zött ülni, a szokásos "sze- 
mélyautók" után. Beindí- 
tottam a motort, egyesbe 
tettem a sebváltót és vártam. 
Lassan mellém gurult az ellen- 
felem is. A motorhangja egyértel- 
mű volt: Subaru Impreza 

A párszáz lóerős ellenfél minden rezdülését a 
gyomromban éreztem, amikor kigyulladt az el- 
ső piros lámpa. Fülsüketítően ordított fel, mind 
a 320 lovacska a kocsimban, amikor gázt ad- 
tam. Leírhatatlan érzés volt. Ahogy pilanatok 
alatt felgyorsultam az "utazósebességre", szin- 
te nem is maradt időm élvezni a pályát körül- 
vevő környezetet. 

Pedig az is csodaszép volt. A fák között néhol 
be-be sütött a nap, az ég a legkékebb volt, 
amit valaha láttam, a felhők, mint tejszínhab a 
csészében tornyosultak egymásra. Aztán jött a 
nehéz szakasz, a földút. Ilyen sebesség mellett 
minden kavicsot megéreztem, ami csak a kere- 
keim közelébe került, ám az igazán embert 
próbáló feladat ellenfelem követése volt. 

A füstfelhő, amit az arcomba nyomott a Su- 
barv, áthatolhatatlan masszává tornyosult. Va- 


E nap csak erre a küzdelemre vár- 


kon vezettem vagy három percig, de ez volt ta- 


lán a legszebb három perc eddigi versenyeim 
közül. Aztán az egyik kánvetban furcsa szi- 
szegést hallottam a kocsi aljáról. Víz volt. 
Mindannyian ismerjük a hangot, amikor szá 
raz pályáról hírtelen belemegyünk a frissen lo- 
csolt tócsákba. Sziszegett, mint egy támadni 
készülő kobra, ám ez sem lassított le. Újra kint 
voltam a betonon és tudtam, hogy az utolsó 
kézifékes kanyar következik, mielőtt a napsu- 
arak egyenesen az arcomba csapnak, szinte 
láthatatlanná téve a célvonalat. Behunytam a 





szemeimet, belefeszültem 
az ülésbe és gázt adtam. 
Az autó letette a fenekét az 
aszfaltcsikra és mint 


f frissen a. intrót. 
elengedett Nekem ez 
Meg el- mindig is fur- 
kezdte hasí- csa ú0b; hi- 
tani a leve- ai TT" 

gőt. Nyer- 


tem. A kezem fájt, a lábam 
remegett. Fáradt voltam, 

de tudom, hogy újra aka- 
rok menni, ameddig csak 
lehet, ameddig sik bírom. 
Ilyen lehetősége nem nagyon akad az 
embernek. Ittam egy Botár jeges teát, 









va ? 


TIAE 











: , TVT 
GE 0. 


szen én nem élek-halok a kocsi- 

el de magukat az autóversenye- 

et nagyon szeretem. Mégis még ne- 
kem jsregdobbant a ven ate. 
vezetőképek láttán. Nem tudom, 
hogy mivel is kéne kezdenem az 
írást, hiszen annyi mindenről lehetne 
írni, talán a legjobb az lesz, ha szé- 
pen sorrendben minden komponenst 
átvilágítunk. 






várni, az angol verzióig. Azért nyugalom, a 
legfontosabb menüpontok nem változtak, így 
szerintem mindenki megtudja a cikkből, ami 
érdekli. 
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zerint a játéksorozat 
sikeressége két alapvető dologban rejlik. Az 
egyik annak a ténye, hogy valós autókat vezet- 
hetnek a játékosok, valós tulajdonságokkal, 





BFTANE SIRASLETZE 


Z:-SESG 


míg a másik maga szinten reális irányítható- 
ság és játszhatóság, Ehhez társul még egy 
em rajongói tábor, ami egyértelműen a já- 
téktörténelem legjobb autóversenyévé tette a 
GT-sorozatot, és a harmadik rész mi jelenése 
után, ezt már nem is fogja vitatni senki. A Rid- 

e Racer vagy a Daytona USA a maguk nemé- 
éa szintén professzionális játékok, tl még a 
Namco és a Sega fejlesztői is fejet hajtottak a 
GT3 első nyilvános bemutatója után. 

A Polyphony Digital leginkább 
szúrt ki, mert ezt felülmúlni, már 
csak egy újabb konzolon lehet 
majd, ami még több poligont 
mozgat és még erősebb hardve- 
rekkel rendelkezik. Fontos mé 
leírnom, hogy a játékban dél; 
tam hibákat is, mert vannak. Mint 
ahogy azt mindannyian tudjuk, 
semmi sem tökéletes, így a GT3 
is megrezegteti a lécet, pár he- 
lyen, atól fg tlenül már most 
félek a végső értékeléstől, mert 
ugye 10-et nem szívesen adunk, 
de majd meglátjátok, hogy még 
9.99-nél is jobb a program. 
utolsó fontos dolgot leszögeznék a 
teszt előtt: A végső Japán verziót 
teszteltem, melynek a menüpontjai 
95 százalékban japánul vannak. 
Én viszont japánul csak annyit tu- 
dok, hogy "Gung Bao", ami viszont 
a kedvenc kínai csirkeételem (ami 


majd visszaültem a PS2 elé és elkezdtem az 
egészet előröl... 






AZ 
Az első és legszembetűnőbb tulajdonsága a 
játéknak (különösen a GT-rajongók számára), 
égy kevesebb autó van, mint a második rész- 
ben. A játékban körülbelül 160 autó közül vá- 
laszthatunk, de hangsúlyoznám, hogy ez mé 
így is több, mint az első részben tapasztalt fel- 
hozatal. Ettől függetlenül az autómárkák szó- 
ma nem változott a második részhez képest. 
Nyolc ország legjavából válogathattok, így 
aligha tudom elképzelni, hogy nem skerül 
majd találni megfelelő verdát. Kazunori Yama- 
uchi, a játék mega-fejlesztője egy- 
szerűen az időhiánnyal magya- 
rázza a kisseb választékot. Atla- 
gosan a második résznél egy au- 
tót kb. 24 óra alatt 
digitalizáltak be a 
készítők. A PS2 
ligon mozgatási 
épességei miatt, finossrovéd 
itt épjármű 
úgy két) hét alatt di- Hz 
gitalizálódhat be, így ettől kezd- 
ve nem kell igazán magyaráz- 













Itt ülök a gép előtt és nem igazán tudom, 
miként is kezdhetném ennek a játéknak 
az értékelését. Biztos mindenkinek van egy 
"álomjáték"-képe. Egy elképzelés "A" játékról, 
ami mindenben olyan, amilyennek szeretnénk, 
a program, amiről már 8-10 évesen is fantázi- 



































áltunk, ahol ámultban tu- 
dunk játszani, minden 
egyes pillanatot. 

NA Gran Turismo 3 A-Spec 
nem ilyen. Viszont a leg- 
közelebb áll ehhez az au- 
tóverseny kategóriában, 
és ez egyszerűen vitatha- 
tatlan. Nekünk tesztelők- 
nek az elmúlt pár HTBlS 


ni. 
Ha belegondoltok, hogy a GT2- 







ugye nem , így eme nyelv- 
tu ésomatálába hesztlhatam a 
tesztek során. Ebből adódóan nincs 
ban többször is megdob- kizárva, hogy akad olyan menü- 
bant a szívünk, az új kon- . pont, amit nemes egyszerűséggel 
zolok megjelenésével; de nem vettem észre, vagy nem értet- 
HT azt az üvöltözést és ujjon- . tem meg, de ezért nem kell rögtön 
gást, amit a nálam rende- . majd keresztre feszíteni! Candólot 
zelt GT3 A-Spec bulin ti sem akartok még másfél hónapot 
hallottam az összes álta- 
lam meghívott autó-őrült barátom- 
tól, hát nem fogom egy ideig elfe- 
lejteni. Volt olyan srác, aki könny- 
be lábadt szemmel nézte az 
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bár az INT, A-jogsinál, már fogtok bőven 
anyázni, pedig az még csak valahol a köze- 
pén van a listának. Ettől függetlenül vannak 
meglepetés feladatok, melyekről azért nem 
írok, hogy ne lőjem le a poé- 
83 nokat. Annyit azért elárulok, 
Összesen kb. 35 különbözőpálya lesz elérhe- . hogy a héltes vezetést kezd- 
tő a GT3-ban, és nyugodtan állíthatom, hogy jétek el gyakorolni, mert nagy 
egyik szebb, mint a másik. Ebből 19 teljesen új 

tán. dlya, míg 16 a régi, már jól ismert útvonalak 
Rengeteg olyan csoda közül választhatunk, Fliécizet, apró változtatásokkal megáldott 
ami még ak papíron létezik, vagy tesztelés kiadása. Erről igazából nincs mit írni, majd 
alatt van a különböző jjégyárükkon. Énbol- . szépen egyenként 
dogan felsorolnám nektek a kocsikat egyen- kitapasztaljátok 
ként, de akkor tényleg semmi másra nem ma- őket. Maguk a 
radna hely, így két kedvencemet említeném versenyek sem 
meg a játékból: Lancer Evo VII. és a tesztelések változtak jelentő- 
alatt a szívemhez nőtt Tickford Falcon XR8. sen. Megvannak 
Vannak még nem létező, 

un. GT-autók is a játék- 
ban, de ezeket sajnos még 
nem találtam meg. Az au- 
tókkal kapcsolatban az 
utolsó említésre méltó do- 
log a versenyek jutalmazá- 
íz Biztos emlékeztek, 

ogy a régi Turismo soro- 
zaba) ákédhétyszot 
nyertétek meg az adott 
bajnokságot, mindig kap- 
tatok egy új kocsit, No, ez 
itt már nincs. Egy verseny- 
sorozatot csak egyszer ju- 
talmaznak kocsival, 


ben egy autó max. 300 poligonból állt. Az A- . hogy nagyon gondoljátok meg, hogy mire köl- 
Spec járgányai, min. 2000, max. 4000 poli- titek a lét. 

gonnal mozognak, így tényleg felesleges bár- 
milyen negatívumot leszűrni a 160-as szám- 
ból, Különösen azért, mert abban a 160 autó- 
ban olyanokat sikerül bedigizni, hogy Andris 
barátom, akit lexikális autótudása végett hív- 
tam meg a tesztelésre, nem egyszer csak va- 
kargatni tudta a fejét az új Concept Car-ok lát- 
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6. osz 
Metz 


tettek a 


Beszt"ás! A játék végig 60 f/s-os 
8 sebességgel rohan és egy másod- 
a jó öreg Sunday Cup és társai, de természete- . percig sem akad vagy lassul be. 
sen rengeteg újabb versenysorozatot is kipró-  . Még igazából el sem terjedt a vilá- 
bálhatunk, feltéve, hogy rendelkezünk a meg- gon, mégis mindenki arról beszél, 
felelő autóval. Apró híva a készítők részéről fogy mijen hihetetlenül szép a 
hogy az időmérő köröknél a gép program és azt kell mondanom, 
kivisz minket a boxból a pályá- k igazuk van. 
ra, így az első körünk nem mér- Talán a legmegdöbbentőbb az, 
hető és ezzel időt veszítünk. Per- hogy mozgás közben is olyan 
sze, lehet, hogy a valósághűség színvonalú képeket produkál a játék, hogy in- 
nen már tény- 


leg csak HÁ 
hajszál választ 
minket el a va- 





lg 


















Egyébként ELJEN 1421 


nem találtam 3 

raszái 6) ht ped ; s f8 kente A 

tókat a játék- 3 üst, a fények 
ban, így hacsak nem voltak eldugva valame- esőben a víz 
[yik olvashatatlan japán szöveg mögé, akkor fröcskölése 
valószínűleg nincsenek. mind-mind 

Arra próbáljatok ügyelni, hogy lehetőleg az olyan élethű- 
első másfélmillió kreditet egy 995 kocsira séggel lett le- 
dák mert véd kek MÉ nyerni, j m keni 
ahhoz, hogy tuningolni tudjatok vagy vásárol- IZE NEZESE amit még dlig- 
hassatok újabb autókat. A bevezetőben említett een ádtzátezall ha láthattunk a 

játékok törté- 


negatívumok közül az egyik az infláció a já- 
JEM Lehet, hogy csak én nem vettem észre, 
de mintha az előzőző részekben olcsóbbak let: . A jogosítványok megszerzése a szokásos mó- 
tek volna az alkatrészek. Itt egy nyamvadt gu- don zajlik, sőt még azt is állíthatom, hogy ki- 
mikészlet is kisebb vagyonokat emészt fel, úgy- . csit egyszerűbb, mint az előző fátékoknél vol, 


nelme alatt. Csak annyira volt élethű a füst a 
rallyn, hogy már-már elkezdtem köhögni. 

A fényhatások az alagutakban és az éjszakai 
pályákon szinte tökéletesek, képzeljétek el, 


megér ennyit, nálam mindenesetre aligha. 


3576 


Et ci Cato 

. 7 UE Mm 4 c 
2. ke SES EZEEZ SZ 
hogy ehhez jön még a kocsi irányíthatósága 
(amire azért nem pazarolok helyet, mert töké- 
letes) és a különböző időjárási hatások, mint 
eső, köd, szél...stb. 


INNI. És akkor még nem is beszéltünk 
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si ENE 
Glltlztteeze, teszel 

cz B tám 


OLYTTON Ú7Z? 


korl fek- KNK S 








arra, hogy miért is kéne gyűjteni egy PS2-re, a 
GT3 A-Spec mindenképp az lesz. Ez a játék a 


észí- 
kék léess 
idén... 


A 















a hangokról! Mert azok is leg- 
alább annyira professzionáli- 
san vannal bedigítalizálva, 
mint minden más a játékban. 
Minden egyes autónak külön 
felvették a motorhangját, így 
li még azis előfordulhat, h. 
hallásból tudjuk 
a mögöttüni 
szágul 
márkáját. 
nék is rendben 
vannak, de mi- 
vel az enyém a 
japán verzió volt, nem biztos, 
Hgy Európában is ezekkel a 
számokkal jelenik meg a játék. 













Ha eddig még nem találtatok egy jó indokot 





legjobb autóverseny, amit játékos valaha lát- 
hatott és ez csak részben az én véleményem. 

A világ minden pontján, minden újságban, 
minden weblapon csak ezt olvasom, pedig ha- 
tározottan a hibákra próbáltam rákeresni, mert 
tartottam attól, hogy túlságosan elfogultan írok 
majd, 

Szerejesére; ebben az esetben nincs min elfo- 

ulni, mert ha én elfogult vagyok, akkor X-mil- 
[6 másik játéktesztelő is az. A játékról még 
úgy 6 oldalt írhatnék, de remélem ha kivonato- 
san is, de sikerült tartalmilag és érzelmileg is 
átadnom valamit a játék hangulatából és ab- 
ból a remek érzésből, amit a GT3 jelent majd 
mindenkinek. 

Adam! 
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Upe, amikor először megír- 
tuk, hogy USB-port is lesz a 
PS2-n, nem sokan hittétek, 
hogy fél éven belül elkészül- 
het az első olyan hardver, 
ami már ezen a porton ke- 


resztül kommunikál. Megmon- 


dom őszintén én sem nagyon 
hittem a dologban. 
Hát, kérem szépen...Megérke- 
zett az első plusz alkatrész, 
amit igencsak professzionális 
módon rokk e: rögdssi 
nt a GT 3-hoz készült, í 
Bra jobbkor nem jelenhetett 
volna meg, mint most. Egy 


kormányról van szó, ami az 
USB porton keresztül társalog- 
va a géppel, könnyebbé és 
életszerűbbé teszi az amúgy is 
arcátlanul redlisztikus progra- 
mot. h ] 

Nem győzöm hangsúlyozni, 
hogy a körmány kérálíhalóres 
zoltan a programhoz készült, 
így különösen jól működnek 
rajta a különböző force feed- 
back funkciók. A kanyarok- 
ban hane eti neki- 
m unk valaminek vat 
megpördölünk, elkezd al kor- 
mány is pörögni, a buckákon 
rezeg... 
rült összespórolni egy PS2-re 
és úgy tervezitek, hogy meg- 


veszítek a GT3-at is...há: 
át...még egy kis pénz spórol- 











v 2) kizárólag ir 


kéletes. Ha már sike- 


jatok hozzá és olyan vezetési élményben lesz 
részetek, amiben még eddig soha. 
Beszéljünk még egy kicsit a programról. S0- 
kan kérdezgettétek levelekben és emilekben, 
hogy milyen módon lehet ezt a fajta autós 
programokat ennyire élethűen megcsinálni. 
Volt jó pár emberke, aki azt hitte, hogy 
semmi valóságalapja nincs ezeknek és 
sában ülve, gépeket nyom- 
cz kodva készülnek szemüveges, kövér gra- 
fikusok kezei alatt. 
Nos...nem tudom, hogy más programok hogy 


készülnek, de ha már pont az A-Spec van teríté- 


ken, akkor egy kicsit mélyebben belemászunk 

egy pár sor erejéig ennek a programnak a ké- 
szítésébe, remélhetőleg így mindenki egy kisebb 
képet kap arról, hogy mitől is a Gran Turismo a 
világ legélethűbb versenyprogram sorozata. 
Kezdjük oz elején. Ha szeretnénk egy kocsit 






modellezni és azt a modellt 
mozgatni is szeretnénk, ak- 
kor bizony szükség van az 
eredeti autóra, A GT 3 csa- 
pata Kazunori Yamauchi vezetésével minden 
autót, ami csak szerepel a játékban kibérelt és 
letesztelte tudás és legfőképp hangok és kiné- 
zet szempontjából. A képeken többek között 
azt a szakaszt látjátok a munkából, amikor vi- 
zválisan digitalizálják be a kocsikat. U! 

Hl kell kiemelnem, hogy azok ott valódi au- 
tók! 

Először állva kell lemodellezni (2. kép), majd 
menet közben, ahogy ezt a 3. képen Tátátok 
Ezt ebből a kameraállásból nem látni, de nem 
csak egy autó filmezi a célegyenesben az épp 
modellezésre kerülő kocsit, hanem legalább 
négy, nem beszélve a bérelt helikopterekről. 
Ezeket a filmeket később elemzik a készítők, 
majd ezek alapján fogják a kocsik mozgását, 
viselkedését modellezni. 


Közben párhuza- 
mosan ezzel a 
hangtechnikusok is 
mesterkednek a pá- 
lya túloldalán. Ne- 


munkájuk van, 
mindegyik autó mo- 
torháztetejét fel kell 
nyitni és egy mikor- 
fonnal rögzíteni a 
motorhangokat (4.). 
Azért ezt a 


AARON, mókát több 


szél mint 100 koc- 











kik kevésbé kellemes 





sival megcsinálni nem egyszerű feladat! 

Nem állítom, hogy nem nézegettem volna 
meg szívesen a járműveket, már csak azért is, 
mert van itt a legújabb 
modellektől egészen 
az ősrégi kocsikig 
minden. 

Képzeljétek csak el, 
hogy mekkora költ 
sets] dolgoz- 

jaj 


a srácok, ha 









ennyi kocsit összeszedtek és még 
az európai járgányokat is kivitet- 
ték a hangfelvételekhez japánba. 


Persze ha ezt mind végiggondol- 
juk, pillanatok alatt felmerül a kérdés, hogy EY Ps 
k is a felelős ezért az egész GT-őrületért. A 


Mint az lemúlt 
két oldalon már 


ban össze tudja hasonlítani a a 
valósággal (6.). Jó duma. 
Ilyet én is kitalálhatnék ma- 
gamnak, bár ahhoz egy ilyen 
játékot is meg kéne álmod- 
nom. Egyébként a Polyphony 
elnöke szinte minden stádium- 
ban részt vesz a játékkészítés 
során, tesztel, videózik, szoft- 
vert ír, digitalizál. Persze, ez 
a pár lépés, amiről itt fránya 
oldalban írtam, csak töre- 
déke annak az évekig tartó. 
folyamatos mijakánák; amivel 
egy ilyen színvonalú progra- 
mot valós- 
sággá lehet 
rogramoz- 
hi. És akkor még nem beszél- 
tünk a különböző kiadások, 
különböző átalakításairól, 
testre szabásáról, hogy a 
megfelelő kontinensen is el- 
adható legyen a játék. De 
minden reklám, teszt, leírás 
felesleges, úgyis mindent 
megértetek, amikor először a 
kezetekbe veszitek a kontrol- 
lert és beletapostok abba a 
képzeletbeli gázpedálba. 


Adam 





e 


többször olvashattátok, 
Kazunori Yamauchi, a 
Polyphony Digital elnöke 
a Gran Turismo világának 
első embere, aki ebből 
adódóan mindent ki is 
próbálhat, amit csak 
autóverseny készítése alatt 
ki lehet (5.). 

Ilyenkor szakad meg az 
ember szíve! Ráadásul a 
szakmán belül mindenki 
tudja, hogy Yamauchi ki- 
fejezetten szeretné kipró- 
bálni a kocsikat egyen- 
ként, hogy a végső játék- 
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Kezdj egy lis kögésztéssel, merhogy jöt eze lepese 
latban egy levél, Aztíftam u a sírandoló malacok: 
tél akkor kapunk puzíledorobot Ha [vás pályán leeresztjük 


az egyik medenéít pont a beg únába. Sajnálatosímódon ki- 
ha im, egyesek ekkor tudj juk leereszteni a vizét, ha 

ba tis 3. Gvzákad pályáról belelökjük a nagy jég- 
sen aki így egy kicsit lehűti a vizet. 


KLUNGO, A MÁSODIK 
ÖSSZECSAPÁS 


(Revenge Siking Mission) 7 

Klungo-val másodszor akkor fogsz találkozni, ha a Pine 
Grove összekötő szinten szétrobbantod Kazooie-Yal a vizalati 
sziklát. Időközben, hogy többször is végigjátszottam a stuff-ot 
rájöttem, hogy Klungo véletlenszerűen issza megíai potion- 
öket, ezért bárhol bármelyik átváltozásra számítani lehet. 
Klungo háromfél dolgot tud: vagy megnő, vagy láthatatlanná 
válik, vagy megsokszorozza magát. Mindhárom alkalommal 
háromszor kell megütni, hogy elmeneküljön. 


TERRYDACTYLAND 
(20 PUZZLE. 


és rengeteg érdekes feladatunk lesz rajta. A szinten eireizás 
törzs is él, és két törzs barlangjábólátjárók is nyilnak más 
pályákra, Az Unga Bunga barlangban félig két kopcsoló ís 
van, amik a törzs barlangjában az átjárókat nyitják. Mumbo- 
val növesztő varázslatokat süthetünk el, még Wumba sátrát is. 
fiéggarcólátttis Ez azét fontos mert, amikor kicsi a wigr 
wam, kölyök T-Rex-szé változhatunk át nála, ha viszont nagy, 
eltor felnőtté. A vasútállomás kapcsolója Dippy medencéje 
lött van, 


4§1- Ha már van Glowbo-nk, Wumbánál változzunk át kö- 
Iyök T-Rex-szé. Beszéljünk valamelyik őslénnyel, akitől megta- 
vnvlhatunk ordítani. Kétféle ordítás van: rövi - a Bit egyszer 
kell lenyomni, hosszú - a B-t nyomva kell fartani. Az ordítás: 
sal az olyan barlangok bejáratait nyithatjuk ki, amikre T-Rex 
vardlestve, de az első kirakó megszerzélébez ís elengedhelet- 
len. Wunibazsátra közelében két dínós ajtó is van, a jobbol- 
dolin menjünk tóvább, és miután kiértünk a ! túloldalon, ugrál- 
junk végig ő hágai yes kis elaformakon Így egy olyan 
Tégshoz érkezőt, chel egy puzzle varr égy lezárt rácsok aj. 
tó mögött. A melléfélévő kérdőjeles táblát elokosva réjöhe 
tünk, hogy a rácsot őftítással lehet felnyitni, de csak a meg- 
felelő kombinációval, azaz: rövid, rövid, hosszú, rövid, 
hosszú, hosszú. KASE kö 

42- Rögtön, ahogy beléptünk a pályára megismerkedhet- 
tünk Terry.vel, a paranoiás szárnyas öshüllővel, aki a fejébe 
vette, hogy mi azért jöttünk, hogy ellopjuk a tojásait. Ő a 
szint főellensége, és most vele fogunk megküzdeni. Először is 
D keresd meg az Únga Bunga barlang 1-es bejáratát, odabent 
a folyosón lesz egy magasugró cipő. Vedd fel, ki a baron 
ból, végig a kanyargó platformon, fel a lépcsőn, majd si] 
tábla felfelé mutat, ugorj egy nagyot. A nehézség csak annyi, 
hogy a cipő kevés ideig használható, és a keetálk ré: 
szen könnyű leesni. Ha már fent vagy, hu ss végig a 

(Terry közben elkezd zselészerű anyaggal mbézni), 

ckíváld a teleportot, és a járaton keresztül irány Terry he 
A "madár" két fázisban támad. Felváltva bombáz a zselésze- 
rű anyaggal, ilyenkor próbáld meg kikerülni azokat, illetve 
zöld "lényekef dobál ea fészekbe, akiket le kell vered, ha 
ezzel is megvagy vált a kamera, iyenkor válts belső nézetbe 
zgteelátő Tery-t sorozd meg, a leghatásosabb, ha gró- 
náttojással lövőd, Hogy mennyi zet. van, azt a sarokban 
láthatod. Két-három menet után Terry végül feladja, és ka- 

unk töle egy puzzle darabot. Ezen kívül arragjétegkér, 

kg a pál ké. szétszórt hét keltsük ki, plusz segítségül 
megnyit nekünk egy idot. 

13. Miután legyé Köre kar fészek közepén lévő sziklát 
verd szét a BAD Drill-lel, leesve a járatba, she rának 
tetején lévő kalitkában kötsz ki, al pont egy kirakóra esel. 
Ez elég könnyű volt. 

$4- Teny tojásai a következő felelen találhatók: egy van 
az Unga Bunga barlangban, ott, ahol a szétválasztó pad is 
van, a falnál van egy keskeny repedésszerű járot, ennek a 
végén lesz a tojás. Van egy a hegy gyomrában is, itt is. 
szét kell választani a szereplőket, é és Kazooie-val a ret 
padról kell felrepülni egészen a a baron tetejéhez. A hess 
dik tojás az Oogle Boogle barlangban van, először szét kell 
veri a sziklát, és oz alóla előkerülő ugrópadról kell Kozocic- 
val felrugaszkodni. ik tojás kint van a szabadban, a 
vízesésnél lévő kis félsziget tetején, elvileg Kazooie fel tud ug- 
rani érte, ha használja az innen nem messze lé 
ket, mert ugye a cipőkkel lehet a vízen is járni (ez szintén új- 

lonság, mert ilyet az előző részben nem ee csinálni), te 
nekem ez nem jött be, úgyhogy én megkerestem a repülőpa- 
dot, és felrepültem hozzá. A tojásokat Kazocie-val kell kikel- 
tetni. A négyből három bébi fel is száll a fészekbe, viszont 

4 sej utoljára költjük ki, az túl nagy lesz, és őt nem bír- 
ják el a szárnyai, őt Banjo Taxi Packomozgásával kell felvin- 
nünk az anyjához, hogy megkapjüki jőle a második puzzle 
darabot is. pt 


58- SSE ela víz lé si 
méla lekászés mölnek 

















kapcsolót majd, ersz meg a szikla csú- 
. Ha már ük egy hatalmas di- 
Gé ETET Chompa, e se szó, se beszéd, egyben le is nye- 





4 NAMZAON 


li hösenket: szenes álsz el ÓK 
jak szok cZESEEKTETSEZ ERB mert elrontotta 





t, Egy percünk lesz arra, hogy minél több vírust - 
szélérűnki ha rül összeszedni minimum 75 pontot kapunk 
egy puzzle darabot. 

§6- A hatódik kirakóért a Styracosaurus családnak kell se- 





gítenünk, ugyanis mindhárom kölyöknekvan valami baja. Az 
ikük ugye eltűnt, de őt már összeszedtük a Wit 
pályán, menjünk tehát a vasátállamásra, és híjuk ide Chuljy- 
tengkkba, Ártéssál elyük tl kes roja Mrbo else 
langjukba. A mósodi icsi, rajta Mumbo tud segí- 
teni, de mielőtt a sámán segítségé kérnénk, verjük szét a 
barlangban azt a sziklát, ami alatt a Mumbo pad van. Mum: 
boxval nem lehet azon az úton bejutni a barlangba, ahol 
Banjo-ékkal, mert a sámán lecsúszik a, Tredek emelkedőről. 
Vele a túloldalon végigfutó vékony párkányon tudunk feljutni 
a barlang bejáratához. Odabent Mumbo-val meg tudjuk nö- 
veszteni a kis dinót. A harmadik kölök meg mi óge; El 
őször is válaszuk szét a szereplőket mill Banjo-val tegyük 
bele a hátizsákba a dínót (Taxi Pack), vigyük Chufly vagonjá: 
ba, és tegyük ki. Vegyük megint magunkhoz Kazooie-t, és 
Chulfy-val menjünk a Cliff Top vasútállomásra. Mumbo házó- 
ban váltsunk kerRe és a vasútállomáson található Mumbo 
padnál gyógyítsuk a dínókölyköt. Váltsunk vissza megint 
Banjo-ékra, és menjünk vi sza Chully-val az őslényes pályá: 
ra, miután a harmadik kölyök is visszaszaladt a barlangjuk- 








aba, az anyjuktól megkapjuk a kirokót. 


387 A Rocknuts törzsnél is van egy kirakódarab, hogy meg- 
ig el kell intézni a törzs tagjait. ek úm, csakhogy a 
jai egy igen erős páncélruhában feszítenek, ami 
rög szmelrzggől őket, telle elölről, a seggük 
tizen szó szerint csupasz. Ezzel viszont az a gond, hogy 


felénk vannak fordulva, A trükk az, hogy távirányítós 
book jással kell őket elintézni. Azoz eléjük kell állni, és 
Hátat Töldeni egy tojást, majd ott rokkant. Nézzük, 
hol vannak a törzs tagjai: egy van a vasútóll van 


hozzá bejussunk, a kis távirányítós bombát először 
be kell küldeni a középső kis lyukba, majd rögtön a jobbol- 
daliba. A negyedik aisé vízesésnél a rács mögött von, hoz- 
zó szintén a mellette lévő kis lyukon lehet bejuttatnod a bom- 
bát. Az ötödik majdnem ott van, ahol az első akás darabot 
felvettük a rácsos ajtó mögül. Van itt egy kis járat, a 
álldogál a tag. ENEZÉk oldalról is izlmegatek a Rock- 


az rlegrtazzábey a harmadik az egyik cellában rabosko- 









nuts mindi állni, úgyhogy a bombával 
meg kell . azaz végig kell ugrlni a hiányos párkó- 
nyon, majd jól seggbe durrantoni. A puzzle darabot ott kap- 


juk meg, ahol az utolsó törzstoggal végeztünk. 
48- A hegy tetején található teleportnól van egy kesl 
híd, ami jagágkeei sziklafolhoz visz, ezen men jünk als 
nem árt az átkelés előtt lelővöldözni a repülő hüllől cet, mert 
különben szinte biztos, hogy lelöknek minket a mélybe), í 
barlangba jutunk, ahol a tüzeket a e jégjésaktal tudjuk 
oltani. vek tovább, végül egy hatalmas nyitott ta 
be érkezünk, ahol óriási dinoszaurusz lóbn lehetünk 
Imesek. Amint megpróbálunk átmenni a túloldalra, meg- 
ik a lá gozdója is, és kegyetlenül eltopos min 
! tehát mágttoktikát kelf választani. Él Elvileg azt is meg lehet 
csinálni, később miután áfár megtanultuk Banjo-val a háti- 
zsákban alvást jövünkiide vissza, és szétválasztva külön-kü- 
lön megyünk át, kihasználva azt, hogy a Kelet nem 
tud mini eltaposnia dinoszaurusz (a 
tunk, Kazooie meg van olyán 
ig), de sokk ;, ha arany 
telenül szépen Tiz aronyfőll pont elég, hogy 
térjünk a TÖEK ajtó van, mit 


kapcsolóval lehet nyitni, darabot az 
MT kata amire Banjo-nak rdlilanai adat donna telrólk 


"49. Az Oogle Boogle barlang az őrt ú és tud- 
lék ho enatr Rex INTŐ elbon rég ráordítunk. Oda 


juk 
E három törzstaggal is is beszélhetünk, mindegyik a FéZgs 
és az éhségre panaszkodik. Az első problémán még könnyen 
segíthetünk: csak gyújtsukt fheg a tűztojásokkal a tábortűzet 
és a fáklyákat. Kaját szerezni már nehezebb lesz. Nyissuk 
mege a barlangból az átjárót a Witchyworld pályára, és men- 
fé is át. Vásároljunk az árusoknál hamburgert és sült 
lit, a gond csak az, hogy ezeket nem lehet kivinni a 
parkból, tehát ugyanazon az útvonalon kell vissza is menni, 
úgy jöttünk. Az átjáróhoz viszont csak a falon tudunk fek 
jutni, ezért előbb meg kell tanulni, használni a foljáró cipő- 
[ez A cipők egyébként a cirkuszsátor tetején vannak. Miután 
megetettünk az Oogle Booglé-kat, meiegékükeb akírokót 
410- Wumba sátrától nem messze a fal glaéjee 
ben él Dippy, aki inni szeretne, viszont a 
száraz. Rajta majd a Cloud Cuckooland pályán szfeink 
úgy hogy leeresztjük az egyik nagy vizes medencét, a víz így 
pont Dippy-hez jut, aki örömében ad egy kirakóf 9 


JAMAJR MOZGÁSAI 


41- Springy Step Shoes, 390 hangjegyért cserébe kapjuk 
ezt a mozgást. A vakondlyuk jobbra a vasútállomástól a zöld 
platformok. tetején található. innentől kezdve használhatjuk a 
rugós talpú jogai cipőt, amiről azt érdemes tudni, hogy 
egysze  hoszéltssnl Keinésa egyődbl ús heszmálíélja 
őket 


42- Taxi Pack, 405 hongjegy kell hozzá. Ez Banjo 
sa, ezért egyedül ehetvele megjoruli Eőszér mészutbl 








Ea ,, és menjünk arra, amerről a vízep A gyárban né: 
éti ezal s 


ra iEAésátoátoró 
CAALTEÉTES Banjpékat ésa medrével 


szo szí 


§ bet 


 kelkájotztttá igás ES rtelető 
S e Ar 
közérot emkinene és.nyomjunk hozzá egy Bal- 
C1. Banjo leveszi a Ab vi kisebb ÖZZÉB, 8 
tud belerakni, amiket aztán elcipelhetünk. Kirükni a hótizsák- 
bálvelonit szatén gy kel Egyszere cak egye rel 
ne. 
43- Hatch, 420 hangjegy begyűjtése után tudjuk aktiválnis 


A mozgást egyébként az Únga Bunga barlangban lehet meg- 

tanulni, és ehileg a nyílással már tal kltáta es s 

pályán is. Egyébként ez Kazovie mozgása, tehát vele kel 
7 rfegtonulni. Ráugorva valamilyen objektumra Z-t majd B-t 


kell nyomni, és Kazooie elkezdi kikölteni, al modár- 
ik. Ez például jól jöhet tojásoknál, ke keT lékszem 
fel is lehet vele melegíteni dolgokat. 


JIJNJO-K 


81- A vízesésnél egy víz alatti ketrecben raboskodik az el- 
ső Jinjo.. Merüljünk a víz alá, és használjuk a Talon Torpe- 
dort, mert van ott egy Kazoocie fejes kapcsoló és az nyitja a 


rácsot. 

42- A második Jinjo szintén egy cellában senyved, ot, 
ahová a Rocknuts törzs tagja is be van zárva. Öt távirányítós 
tejösel vehetjük fel. A j í kis nyilásba kell löni a ma- 





dorat, hogy bejussunk a Jinjo cellájába. 
43- Először Mumbo-val növesszük meg Wumba sátrót, 
majd változzunk át felnőttT-Rex-szé. Jöjjünk ki a sátorból, in- 
nen nem messze van egy nogy T-Rex-es kapcsoló, erre rááll: 
va nyílik fel az a rács, ami ria harmadik Jinjot tartja fogva. 
Harmincöt másodpercünk lesz arra, hogy visszamenjünk 
unkát hoz, visszaváltozunk, majd gyorsan felszedjük a ma- 


Wa 
dik, teste 
tzáatáltát 
jítségé jutni. 
"85. Jussunk át Kazociíbi azon a részen, ahol el akar 
minket taposni egy hatalmas dinoszaurusz. A baloldali ajtót 
csak úgy tudjuk nyitni, ha Ég egyedül áll rá. Mögötte 
van az utolsó manó ezenla pólyón. 
GLOWBO $1- Mumbo háza mögöt "rejtőzködik. 
GLOWBO 42- Félúton a hegy teteje felé egy nagyobb be- 
mélyedésben találod. 


41- Kölyök T-Rexcként, menjünk be a Wumba wigwamja 
veszni dínoszauruszos bejáraton. Odabent lesz az első 


Chegto lop. 
42- Mumbo háza mellett a baloldalon, van egy párkány. 
Ezen végioüggeszkedhe He futunk. Vard szét a 
TES ilór ekszezálDS ekék td veti 
43- Miután ippy medencéjét vízzel, verd szét 
a víz dlatt a sziklát, a járat végében lesz a harmadik lop. 


ÜRES LÉPES MÉZEK 


41- A nagy vízeséssel szemben, a sziklofalban, egy kis be- 
ugróban figyel az első, fel lehet venni úgyis, hogy használjuk 
a futócipőt és felugrunk érte, de ha át változva fel- 
JELELSSSZN NIESZTNBSKET SES ES érni és már a mi- 
énkis. 

42- Amikor felmásztunk a nagy vízesés mögötti indán, 
nézz magad mögé, a zöld részen van a második. A meredek 
Tag Kaziooe-t használva lehet átjutni, hogy ne csúszunk 

43- A Slyracosavrus család barlangjában van. Verjük szét 
azt a sziklát, ami alatt az ugrópad van, válasszuk szét Banjo- 
tat 6 és Kazocie-val ugorjunk fel érte. Így is csak épphogy el- 


-órattal szemben a sziklafalban rabosko- 
bodísuk, neg kell löni grónáttojással a mellet: 
apcsolót. A Jinjo-hoz a repülőpod 


GRUNTY INDUSTRIES 
(28 PUZZLEDARAB) 


Fúúú, na ezen a pó égy kicsit kikészültem - legalábbis 
amikor először ig. A szint nagy része egy hatal- 
mos gyér, hasonlóan a Don) ale kong ét egyk pájáten 
persze a két dolog között nincs semmi hasonlóság. Az elején 
több mint egy fél órát szénvedtem csak azzal, hogy bejussak 
a gyárba, óda ugyanis nem egyszerű mutatvány bejutni, lé- 
vén, hogy az összes bejárota zárva van. Már a falat kapar- 
tam, amikor rájöttem a megoldásra: nem kívülről kell bejutni, 
hanem belülről kell kijutni, azaz Chufly-val a vonattal kell a 
helyszínre jönni, így bejuva a gyórba, belülről már ki tudjuk 
nyitni a bejáratait. Szóval, amikor elő pályán jársz, a 
bejárattól balra indulj, el; mássz át az épületen, a túloldalán 
lesz a vasútállomás kapcsolója, csak miután rátapostunk, tu- 
dunk a ellgzmen Ezert hgy a bevezető 
szívatás volt, a szint ugyanis baromi bonyolult, és rengeteg 
dolgot kell ii, mielőtt elkezdenénk begyűjeni a a puzzle 
darabokat, pedig azok sem lesznek sinött Nade 
nézzük miket is ai csinálni a pályán. Az üzem főbejáratát 
úgy tudod kinyii zétválasztod a szereplőket, és kü- 
lörkalönrádleza ellátott kapcsolóra. A gyár egyéb- 
ként négy emeletből, egy pincéből, és a tetőrészből áll. Az 
cágolok valóra hüle szokás ször eln Ess a fökkesit 
kifejezést, náluk ugyanis a tagi hívják első emeletnek, . e 

énis legyen kavarodás belőle. 
végy helyen ree in az a 0 ktattal ahon- 


By énee 
gé üdeetú kezés 











Ea 


pégákendekn a mérgező trutymós részen ,Banjoxal kel 
li), aztán van egy szintén ezen az eme- 
mnegjdla aes szobában éz hiszem, Wumbá-tól 
bar kdl menni), az utolsót pedig a harmadik emeleten talá- 
tod, majdnem Mumbo házával szemben. Most jöjjenek, ahol 
használni kell őket. Van egy üreg az első emeleten a sarok- 
bon, a Disposal Plant feliratú lejáratot nyitja: A második eme: 
leten a trulymós szobában, a középső nagy tartálytól jobbra, 
az Eleciromagnetic Chamber:t nyithatod ki vele. A harmadik 
súlszérűen a harmalikk emelélen Kll használni, a Bojleres 
Szobában a két bojler között, a Racking Room-ot nyitja. AZ 
utolsót a negyedik emeleten hasznosíthatod, miután már le 
van állítva a prés, a bőlra lévő járat után mássz fel a kóbef 
len, és a balra lévő lejőrat végén lesz az elem helye. A Cable 
Room-ot nyithatod így ki. 
Kér ítás van az épületbenkbből bik egyáltalán 
nem működik, viszont a tektábere a kábelen kö; öekedhes 
tünk, minden emeleten lesz majd egy piros kapcsoló, € ,ami a 
litajtókat nyitja. A második emeleten oz egyik szobában lesz 
rajdegr láda a fel melet, amit sztöge a hátó kijárathoz 
yukadonk k. Még mindig d második enéeen art sz 
52 szellőzőjárat bejáratát belülről 
kinyitni, ide feljutni sei tert at amik jön ka 
m rejtőznek. A ne emeleten van 
kapcsoló, rátoposva akívizálódnaló fepülőpék Én e 
Három helyen az épületben! feligyelhetsz a padlóhoz Csava- 
rozott lemezekre, ezeket ki is lehet csavarozni) a Brill Drill. 
mozgással (minden csavart egyenként kell kiszedni), E et 
a harmadik emeleten a Bojlér szobában, egyef kintről lehet 
megközelíteni (betörve az egyik üvegablakot, fel kell hozzá 
repülni), a harmadik pedig a een van, Azt hogy milyény. 
ásuk van, most nem ímámk le, mert egyébként is animáció 
ban KELEK Ha mosógépé vagyunk átalakulva, nem tudunk 
ebben az állapotban a kisebbik lifeket kel! hasz: 7 
ML Teős ebben az alakban lehet áthaladni a bebhaj- - 
tani tilos táblákkal ellátott ajtókon is. Más most így nagyon 
nem jut eszembe, remélem, ném hagytam ki semmit, minden- 
eselre én azt javaslom, mielőtt nekikezdenél a puzzle dara: 
bok begyűjtésének, hogy aláposan járd végig az összes eme- 
letet, vant szót mindeni, amilffsak lehet, nyisd ki az ojóko;, . Lua 
tedd helyükre az elemeket, élőbb sellő Könnyebb dolgod 
Jsz a ésa gyár álá von Kö tlemerélkaltömeneytstátő 
ezek kiszúrnal Hi. beindul a védelmi rendszer, és idegesítő őr-- 
robotok lepik el a helyiséget / 


41- Az első emeleten van egy nagy Trash Comfacor. Aza 
lényeg, hogy ár kell juni a fulószalog végégf viszáít mire 
odóig elérünk, mindenképp kétszer összelapít minket a két 
prés, és mór ckő alkalomra is egyre csökken oz energjónk. 
A megoldás, hogy Banjo-val kell idejönni miután már megta- 
nultuk vele a Snooze Pack mozgást, 1 már átértünk az első 

rés dlat, álljunk be a kis beugróba és gyógyítsunk magun- 
DSA futószalag végén a kopcsoló nyilja az üvegatót, ami 
mögött a kirakó van, de vigyázat, a prések visszalelé sem 
állnak le. 

42: Maradjunk még mindig az első emelélen; válasszúk 
szét Banjo-ékat, majd Kazooie-val menjünk ki a gyár elé és 
lójük be az ablakot, Menjünk vissza és vegyük fel a ládában 
tendő elérő ép mál menfnkli, írom jelet 
lon oda, ahol a húszas hangjegy is van. Essünk le, majd be 
czimátt iénckbkon, OLÉS 
középső platformra, mire beindul a védelmi rendszer. lőjük 
szét mind a hat robotot és már a miénk is a kirakó. 

43- Szabadstííusban azaz amilyen módon akarsz) juss fel 
Kazooie-val a tetőtérbe, majd a gerendái 
k tudsz ugrani a magas óda kölémi tetején lévő puzzledara- 















44- A harmadik emeleten miután a Bojler Szobában kinyi- 
tottuk a Packint Room-ot odabent egy mini-játékot nyomha- 
kn Égéket kel öszészáű [ánydón csékráksk kállténei 
ni), pontot akkor kapunk értük, ha a saját színű helyükre is 
visszük őket. Puzzledarabot pedig akkor kapunk, ha egy perc/ 
alatt negyven pontot szerzünk. 

15 Válozzát Váanbárálmesógéppé lljentar Al vé? 
rálhatsz, a Z-vel pedig mosatlan alsó al lövöldös ( 
ékezlás kövdánég a het okozo nyú ök mrélatéte ső 
vannak elkeseredve, mert koszos az cveralíjuk, , szerencséreííjyi 
moségáp alakban ezen könnyen sogíhetiri, Ötggil nyúlsaz öt 
szint egyikén e a hatodik pedig odakint a szabadban a 
gyár mögött, hozzá a hátsó kijáraton lehet eljutni. Ha végez. 
nk a nagymosás juelmunk egy pozzedarob lesz 

yol 


46- Na itt már kezdődnek bonyolódni a dolgok. Váltsunk 


Mumbo-ra, és teleportálodjunk a ejt emeletre, ahol. 0? 


zúzógép von, úgréljünk fel a dobozolró, a rács végérra ga, 
van, használjuk. "Mumbo a varázs- 
a zúzógépet, de csak negyvenőt 
MS zeK ennyi idő alatt kell visszateleportálni Mumbo. € 
házához, visszaváltani Banjo-ékra, megint út rtálódni 
IZ, ZVkSli a futószal állítani a 
kapcsolóval a kg "Ha ezzel megvagy, Mala e a lejára- 0 
ton, majd mássz olyan magasra, ahogy csak tudsz (használd 
a fajáró cipőket), így jutsz el a csatorna (Sewer) bejáratá- 
ibent egy belsőnézetes lövöldözés következik. 200 
Tésdésé alatt kell megtisztítani a 20 eltömődött szellőző- 
nyílást. Mind a húsz szétlövése után kapjuk meg a kirakót. 
§7- A Cable Room-ban ugráljunk át az elektromos kóbele- 
ken, majd menjünk ha a TT Control Room-ba. A feladat, 
a lutó iladó hordók közül a kékeket lőjük ki. 
Melát Hazbbza zénlé át 
nál közelebb lesznek egymáshoz a hordók. Ha eleget lötüglágő 


ezzzipe 
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nt nekifutásból ugorjunk át a el 


elgaszkodo, AA 











[ 
; 
Í 
Í 








s szét, a puzzle-t a futószalag túloldalán vehetjük fel. (mosó- 
it kell feljönni érte a emeletre, majd a 
ez  ENZEZTÉESE hág; 


vákgdvldsni ső ahol 
B juk a ki a gázt. Mink sekovárm 
múli 


48- Ez sem lesz egy egyszerű menet. Előszöris az egyik 
kicsavarozható plattormmaál aktiváljuk a másik Mumbo padot 
az Eleciromagnetic Chambers-ben. Ezután egy gránáttojással 
lőjük szét a Wumba sátra melletti szellőző mindkét nyílósást. 
Válunk át Mumbo-ra, és az imént kirobbantott járaton ke- 
tesztül menjünk vele az Eléetromagnetic Chamber-be. A 
Mumbo Pad segítségével kopcsdjók kítá hatalmas mágnest, 
innentől kezdve kilencven másodpercünk lesz a következő fa- 
ladatokra. Menjünk vissza Mumbó házába, válisunk megint 
Banjozékro, teleportálódjunk Wámbá-hoz, alakuljunk át mo- 
ségépé, majd debbenak a formában gyorson menjünk s Elect- 

Ai elonberbe, és állít Thaly irsglésets 
NSKáölíeműkőák magához vonzza a mosógépet, 
aa kapcsolót pelgenkmaégalén, lehet lenyomni, mert 
csak jő 3 potban vagyunk elég nehezek hozzáj. A 

kinyitja a jackst azlidáig zárt ajtót, ami a Repair 
Depot-ba vezet. Menjünk tehát ide, fá pincébe a lejárat az 
alkő emeletről nyilik], idelent a színt fődlenségével kell meg- 
aközdeni: Weldar-ral. A hatalmas porszívóval hat mene! 
kell összemérni erőnket, előszörícsak a lövéseit kell kikerülni, 
ijd az utánunkélótt csavarokat és anyákat kell szétlőnünk, 
végül pedig megpróbál minket depoi, tehát próbáljuk meg 
kikerülni. Ezután bekapcsolja a padló elektromos rendszerét, 
és ugyébezekben o féziekbon birod újra. Sebezni okkor k- 
ké? amikor megpróbál minket magába szívni, gyorsan vált- 
ork bekő nézetoe, és küldjünk lé a torkán egy gránáttjást 
ébként beállva a sarokba, nem ér el a szívása, és nem is 
a, tud ránk taposni. Miután k yőztük ell a hatalmas ventilá- 
"tor, évőz azt forgató tengely is. Másszunk tehát fel, menjünk 
ki, fissunk végig a fengelyen, és ugorjunk a puzzledorobért. 
luk a lévél jeges viógban a Shock 
vissza a nagy ventilátorhoz, a balolda- 
Ki falon lévő járaton keresztül egy ks terembe jutunk. Vála- 
1 szuk szét a szereplőket, és Banjo-val a Shack Pack mozgás: 
"dl, merüljünk le a trutyiba a kirakóért. 

110- Cloud Cuckooland pályán tanuljuk meg a Sack Pack 

kes és HE vissza a ágak Plant részre. A kapcso- 
engedjük fel a trutyit, majd Banjo-val ugráljunk át rajta. 
A , nyitja a puzzledarab üvegburáját. 


JÁMJAR MOZGÁSAI 


41- Cég Clafiber Boots - 505 hangjegy. A nyilás az első 
emeleten van, a szétválasztó pad előtt. Jamjar megtanítja 
használni a faljáró cipőket, innentől kezdve, ha valahol láb- 
nyomokat látunk a falon, ezekkel a cipőkkel szó szerint a fal- 
ra mászhatunk. Kazooie egyedül is használhatja a cipőket. 

42- Snooze Pack - 525 hangjegy kell hozzá. Az első eme- 
leten miután betettük az elemet a helyére kinyílik a Waste 
Disposal Plant, odalent tanulhatjuk meg ezt a mozgást Banjo- 
val. A Zs le-C kombinációra a lusta medve belebújik a háti- 
s elkezd durmolni, eközben maximumra nő az 
Ez főleg olyan helyeken jön jól, ahol több olyan 
csapda is van, ami rögtön leszedi egyre az zeekedl 
Csak akkor használható ha egyed TS medvével 

43 Spring - 545 hant el iteni érte. A 
dl alakba a trulyis SZERK vana vokondnyilás, 
Kazooie-val egyedül kell feljutni hozzá a faljáró cipővel, ami 
egy szobával arrébb, egy ládában található. Ha úgy rugasz- 
kodunk el a madárral, hogy előtte nyomtuk a Z-t, extra ma- 
gosra ugrunk fel, 

























JIINJO-K 


41- Az első manót a Jolly Roger lagoon pályáról lehet fel- 
szedni, de ezt már esetlnák hónapban, gól erre 
-h. most nem térek ki. 
, §2- Miután Kazooie-val megtanultuk a leg Sprinc 
tégön hosznathojk ga mis terenben hagy j 


jo mar 
derű flgat khásdövelés 


ugrást 

felugorjunk 
€nagas beugróban álk 

) 434 tetőtérben az egyi 

kz veszteni. 





a 

Bollerés vége nkadunk ki del a bojler végéről fel- 
szedhetjük alsoron következő manót. 

"45- Ezt talán a legbonyolultabb felvenni. Válasszuk szét a 
szereplőket, majd mindkettővel jussunk ki az épület mögé. 

0 Bafjó-val álljunk rá arra a kapcsolóra, ami az épület tetej 
—néhaz ablakot nyitja. Kazooie:val bújjunk bele a faljáró cipő- 
1 be la láda alatt van) és menjünk fel vele az ötödik Jinjo ma- 
nőért. 


"Glowbo $1- Az elsőt a második emeleten a ládákon talá- 


— Glowbo $2- Wumba wigwamja mellett a törött cső mö- 
gött van. 


§1- Az első emelet jünk le a Workers Avatersbe, é 
robbantsuk be a férfi it. Odabent Loggo-val 
vel találkozhatunk, aki anno a banya házában "szol 
elmés párbeszéd után elpanaszolja, hogy a munkások eltöm- 
ték papírral, Csináljunk rajta egy Bril Dril mozgást, aminek 
na hatására mikó a papír, ami nem már mint egy Cheato oldal. 
"942- Miután legyőztük Weldar-t, és leálltak a tengelyek, a 


Bf 














mérges gáz, ilyenkor jelezett 







" ÜRES LÉPES MÉZEK 
11- A vonatállomás tetején, egyigerendán van az első. 
Hogy fel tudj, ugrani a gerendára; üsd szét a ládát, ami alatt 
- az ugrópad van. 
42- A harmadik emeleten, ahol arsok doboz van, a legma- 


gasabb helyen lévő doboz rejti a mósodikat. Hogy fel mi eodllronb ja 
itt / torony és elkezd a csövön 


oda ugrani, előtte szét kell verni egy másik dobozt, ami al 
szintén egy ugrópad van. 

$3- A jobboldali gyéténény telején rejtőzi a harmadik. 

Ha végeztél a pályával, menj vissza a templomba és csinóld 
meg a hetedik, myocsáik kilencedik kirakót. 

Csak érdekesség képen írom le a következőket, hátha a 
Martinnak bengik róla valami: a pályán néhány dobozon a 
következő két szám olvasható: AA23, TK-421. (Star 
Wars? Martin) 


HAILFIRE PEAKS 
(136 PUZZLE DARAB) 


Nem akarom megint magamat ismételni, de ez a pálya is a 
kedvenceim közé tartozik (melyik nemé). A hatalmas hegy 
egyik fele vulkanikus-lávás világ, mig a másik oldala jeges- 
havas rész. A Mario 64 óta nem volt szerencsém lávás pór. 
lyához, úgyhogy most örömmel konstatáltam. A főellenség 
sízerűen egy lva és egy tég sérfönyből él, olik a he 
két csúcsán vertek tanyát. Amikor belépünk egy-egy vil 

Be ekázdérek minket bombázni odafentről. Sze- 
ncsére ezzel a lövöldözéssel többet használnak nekünk, 
mint ártanak, ugyanis mindkét oldalon lehet egy Kek ró 
közni. A lávás részen álljunk rá a repedezett tetejű lóval 
ra, majd ugorjunk el a lövedék elől, az 
házat, alóla pedig előkerül egy r 
álljunk közel Bigaloot-hoz, és ami 


ő a jégsárkány, 
szrknvosíiel Alöszdtk yláts kopia ezensála 









nagylábú nagyobbik lábát, aki arrébb kolródik, és így már 
felvehetjük a feljáró cipőket, A két pályarész között rengeteg 
áljáró van, ta majd hosznólnitó kell, Azt is külön meg- 


említeném, hogy ebben a világbari két vasútállomás van, 
amikhez értelemszerűen két kapcsdló tartozik. A jeges részen 
a jégbarlangban az egyik részén nekünk kell hidat csinál- 


nunk mégped pedig úgy hogy a plofodón lévő jégcsapokat le- 
mábonják hon iyen rész oz f7-ben id A lávás ldolon 
junk találkozni, míg a 


s részen me- 
ún sz FO csoládks, bon A lés elkekeg egyébként 
van két kapcsoló is, az egyik a kolósszeum-bon, ez platfor- 
mokat emel ki a lávából. A másik a pályarész "legbalolda- 
lán", ez pedig egy föld alatti átjárótínyit meg. Az egyik vasú- 
sz kapcsolója a kolosszeum n van, a másik 

pedig a jeges rész egyik platformján, de ezt csak 
TERESÁKÉSL Es ÁsAbE ról egyébként hégoyóvó le: 
het átváltozni. Amikor havon közlekédünk, nő a ó 
amikor pedig tűzhez érünk, csökken a mérete. A tai lehet 
gyorsan gurulni. 


41- Ezt a kirakót nem is ezen a pályón lehet megszerezni, 
ez az őslényesen. Miután megtanultuk a Snooze Pack 
jást, menjünk vissza Terrydadíyland-be, és ólod- 
uk oda, ahol a nagy dinoszaurusz folyton el akar toj 
ni minket. Válaszuk szét Kazooie-ékot is Banjo-val jussunk át 
a túloldalra. A medve túl lassú, ezért mielőtt elérnénk egy-egy 
lábnyomot, egyszer biztos rátaposak, és lemegy az energi- 
únk egyre, ezért a lábnyomokban mindig aludjunk és növel- 
jük az energiánkat maximumra. Odóát a Banjo-s kapcsolóval 
ENESÉG harmadik ajtót, ami egy puzzle-hoz vezet a je- 
s világba. 
92. A lávás részen, baloldalt van égy , ahol sor- 
rendben kell átkapcsolni hat kapcsolót, a megjelenő platfor- 
mokon. Az utolsó lenyomása után megjelenik a puzzledorob 
is. ve kata] jünk oda, hogyja barlangban a mérges 
gázok miatt fogy a ES 

43- A lávás rész bejáratától balra a Kickball Stadionba ju- 
bél idebent a repedezett folrészek berobbanthatóak, az 
egyik mögött egy átjárót találunk a! Ét Temple pályó- 
ra. Itt menjünk Wumbához változzunk kövé, majd menjünk 
visza a lávés ráljérsé és ös HE öskbe me- 

invitál minket a Kickball baj Ebben a világban egy 
Cörizsola sábákaínata műjáknól, az győz, akinek 
a legkevesebb pontja van a menet végén, eszerint játszunk 
ti Haa döntőt is megnyertük miénk a trófea, azaz a kira- 

kó. 

§4- A lávás részen a nagy kolosszeum falán egy csomó 
ráccsal elzárt beugróra lehetünk figyelmesek. A kolosszeum- 
ban válaszuk szét a szereplőket, és Banjo-val másszunk fel 
oz oszlopon, menj ki a szabadbaniot lesz egy Banjo-s kop- 
csoló, álí rá. Most Kazooie-val ménjünk a repül z és 
repültünk fel az előbb akívált Kozoöie kapcsolóhoz, amire 
róállva egy újabb Banjo kapcsoló válik szabaddá. Váltsunk 
tehát a medvére, és ijünk a kapcsolóhoz. Erre a 
kapázlsztólka ége Egákre a rásíemi sögőt a 





. Az a puzzle darob van, válts a madárra és szedd fel vele. 


457 A hostészm kllhot eggy a goneletgtajn 
ahol a dagadt medve épp az új tévéjén élvezkedik, még 

ss velünk ildáshogy re klf feölria elől Egy E 
kellene neki, amit a lávás részen az egyik melegvizés meder: 


zá 





SzElvoki 
vás oldal felső részére (Fire Side Upper Area), majd 
részére (Fire Side Upper. jitre 





Ebben az ist TÉRT melnkat a akk 


kálfeke s vrázsgelósal genini dőrídó, d 
ertok voltunk úgy jutunk vissza di havas részre, 
kova nem ke össze. Ez azért fontos, mert az olajfúró. 
torony tetején lévő ót csak akkor tudjuk lenyomni, ha 
nk. Hatására beindul 8ieú Fúró- 
lyni a Grunly I. pályára. 
7 A csövön lévő kis nyílásán esak akkor férünk át, ha bonjogai 
ünk és használjuk a öhöck Pack mozgást. A puzzle dara: 
rskbe találjuk, dé ezPis egy másik pályán fogjuk fek 
"venni. 

87- Élesszük fel Mumbo-val Sabreman:t aki egy régi 1984- 
es Rore j lője volt (A Rare-t akkor még Ultimate- 
nek hívták, ha jól tudom, és 2X Specirumra fejlesztettek] , ez- 

jöjjünk vissza Bonjo- vékkol, és lőjük meg néhány tűzto- 
Vg engedjen, de még ezzel síncs vége a Jérténet: 
nek, mert még vissza is kell vinni a öreget a lávás oldalon ta- 
lálható sátrához. Válaszuk tehát szét Kazooie-ékat és Banjo- 
valalfésttodekel égy ökvászera togota tóbottá eto ka 


punk tőle egy kirakót, 
48- Na ez sem lesz egy egyszerű. Mumbo-val élesszük fel us, 
a halott idegent, aki ke minket, hogy szedjük össze ay 
keit, ehhez kapunk egy különleges szenzort, amitől lát- 
Pátóvá válnak Inak a porontyok. Az első rögtön itt van a jég al 
szorulva, ta miután kiszabadítanunk még fel is kell éleszteni 
Mumbo-val. A másodikat egy magas kiugrón toláljuk, ahová 
Kazocie-val kell KEST plusz még J mele- 
jteni, amit úgy érhetünk el,  réülünk ertekek. A 
ikat szintén a jég alól kell kiszabadítani, szerencsére 
ő életben van. őt a tengerparton találod, végig kell függesz- 
kedti érte a párkányon. Ha együtt a csolód, kapsz egy kiro- 








49- A két sárkány KOLL LK is jár egy kirakó. A tűzsár- 
ee csak fel kell repülni, a jégsárkányhoz 

íg a hi járó cipőkkel lehet feljutni. tre se ugyo- 
űnyírni, azaz a at leni tojás" 
méret nedeá tk egest szaz végl e 


érthető ugyet] Amikor a nyelvével próból meg elkoszólni, 

próbáljuk átugrani. Egyébként a jégsárkány jóval erősebb. 
§10- Ehhez először mindkét vasútállomás Fopcsolóját ét 

kell nyomni, majd a lávás pélyérak hívni Chufty-t, akinek túl- 





szik a kazánja, ezért nem tud ni. Kerüljük 
meg a vasútállomást, és a jeges hákÉ iöijünk be, menjünk 
balra, ahol Gobiba, ugorjunk megint ró a 
púpjára, amiből a víz pont a íut, és lehűti a ka- 


zónt. Most már mehetünk Chuffy-val a havas vasútállomásra, 
hol felmászva a letört sindarabon megtaláljuk a tizedik kira- 
tót. 


JAMJAR MOZGÁSAI 


41. Shock Pack, 640 hongjegyérftserébe tatulhatuk meg. 
Alvás oldol egyik párkányóndléaíégében von, Banjoxval 
kell oda menni. íA. 78le C kombinációra Banjo magára húz- 

zza átm, Iyotkofatogjon ici jórdolbo s belé, 

és le tud merült díförrólvébó Wogy a mérgező intyikba. 

§2- Glide, e, cso hangjegyet tellszegyűjeni érte. A ji jeges 
barlangon mivtá Mivtán megcsináltuk a ke. Ka- 
200ie-val a jóratok végébe. Innentől kezdve, ha.a levegőben 
Z-ugyomunk a kozvár vigetóst TTI tes 
lat, viszont nem is tudsz ágy emelkedni, verni Je bíz- 
tosan süllyedni fogszagé 


"JINJO-K 


41- Boggy hóza mellet van kocka Mildred, 
ÁRA KGN KEZES ETV eről) 

42- Abban a loró vizes van, chol a dögjölt 
hadi, kell hozzá a Shock Pock mozgás. 


43- A jeges részen van , aminél mindig erős 
Fée; A manót csak úgy elvi kétegek ik vál- 
za kóggjóvű bsregyb forma), de még így is szét kell 


gyiloki díoy-t, hogy 
JEA eska a kölöszssansnta kerestél elöntekezt 
nek a lvából a plafformok, anik a Jinjo-hoz vezetnek, csok: 
hogy a manó egy forró vi raboskodik, tehát csak 
gy EB községet ha hoszóké pá ekál szetay 
háte 
$5-Aj m Kazocie-val kell hozzá átvitorlázni. 
,ÖLOMBO $1-A szrobbant löehőz melet a fonál ta 


GLOWBO $2- Ugyanott a tengerparton van, ahol az 
egyik UFO. töltöttük 


CHEATO KELLT Te 


§1- A jeges részen van egy magas vékony hegyszerű plat- 

form, , Kazosievel kehet fekogrélgoini a lelejére, chol egy ka- 
találsz. 

42- A kolosszeumban hosználjuk a foljáró cipőket és. men 





tk dor odámmm alakot lik a návekelek ; 
ngban válaszuk szét a szereplőket, moj 
Ke eté kelés elejére. A al melet elélsz 
öslegyzál ég opáj ani elnészégy Es filet; 
ez A Stadk fedk mozgása menj gar, hogy bus 
ba, ahol a hormodk Coo lep Így, 


Muéte- 


c ÜRES LÉPES MÉZEK 
$1- A lávás oldal vasútállamásán eg Beugróban van, vé: 
gig kell hozzá függeszkedni a párkányon érte. 

42- Az felett öró vizes medence felett, amiben a döglött 
kele van, szintén van egy párkány a végén egy üres lépes 
mézzel 

43- Abbán a barlangban van, ahol afat kapcsolót át- 
nyomtuk, déicsak a jeges oldalról tudunk feljutni érte. 


CLÓUD CUCKOOLAND 
(45 PUZZLEDARAB) 


Ez egy elég elvont pálya, kezdetben egyáltalán nem is tetsz- 
tet, róndósílelé bor kult; is, sokat kel; e oda mászkálni, 
plusz a szereplőket váltogatni, Kicsit a Mario 64 szivárvá- 
nyos szintjére hasonlí, legalábbis nekem ez ugrott be róla. 
Az elején sokszor el is tévedtem, de végül egész megkedvel- 
tem a szintet; csak a véletlenszerűen felbukkanó; sprite ellen- 
felekből lett elegem, Ettől függetlenül az egyik legszebb pá- 


A , központi barlangból lehet elérni a pálya szinte összes 
többi részét, egy kis könnyítésként lérom a barlangból kve- 
zető különböző színű kijáratok hova vezetnek 

B lenti c Mogbáltáztíez ezét 

lent zöldétEÁRES vészssdtzez 

Ia nagyobbik medence (víz alatt kijárat) abba a medencébe 
vezet, amit le kell engedni Dippy-nek az őslényes pályára 

8 készbbik medence ház elott Kira egy zöld tés 
vsz itvan a jégtotka, és imen kel belőni az egyik bonbát 
is a páncélszekrény kombinációjáért 

tegyen metsz éa téka Mésálkhsz ét sldrita 
pádjoztltz 

I magos fen sátgo fonihoz a eláró cpűkte vész et 
jutni) ittvan az teni való Kazooi-nak, teleport nö- 
vény, a szemeleshez; és később it kell majd Banjoval ület: 
ni az egyik babot is 

" zöld középmogason: arra a részre visz, ahol ásni lehet a 
földben 








Először is egy fontos tanács, ha nincs kedvünk visszajutni 
valahonnan a központi barlangba, vagy a szint bejáratához fp 
egyszerűen csak vessük megat a mélybe, elhalálozásunk 


ván a eső kerülünk. tv 
a beszipkázó növényekkel köz- 





A lebegő 
tetek he. áj Is kell, rögtön ahová akezélés után 
az eső virág ló, írjunk a földben, és szedjük a két varázs: 
babot, amiket majd később el kell ültetnünk. A: pályán talál- 
ható három különleges tojás, amiket keltsünk ki KEST val 
(Egy a központi barlangban, a másik kelőítöz pedig a két 
mogasabbik kijáraton jutunk), A tojásokból furcsa lező viz 
lágító lények kelnek ki (Floatus Floafii). Szétválasztva Banjo- 
ékat, ha ezeket a lényeket Banjo belerakja a hátizsákjában, 





Tizenöt másodpercig irányítva tudunk lebegni vele. Így tudunk 
átjutni Banjo utolsó mozgásához, és ahhoz a két lyukhoz is, 
ahova a babokat el kell ültetni. Ha ezzel megvagyunk, vált- 
ját, ahol 


sunk Mumborra, és a sámánnal használjuk a p 

igazi sámánhoz híven, eljár 

csapadék hatására, kikelnek a így már felj 

az idáig elérhetetlen helyekre is. Ezenkívül egy s 

ai ami egy hidot nyit a nagy pénzes bödönhöz. 
e ezen a szinten csak két teleport található. vine 

ba méhecskévé tud átváltoztatni, mint anno a BK-ban a CCW 

pályán Mumbo. Az A-val repülhetünk, a Z-vel pedig lövöl- 

özhetünk. 


§1- A piros sámánházban aze le Mingy Jongott a go- 
nosz cyber sámánt. A varázsember ló, majd megpró- 
bál életet lehelni a "villámló bojjábat, lyenkor kell megütni. 
A negyedik sérülés után, mindegyik lövése után teleportálódni 
fog, szintén €lhegyedik lövés után sebezhető. Ha kinyuvasz- 
tottad tiéd a kirakó. 

42- Wumba sátra mellett egy régi ismerőssel találkozhatunk 
Canary Maryvel, aki a bányában elszenvedett vereségért 
akar revánsot venni. Versenyezzünk vele ismét, a lebegő fel- 
húszhatós egéren, hogy elnyerjük töle a második puzzle dara- 
bot. A verseny jóval nehezebb lesz a madárral, mint 

hai Változzunk át Wumbá-nál méhecskévé és repi 

be a hegyet, amint a levegőbe emelkedünk Gruntilda kiadja 
rancsot a lövöldöző növényeinek, hogy bármi áron véd; 
jég a bennük elrejtett kirakódarabot. Lőjük szét mind a 



















négyet, hogy miénl a puzzle. 
$4- Még mindig ré ddlése repüljünk a hegy tetejére, és 
a méhszobor kezében lévő céltáblán 20 másodperc alatt ér- 


jünk el 20 találatot, mire a Zubbá-k (akik szintén szerepeltek 
a BK-ban, mégpedig a Click Clock Wood pályán) kinyitják a 
méhkaptár ajtaját. Ödabent szintén egy lövöldözős játékot 
játszhatunk, a puzzle darabért, érjünk el 50 pontot egy perc 
alatt. Lövöldözzünk össze-vissza, a legtöbb méh úgyis bele- 
szalad valamelyik lövésünkbe. 

45- Váloszuk ketté Banjo-ékat és Kazooie-val repüljünk a 
Hatelmás szonéleshez, a kepcsólévol ed nyinilő bejár; 
tot, odabent Gofo-val a konzervdobozzal beszélhetünk, aki 
megkér, hogy pusztítsunk el néhány baktériumot a Ké: 
A mini-játékban 50 pontöhkell elérni, egy percal lott. k 
ni kell, mert a baktériumolét (zak rövi ideg bukkannak elő 


dlőból 
"6 Banjo: Éruzadtátes HIEKÁTÓTO vele ing 








dán, ésavifóggal ke a SK "zselévárhoz". Az 
építmény lee KGI túl kicsi a gi a 
hoz, hogy AGA] Kelet ha gyi 
Bonjo Shock Pack keesáat te 


576 KoNzdt 





47- Már a pálya bejáratánál felfigyelhettünk egy fura alök- 
ra Mr. Fit-re, aki láthatóan nagy sportember. Háfom sportág- 
bon is le kell győznünk; hogy nekünk adja az arány medál 
ját, ami nem més mint egy puzzledarab. A iriatlont először. 
a magasugrással kezdjük, Kazooie:val vegyük fela földből 
kiásott ugrócipőt, majd a virággal lövessük magúnkat Mr. Fit- 
hez. Ha csak a kazvárral vagyunk, minden gondíőélkül át. 
viszzük a lécet, A következő verseny a zsákban-úgrálás lesz, 
ezt Banjo-val tudjuk megcsinálni, A versenypályához az 
egyik kinőtt babon jutunk fel. Ahhoz hogy a versényt meg- 
He mindeniképp igénybe kell venni a vékony rövidítést. 
Ütoljára egy körríjed kés kordiozdzés követtezikőszaz furi 
fogunk Kozocie:val hogyon könnyű nyerni; de dák akkor, 
ha a verseny előtt felveszzük a futócipőket, ami d központi 
Baranoban ton 

48- Miután eljárta Mumbo az esőtáncot, szabad az út a 
nagy pénzes bödönhöz (Pot 0" Gold), álljunk rótő szívár: 
vány végénél a kapcsolóra, majd rohanjunk át a szivárvá- 
nyon és essünk le a nyitott lejáral lalent a töjösok nyíló- 
saiba, a színüknek megfelelőt lőjünk, mire a középső platfor- 
mon megjelenik egy adag aranytojás, Felugorva egy mini-jó- 
ték aktivizálódik: 100 puzzle kép jelenik meg a falakon. Eb- 
ből minimum kilencvenet kell szétlőnünk 45 másodperc alatt, 

pjuk ítetazáá t. fér 

49- MA öz nti barlai varegy ne incélszekrén) 
anitegy régjegél LA ne ágyán akk kkor 
akivizálódik ha telrobbantuki sti kéró 
gond ezzel csak oz, hogy az összes kopcsoló a piros eb 
szerű anyag alatt van. Azonban ha alaposa örbenéze- 
lődsz, mindegyik közelében van egy kis s, ezen kell 

beküldeni távirányítású bombatójást, és a kapcsoló- 
Fönmér silent vak is Azdlő szedés bolerába 
van, egy odakint, egy a kukában, a negyedikért pedig jó 
magasra fel kell repülni, majd a barlangttetején áíutó kes- 
keny párkányon is át kell evickélni. Ha mind a négy szám a 
helyén van, a:trezor kinyílik, és természetesen egy puzzle do- 
rabot találunk benne. eekeáke se kik 

$10-A sajtépítménybe is csak akkor juthatsz fel, ha 

ór kikaltek a varázsbabok, és ide is csóffa medvével kel 
jönni. A sajtházban a bűz miatt fogy a levegőnk, tehát igye- 
LETAL A színén teázás sátrát Ugróljunk fel (A 
Isac Pack mozgással tu helüknegeatelit platformokon, 
ha mér fent vagyunk, csok végig kal vgjáli a ks nyilásból 
nyíló iraton a puzzle darabért. 


JÁNJAR MOZGÁSAI 


111. Sack Pack, 765 hongjegy kell hozzá. A többes szám 
használata nem éfpsindol bot merthogy ezen apályán mind- 
össze egy mozgást léhet megtanulni - az utolsót. A vakond- 
lyuk a központi barlangbán van. Először keltsük ki Kazooie- 
val a tojást, majd Banjo-val lebegjünk át a zselészerű anyag: 
hoz, és a Shack Pack mozgássol menjünk be a kis nyíláson, 
A ZsFelső C kombinációra Banjo beleugrik a hárizsákjába, 
így át tudunk kelni a mérgező trutyikon vagy a szúrós része- 
ken. Egyszóval a talpunkat védi a mozgás. 


































§1- aktába ázáe; öl fényben áktegő, elté- 


felugrosz érte, sze B 


33: A köztönii botanaban, egy beugróbon Vén 
felogrosz értőjsz ügyócípőrel (esek a közvárrül, vot 






pülsz érte. 
44- A nagy sajtházban van, útban a puzzledarabért, tes 
hát ezt sem fogod eltéveszteni. 


45- Na ez mór egy kicsit bonyolultabb. Az utolsó manó a 
edobentróléstt-zdítjóból ketőt mór előzőlég elhasznált, úgyhogy most az 
sínál 


szemeteskukában van, de túl magasan, 
feljussunk hozzó. Banjo-vaklövessükagunkot a kukához, 
majd menjünk hegée ahol a kis nyíláson bejuthatunk a 
Shack Pak mozgással. Az üres üvegben a szívószólon 
tudsz felmászni, majd átugrani afJinjó-ért. 

GLOWBO £1- A köznonti barra barlangban, a kis medencé- 
ben, amelyiknek egy tábl 

GLOWBO $2- Szintén a víz : alatt ertlöbá, ússzunk ki az 
egyik víz alatti kijáraton, a medence alján lesz a manó. 


41- Győzzük le másodszor is Conary Maryt. Ezúttal azon- 


ban megváltozik az útvonal, és minden eddiginél nehezebb 
dolga lesz homi lehetelen; Bér lán napclág izomláz vok 
aa hivelyküjjamban. 
942. Ha legalább 40 pontot elértünk a Zubba mékasban a 
tgéldézős ágában meglazjukaz gét 8 
43- A pénzes n érjüni 75 pontot, és 
miénk az utolsó Cheato oldal. 


4§1- A szemetes kuka tetején találod, a fedelének a fogon- 
tyúja alatt. EÉzes 

§2-A 

43. On ket ki a földből, ehe a bobokat is idélad 


Most már Ét nincs sok dolgod. Ha megvan mind a ki- 
lencven puzzle darab, bejön a Replay opció, ahol a mi 
tékokat játszhatod újra, vagy 
lenságektal, és ci Charocar Ft 





ami ugye önmagáért 


szál Menj sza a tenelonbo és rokdlki a izedk képet ez- 


után kinyílik az utolsó kapu, ami majd a végső főellenséghez 


visz, Egyébként ki lehet rakni egy tizenegyedik képet is, csak 
épp semmi értelme. Én kétszer is kiraktam (közben vért iz- 


zadtam, mert még forgatni is kellet a darabokat), de nem tör- 


tént semmi. Itt az ideje, hogy megküzdjünk Gruntildá-val. 


A VÉGSŐ KÜZDELEM 


55 PUZZLEDARAB) 
A "kilencedik" pályára a Cauldron Keep-re, a Ovamire 
összekötő szintről jutunk be. Itt már csak a boszorkánytorony 








edhetsz : megint a főel- 


d úg 
Éz See OM ST 
ra ESETE k zi 
ú I BE 
lön állj rá a két kapcsoló- 


(Carrier Gvestioning minion) 
Sok újdonságot itt már nem tudok mondani, a három pofi- 
d jön, amelyik maradt. Mindénesetre bármit csinál, üsd meg 
josz hogy legyőzdívégre. 


TOWER OF 
TRAGEDY GUIZ 


Gruntildát először egy kvízjátékban kell legyőzni, ami hó- 
rom fordulóból áll. Az Az ellenfeleink a banya testvérei Blob- 
) belda és Mingella lesz. Ha tudjuk a kérdésre a választ, 
nyomjunk B-t, majd a szérintünk helyes válaszon nyomjunk 
A-t. Ha valóban ez a jó válasz két pontot kapunk, bú nem, 
fülbe ereztek ELKÖÉT valamelyik versenyző helye: 
len választ ad, a másik kettőnek még lehetősége van egy 
pontért megmondani a jó választ. Az első két menetben, 
akinek a három perc letelte után a legkevesebb pontja van, 
oz kiesik, azaz rázuhon a feje felett égő tonnás súly. Annyi 
könnyítés ozért van a játékban, hogy nem kell egyszerre 
megnyerni mind a ei fordulót, azaz z elhalálozás után, 
onnan chollábbahagytuk. A kérdések elég 
szerűek (Bár hag tudós kell hozzá), hiszen mind a jó- 
Ha vonalkoznak, és a Képes feladatoknál is csak jól 
el jegyezni, hogy mit láttunk. Mondjuk ezek a képes kérdé 
ól zár dhgg kelát mzájersssri 
sek Gruntilda lesz öz ellenfelünk, neki alapból lesz 
tizenöt pontja lesz, és nekünk ezt kell megdönteni három 
alatt. A kérdésekre csak mi válaszolunk, és ha valame- 
(ilenentádjékazáloli SZA JAKÉyettánt he, 
legalább nem vonnok le főlünk két pontot egy rossz válasz 
esetén. Győzelmünk esetén a banya lelép, és jön egy 
hosszú animáció a stáblistával, majd pedig arról, hogy 
Bonjo-ék felélesztik Bottlés-t és visszaváltoztatják a Jinjo ki- 
rólyt. A történetnek azonbon nincs vége, mint azt az első 
részből megszokhattuk, hátra van még a valódi végső küz- 
delem Grunildá-val, a boszorkánytorony tetején. 


CAL MUD-MUNCHER 
(70 PUZZLEDARAB) 


Mielőtt felmennél a torányba, ugorj bele az üstbe (aki ré- 
gi ismerős), ez az összes nk, a maximumra növeli, 
aktiváld a teleportot, és íróny a tető. Gruntilda a HAG1-es 








.. IikébDolk 


-. löttük még a távi 





támad. Összesen 100 életerőpontja van. Szóval 5. 


ezér, támad, majd feltesz egy kvíz kérdést és 
amennyiben jól vál Jaszolsz, egy. lassabb támadással próbál 


meg elintézni — dé inynárta koilól Kiszálkos Ihenkorbob 


ső nézetre vált a játék, és a lövéseit kikerülve kell eltalálni 
a banyát. Az első menetben csak át kell ugrálni a lézere- 
ket, a másodikban szintén, de itt már két sugár helyett né- 
gyet kell kerülgetni: Ezután Gruntilda beindítja a hátsó 
ágyút, majd a negyedik nekifutásra ezt megduplázza. 
Ötödszörre két lé; errel, és ig fórófej jel támad, miután megy 

ó Be kell küldeni a jár: 
gányba (a kipul son keresztül). Hatodszorra ugya- 
foz a felkxiot: dó mól néglíszetösl kicseszni Amikor ia 
második Gear Boxcofit széttobbantod, a gép leáll, és a 
csatlósait küldi ellened, meg persze tüzel is rád. Amikotsrór 
för. hogy hatástalonja dóllll mérget gázzól tresztó 
pályát, végül utoljára a legerősebb varázslatát veti betelle 
nök; da szerencsére iyontőb- mór csak egyszer hel Z 
ni, és felrobban a géppel együtt. Ezek után mimásás jör 
hetne, mint a valódi befejatás, amiken azííttábtt tesi 
bizonyos Bonjo-Threeie című játékrólá; 4 "(Remélem Ge: 
altera imádd áld 


HEGGY-§ EGG "SHED 


A nagy tojásról már tettem említésftb múlt NET A g 
tojás egyébként pont szembe van a templommal.) 

Nos itt a csirkénél lehet kikölteni a megszérézett speciólisé" 
kérdőjeles tojásainkat. A liláért egy új mozgást kapunk 

(BB), a kékért pedig egy csalást (Homing), há szétütjük a 
betondarabot, válaszuk szét ti szereplőket és Kazooiérval 
keltsük ki a harmadik (sárgaj tojást is, innentől kezdve vő 
Taszthatóak a Jinjo-k is a Műliplgyer fátékokban 8 
Ha már szó esett a csalásókról, néhány mondatot ejtsünk 
meg erről a témáról is. A 25 db! begyűjtött Cheato oldalért 

5 csalókódot kapunk (Feathers, Eggs, Fallproof, Hogyback 
Jukebox], amit a Mayahemljémpe pélyátt a Code Chat: 
ber-ben tudunk beütni, azonban ahhoz, hogy működjenek 

s, a falon található papiron kell őket bekapcsolni. Ezeken 
kívül lehet még rengeteg chéat-et beütni, ilyenkor azonban 
előtte a CHEATO szót is be kell pöt 
nosabb csalás a HONEYKING (örökélet), vagy a NEST- 3 
KING, amitől végtelen tollakat és tojásokat kapunk. De 
egész használható még a SUPERBANJO, amitől extra 
sak lesznek a szereplőink. AJUKEBOX is egy érdekes 
hatására ugyanis megjavul a Jolly Roger Lagoon pály. 
zene doboz, és az összes zeneszámot meghollgathatjul 
játékból, ráadásul a bolond béka csapos még táricól is rá- 
juk. Tényleg valaki nem tudja véletlenül, hogy afMadome 
Grunly című dolt miért nem engedi a gép lejátszani 

Nos ennyit a Banjo-Tooie-ról, dexgzért még ne adjátok el 
oz Nó4-et, mert ha az égiek is úgy akarjákpjövő hónapban 
nyomok egy teljes leírást a Conkers: Bad Fur Day-ről is 
f9ponsored by Zoltán Vincze), Addíg is jó kolandozást. 

















CSIPIM LEE 


na 


/ 


ni. Az egyik leghasz- 1 


DREAMCAST 


MAX STEEL 

Cheat mód: 
A címképernyőn tartsd lenyomva a Start billentyűt, 
mojd add be az Y, A, B, B, Y, A, X, B, X, B kombináci- 
éj] kagy blagésékd aésalómétbt Mos nyomda oz 
X-et, hogy a pályaválasztó képre kerülj, 

Pólyaugrási 

Játék közben tartsd lenyomva az L 4 Stort 4 Y gom- 
bokat; 

Sérthetetlenség: 

út közben Ia tartsd lenyomva az L 4 Start 4. X gol 


Trőrés , fegyver, leljes energia és tölténytér: 
He kézben tartsd lenyomva az L 4 Start 4 A gom- 
t. 


SPIDER-MAN 

Mszdésékrédned lete dséső 

Válaszd a Special menüt, majd lépj a Cheats alpont. 
ba, ahol erve írd be: LEANEST. 8i 8 

rélaszór öss 

Válaszd a Special menüt, majd lépj a Cheats alpont- 
ba, ahol kódként írd be: MME WE. 

Sérthetetlenség: 

Válaszd a Special menüt, majd lépj a Chets alpont- 
ba, ahol ködként írd be: ADMNTIUM. 

Végtelen háló: 

Válaszd a Special menüt, majd lépj a Chegts alpont- 
ba, ahol kódként írd be: GLANDS. 

Minden játék címlapja: 

Válaszd a Special menüt, majd lépj a Cheats alpont- 
ba, ahol kódként írd be: KIRBYFAN. 

Minden képr 

Válaszd a tlréő majd lépj a Cheats olpont- 
ba, ahol kódként írd be: FANBOY. 

Minden animáció: ks 

Válaszd a Special menüt, majd lépj a alpont: 
bo, hol ködléntrd be: CINEMA C dölt 

Minden karakter a galériában: . KÉN 


Válaszd id lpont- 
igyosátóálgi alte AGZÖLRT ha 





kill séglgűegtlejedaméket 


hol t 
ázltmatnál 








EZ LONZON moú 


Véloszd a Speci merül, majd érj c Came, 
barokelkédértírdbe ező 

Symbiote $pidey kosztüm 
Váloszd a Special menüt, mojd lé 
ba, ahol ködként írd be: SEC 


Vásezda Soacti mra, rffltNA EE 

Válaszd a § menüt, a 

ba, ahol kódként írd be. szál SO 
vékszd a Szoval cent ASS Cscsdpant 
Válaszd a Special menüt a 

ba, ahol kódként írd be TRISNTNE 

$9jgy Ulmied tos ő 
Vál § menü, lépj a Ckeots alpont 
fedgra jei varyeputgátes válíazess 
Scarlet Spider kosztüm 


Válaszd a Special menüt, majd lépj a Che olpont- 
ba, ahol kódként s kéte XILRTRNS. 


köszön szslezü mjlkejadkan 
eSitnte et 
viszi Szelet beállt alkska 
Vál a Special menüt, majd lépj b 
hoxokol kédlért írd be MEVÁTSOL 
vélaela S9actl menüt mejd ói 

Válaszd a Special menüt, majd lépj a Cheats alpont- 
ho; ahol kódként írdbe: CIUBNOR. 

Vis sells állj dette 
Vál 0$ menüt, a clpont- 
hoxoholkédértírdbe. SALVIL 

Tá ásat 

Válaszd a Special menüt, elle tesa it 
ba, ahol kódként re be. WEAKNI st 
MESE 

Válaszd a S menüt, majd lépj a Cheats alpont- 
felem gyb apo pagyts sákáttáázániti 
te J pon 
"Válaszd a Speciol menüt, majd lépj a Cheats alpont- 
borda ködén db SIN, 


PLAYSTATION KÓDOK 


007 RACING 
Martín Vantoge Multi-player módban: 
timképeryőn add be az LI, RI, Háromszög, Kör, 
IXkombinációt, hogy elérd az Aston Martin Vantoge-t 
Multi-player módban. Helyes kódbevitel esetén egy 
hangos nevetést kell hallanod. 


saldpant 





Magas gyalogosok: 
légben "a LEMKE névvel jelentkezz be. 
BLADE 
jékeoi met eeszezgy 
Te tartsd lenyomva oz L1 gombot, majd 


add be az X, X, X, X.X, Kör Ri RI, R2, R2, R1 kombinő- 
ciót. Játék közben a fort megnyomásával kerülhetsz a 


za menübe. 


be álles keki Balra, Jobbra, 
űz 11, R2, RI kombinációt. Játék közben a Stort meg" 
nyomásával kerülhetsz a csaló menübe. 


Tzánekata ere Jobbra, Fel, Bolra, L2, LI, 


R2, RI kombinációt. Játék közben a Start megnyomó- 
sával kerülhetsz a csoló menübe. 

Minden tárgy. 

A főmenüben add be a Jobbra, Bolra, Fel, le, L2, L2, 
R2, R2 kombinációt. Játék közben a Start megnyomó- 
sával kerülkéliz a csaló menübe. 


MUPPET MONSTER ADVENTURE 

410 Muppet Token: 

A fémenüben add be a Balra, Fel, le, Jobbra, Négy- 
zet, R2, Kör, Négyzet, L2, Kör kombinációt. Helyes 
ós et kell hallanod. 


11000 Pickeupsz 

A főmenüben ödd be a Négyzet, R2, Kör, Balra, Fel, 
Le, Jobbra, Négyzet, L2, Kör kombinációt. Helyes kd- 
bevitel esetén egy hangot kell hallanod. 

Minden átválízás; 

A főmenüben add be a Kör, R2, Kör, Balra, Jobbra, 
R2, Fel, le, Kör, R2 kombinációt. Helyes ködbevitel 
ZAN LT leli 


Ménvilenibza Nép, Még Kt 





en idő a mini jó 
fozéneágez ő gat 

I; le, esetén 

engattal holerod 38: ség 


Kérd slGBl tjgiss Jobbro, 








hl Fel, Balra, Jobbra, Kör kombinációt, Helyes 
bevitel esetén egy hangol kell hallanod. 

Minden tárgy 

A fömenüben ló zltte tének Balra, Kör, Jobbra, 
le, Fel, Négyzet, le, Kör, le kombinációt. Helyes kód- 
es esetén egy hangot kell hallonod. 


inden pólya: 

Köze sackiko std, Fel, Négyzet, le, le, Kör, 
Bolra, Négyzet, Jobbra, Kör kombinációt. Helyes köd- 
bevitel esetén egy hangot kell hallanod. 

ólyaválosztás: 
ömenüben odd be oz R2, R2, R2, R2, R1, L1, LI, 
(1, R1, R2.kombinőciót Helyes kódbevitel esetén egy. 
Bongot kell hallanod, 

Ideiglenes sérthetetlenség; 

A TEK be je lödésetel es 2 R2, 
KI, LI, R2 kombinációt. esetén egy 
bongot kell hallanod. 

Debug információk: 

A főmenüben add be a Fel, Jobbra, R2, Négyzet, 
Bolro, vi Bdlro, Fel, onzo kel tekereg Helyes 
ködbevitel esetén egy lar 


A főmenüben add be a L2, LI, LI, RI, R2, R2, R2, 
t, Balra, Fel kombinációt, Helyes 

tén egy hongot kell hallanod. 

Repülő kamera nézet: 

A főmenüben add be a Négyzet, Balra, R2, Fel, RI, 

12, Rt, Fel, R2, Fel kombináci t. Helyes ködbeviel ese: 

tén egy hongot kell hallanod. 


SIMPSONS WRESTLING 

Cheat mód: 

A Press Start képemyön odd be a Kör, Fel, Fel, le, 
le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra kombinációt, hogy 
előhívd a Bonus Match Up opciót. Ezzel választhatóvá 








válik minden korokter és minden helyszín 


Poszáld le a játékot, majd válaszd sorban az alábbi 
menüket Cvit, Replay level, Bonus Game Modes. Ez- 






jütékepéfélíl oszd sorban az clébbi 
dee Game Modes. Ez- 





ködbevitel ese- 


után add be a Háromszög, X, Háromszög, Kör, Négy- 
zet, Háromszög, Kör, X. 

Végtelen töltény; 

Pauzáld le a játékot, majd válaszd sorban az alábbi 
menüket: Gvit, Replay Level, Bonus Game Modes. Ez- 
utón add be a X, Háromszög, X, Négyzet, Kör, Há- 
romszög, Négyzet, Hóromszög. 

Örökélet: 

Pouzáld le a játékot, mojd váloszd sorban az alábbi 
menüket: Ovit, Replay Level, Bonus Game Modes. Ez- 
vón add be a Kör, Kör, Háromszög, Kör, X, Négyzet, 





ség: 

Pouzáld le a játékot, majd válaszd sorban az alábbi 
menüket: Ovit, Replay level, Bonus Game Modes. Ez. / 
után add be a Hóromszög, X, Kör, Kör, Négyzet, X, 
Háromszög, Négyzet kombinációt. 


THIS IS FOOTBALL 2 e 

Mez nélküli játékosok: 

A főmenüben add be az L2, L2, LI, RI, Négy e 
kombináci 





Póló 

A lezntben atdb a kégyaőt Háromszög, De 

1, RI kombinációt 

Apró játékosok: gé 

A fömenüben add be az L2, R2, R2, Kör, fér kombi: 

nációt o A 
am ú 


RAINNBOW SIX: ROGUE SPEAR 


Pályaválasztás: a 

Szedd ki a memóriakárlyát a gépből, mielőtt elindítod! 
a játékot, majd kezdeményezz egy új menetet Campo" 
ígn módban és válaszd a load Game opciót. A. ep ( 
PBHIHIPBPEHI? kombinációt kell beadnod a pálydvó 
lasztóshoz. e 


Pályakódok: 
2- ághököp 2h87 
A. mdélexe kelsz 
iypőpőzghépöz 
5- 5 .disöníte 
6 - kmővőprfexBz 
7 - sz7Sz5xrfe78z 
8 - 6z25952rf22gz 
9 - cédvbvhstod9j 























EXTERMINATIÓN VÉGIGJÁTSZÁS BEFEJEZŐ RÉSZ 


A METAL PLATE-EK 
- A múltkor ott hagytuk abba, 


hogy ott állsz az ajtó elői A 
16 egységnyi energiával nyílik. 
Nyisd ki és egy folyosóra jutsz. 
Kocogj a lifthez és a zöld gom- 
bot használva menj le egy szin- 
tet. Itt egy kisebb folyosó vár rád, 
rengeteg kutyával. Méllettük in- 
kább fuss el, mert nagyon nehéz 
lelőni őket, ha egyébként mégis a 
harcra szánnád el magad a vilá- 
gító részüket lődd az nagyon ér- 
zékenysMind ezt tetézi, hogy 
óriásit képesék sebezni, tehát ér- 
demes inkább kikerülni őket, rá- 
adásul sokan is vannak. Tényle: 
nagyon vigyáz velükzzmert amel- 
lett, hogy fdegjesítően gyorsak, 
ha elkapnak akár 70-es sebzést 
is okozhatnak. Nem beszélve az 
Infctionről, amit szintén jelentős 
mérfékben megnövelnek és MTS 
terminálból is Kevés van. A folyo- 
són.vedd fel a file-t és verd szét a 
dobozokat; mivel egy ládát ta- 
lálsz ott, benne egy RUA-val. In- 
dulj balra és kapd fel a Dogs Ta- 
ot. Bicegj fel a lépcsőn és lépj 
, be az ajtón. Itt is lesznek kutyák, 
de kezd a földön elterülő file-lal. 
Balra egy vakcinát és egy ajtót 
találsz. Nézz be a szobába és a 
ládából szedd ki "az Interceptor 
Uáitot, Ezzel a hasznos kis szer- 
kezettel saját szemszögből is 
tudszetüzelni. Hagyd el a szobát. 
Balra egy ajtót találsz, de zárva 
lesz, ezért menj jobbra fel a lép- 
csőn. Szedd fel a földről és a fal- 
ról a file-t. Keresd meg a szellő- 
zőnyílást is, de ezt hagyd egyel- 
őre. Jobbra van itt egy ajtó, oda 
néz be. Egy ismerős helyrő jutot- 
tál vissza. Ugorj le és vizsgáld 
meg az egyik sarkot, ahol egy 
katona (Gery) várja a segítséget. 
Egy hosszabb beszélgetés jön, a 
végén kapsz egy Metal Plate-et. 
Menj vissza a szellőzőnyíláshoz, 
amit az imént említettem és kezdj 
el mászni benne, majd vizsgáld 
át az elérhető szobákat és szedd 
fel a cuccokat, főleg töltényt 
fogsz találni, de lesz egy Dogs 
Tag is. Az egyik szobába (ahol a 
lakatot le kell verni a helyéről) 
szintén be lehet mászni egy ug- 
rással a szellőzőbe. Mássz to- 
vább. a, szobába, ahol a hulla 
mellett találsz egy újabb Metal 
Plate-et és Dogs Tagot. 


A KÉT KÓD 


A térképeden most láthatsz két 
helyet, amelyet fel kell keresned. 
Ez két kapcsoló helye melyeket 

a aktiválni"kell. Mielőtt utadra in- 
dulnál, akad még a hullák mellett 
egy file is. Menj vissza a Res. 
LVI2 Corridorhoz (nézd meg a 
térképen), a késsel el tudod vágni 
a piros "hálót", így tovább me- 
hetsz. Fegyverrel nem lehet eltá- 


- volítani, csak a késsel. Az ajtó 


előtt lesz egy szellőzőnyílás, ami 


38 7 me 


" mutáns támad nek. 


y RUB-hoz visz. A seket ő : 
találsz Dogs Tagot és egy li 
jét. A zöld gombbal hívhatod le, 


(ám előtféjérdemes a fegyversebés 


szerelni a lámpát, mivel igen sö- 
tét lesz a következő helyen. A 
megérkezés után figyelj, mert egy 
8. Szaladj az 
első ajtóhoz jobbra, ami a men-.. 
tőhelyhez visz. A ládából kapd ki 
a file-t, a falról a térképet és 
ments is. Térj vissza a folyosóra, 
de nagyon vigyázz magadra, 
mert amint kilépsz a férgek vagy 
rádugranak, vagy a nyakadba 
köpnek egy zöld trutyit, ami nö- 
veli az Infectiont. Nem is értem 
ezt, hogy lehetne kivédeni, mert 
még be se töltötte a gép a folyo- 
sót, máris támadnak a szörnyek. 
A folyosó végéből a zárt ajtó 
mellett találsz egy file-t, majd és 
válaszd a mentőhellyel szemben 
lévő ajtót. Vedd fel a file-t és 
lődd szét a dobozokat, vigyázz, 
mert a fényre érzékenyek a repü- 
lő mutánsok, ha felkapcsolód a 
fényszórót egyből neked ronta- 
nak. Egyéb iránt nekik is a "kö- 
zepüket , azaz a fénylő pontot 
kell lőni. A gépen láthatsz egy 
piros színű plazmát, ami ha nem 
szeded le, folyamatosan termeli a 
kis férgeket. Miután megdöglött 
(a fénylő gömböt lődd), nyomd 
át a zöld gombot a terminálon, 
így kinyithatod a folyosón az aj- 
tót. Mielőtt oda mennél még ku- 
takodj egy kicsit. Az egyik doboz 
helyén egy láda mikad, ha szét- 
vágod, benne az éjszakai szem- 
üveggel (Night Vision). Sokra 
nem mész vele, mert a kép na- 
yon eltorzul, ha felveszed, in- 
kább a lámpát használd, ha sötét 
van — nincs is annyi sötét hely a 
játékban, hogy érdemes legyen 
félvenüt Próbálj belépni a nyitott 
ajtón, ekkor egy nagyobb mutáns 
támad rád, szedd le gyorsan. A 
szobában ismét összefutunk a 
kissé idióta Travisszel, a párbe- 
széd után kapunk tőle egy file-t. 
A ládában is lesz egy, azt se 
hagyd ott! Most már mehetsz a 
folyosón kinyílt ajtóhoz. Egy 
újabb, kicsit hosszabb folyosóra 
kerültél. A padló árammal telített, 
így mássz fal a ládákra és ka- 
paszkodj meg a rácsokon. Így 
evickélj át a túloldalra, egy-két jó 
ugrásra is szükség lesz. Az újabb 
szobában baktass fel a lépcsőn a 
sárga jelzéshez. A ládában lesz 
egy file. A szobában sárga ala- 
pon találsz egy zöld gombot, azt 
nyond át! Töltsd fel az akkut, az- 
tán mehetsz a következő sárgá- 
val jelölt gombhoz, de előtte még 
nézz szét a szobában. Az egyik 
sarokban van egy szellőzőnyílás, 
ami több cucchoz visz (RUA, file, 
stb.), csak ügyesen kell megka- 
paszkodni a éákon: Azt hiszem 
mindent felvettél, tehát mehetsz a 
következő helyhez. Visszafelé... 


meg a téri 


elektromosság a padlóból;-így 
könnyebben beldogulhatónk. 
Vedd elő a térképet és keresd- 

a Res. EVLT Security nevű 
helyet. No, oda kell vissza ko- 
cogni, tudjátok ez az a hely aho- 
va Cindy felírt egykor egy kódot 
az ajtóra. Most itt megnyílt a lift, 
így végre használhatjuk! Érkezés 
után hasonlósalakú szobába ke- 
rülünk, minta legutóbb. Tehát 
jobbra a lifttől ismét lesz 
mentőhely, térképpel és 2 Hell. 
Szemben a szobában sok ször- 
nyet találsz, meg egy másik szo- 
bát, ahol egy MTS-sel begyógyít- 
hatod magad! A folyosó végén 
egy ajtó lesz. A mentőhellyel 
szemben lévő ajtón lépj be és az 
egyik szobában intézd el a piros, 
féregtermelő trutyit. Ezután 
nyomd át a zöld gombot, így ki- 
nyithatsz egy ajtót a folyosón. A 
sarokból kapd fel az Interceptor 
Unitot, mivel három ellenfelet 
foghatsz be. Na ez már haszno- 
sabb szerkezet, mint az éjszakai 
szemüveg, az automata-célzás 
miatt. A szomszédos szobában 
(az ajtó ott van nem messze), ta- 
lálsz akkutöltőt, meg file-t. Menj 
vissza kisebb folyosóra és keresd 

a kinyílt ajtót. Bent a meg- 
vadult gépágyúk és a két féreg 
között evickélj át. Sajnos a tűz 
miatt nem tudsz elmenni, de sze- 
rencsére jobbra nyitva van a 
szellőzőnyílás. Útközben találsz 
egy RUA-t és átjutsz a túloldalra. 
Lépj be az ajtón, nagyon vi- 
gyázz, mert tele lesz szörnnyel! 
Egyébként, ha alapos vagy lesz 
itt RUA és egy vakcina is. Baktass 
fel a lépcsőn, be a jelzett-hely- 
hez. Kapd fel a file-tiéss"hnyomd át 
a gombot. Ekkör Cindy jelentke- 
zik és jégen Sonját megtá- 
madtákzezért rohanj vissza segí- 
teni neki. 


KUTATÁS A VONAT 
. UTÁN 


Most tehát vissza kell menni a 
bárhoz (1F Parking Area), 
hosszú séta lesz és ha nem irtot- 
tátok ki a mutánsokat veszélyes 
is. Megérkezve fent a lépcsőnél 
megtaláljuk Sonját, de sajnos 
már csak holtan. Későn érkez- 
tünk, de azért Dennis elveszi 
Sonjától a Card Key bétát, neki 
már úgy se lesz rá szüksége. 
Ménj be a mentőhelyhez, ahol 
Cindy dolgozik. Megszületnek a 
tervek a probléma megoldására, 
közben társunk Gery is megér- 
kezik. A lényeg, hogy megtalál- 
junk egy vonatot. Ez a bázis 
energia ellátását biztosító erő- 
műhöz visz. A duma után tápol- 
juk egy kicsit magukat. Töltsünk 
lószert, akkut, mentsünk stb. Egy 
újabb sárgával jelölt hely jelent 
képen, ide kell eljutni, 
mivel itt van a vonat. Vissza kell 


menet szerencsére-kiment-aé —— menni.abba a szobába, ahova 


Cindy felírta az ajtóra, a kódot — 
ugye emlékezetek mélyik volt? 
Az U.Storage, mivel onnan lehet 
az Undeground Tunnel-be men- 
ni. Az útvonal a következő, sor- 
rendben, nézzétek a térképen: 
Front of Compound, Undegro- 
und Water Filtration Plant, Un- 
deground Storage (itt az U.Sto- 
rage-ből juthatsz tovább), és vé- 

ül ahonnan a jel jön az Un- 
degralnd Tunnel, a térképet 
használva könnyen eljuthatsz 
ide. Mielőtt elmennél a Section 
A-ig, keresd meg a mentőhelyet 
és ments! A vonaton zárva lesz 
az ajtó és kulcsunk sincs, tehát 
szerezni kellregyet, Ezért menj 
át az éllenkező oldalra, előtte 
azonban vágd le az ÖSSZES kis 
férget és keresd meg a RUA-t. A 
férgeket azért kell megölni, mert 
főellenség jön és ha élnek köz- 
beavatkoznak, jelentősen meg- 
nehezítve a dolgunkat. A túlok: 
dalon egyikeményebb főellenség 
támad rád. Menekülni nem le- 
het, mert lezárja az utat. Ha jó 
megfigyeled ki elveit a halott 
katona kezéből valami, ezt vedd 
fel, mert a gránátvető az. Vi- 
gyázz a lengő részre, mert ha 
eltalál keményet sebez. Adj-neki 

réndlyélővelés ha közél túdsz 
érkőzni hozzá vagdosdra kés- 
sel. Ez komoly, a kés nagyon 
beválik, mert nem tud a lengő 
"bunkójával" megütni. Csak vi- 
gyázz, mert ha túl sokáig vagy 
a közelében, akkor méreggel; 
fogja növelni az Infectiont. A kö- 
zépső részét támadd, a többi 
sérthetetlen. Próbáld mindig az 
érzékeny részét célozni! Termé- 
szetesen gyógyíts, ha baj van. 
Miután megdöglik egy titkos út 
nyílik meg. Az ajtót a kódkár- 
tyánkkal (Béta) nyithatod ki. 
Vedd fel a térképet, a file-t és a 
kulcsot a vonathoz. Menthetsz 
is, de ha nagyon megmérgezett 
a dög vagy kevés az energiád. 
Érdemes visszamenni egy MTS 
terminálhoz és ott gyógyulni az- 
tán menteni, úgyis itt van egy 
közelben a folyosón. A szobától 
jobbra fel tudsz kapaszkodni a 
ládákra és a falra, találhatsz 
fent egy gyógyítást. Ha meg- 
vagy mindennel, irány a vonat- 
hoz és nyisd ki az ajtót a kulcc- 
sal - ezt is a menüből keli hasz- 
nálni, különben nem nyílik, nem 
használja automatikusan a játék 
(baromság!). A vonat beindul, 
ám az utazásnak hamar vége 
szakad, mert elfogy a sín a vo- 
nat alól... 


ROGER A MUTÁNS 


Szóval a baléset után a hóme- 
zőn a ténykedést a dobozok da- 
rabolásával kezdd; mert áz egyizs 
kük egy file-t rejt. Mássz fela 
kockákra és kapaszkodj / ugrálj át; 
a túloldalra. Szemben egy dobóz 
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látható egy-újabb fontos tárgy- 
gyal, a Clirnbing Spikes-szal. Ez- 
zel a cipővel jégfalakat kell meg- 
mászni. Nem mindegyiket, csak 
ami keményre van fagyva. Van 
itt egy másik doboz is egy file- 
lal. Kocogj a fal közelében; egy 
újabb társra akadsz. Ő mielőtt 
összeesne, kijelenti, hogy a-pa- 
rancsnok lőtte meg. No érdekes 
fejlemény, de úgy látszik mind- 
egyik horror-játékban a parancs- 
nekök keverik az ürüléket. Vagy 
deja vu érzésem van a RE-ből 
Wesker iránt? Barátunk teste mel- 
lett egy Dogs Tag is található. 
Ideje megmászni a jégfalat. Csak 
álljunk a közelébe éssnyomjunk 
X-et. Arra-kápaszkodjunkzzahol a 
fényesebb jég "gerincet" látjuk. 
Ment közben a kis beugróban 
lesz egy láda benne 3 rakétával. 
Másszatok feljebb és feljebb, 
amíg, el nem éritek a parancsno- 
kot. Ő egy hosszabb beszélgetés 
után ad egy cuccot (Full Auto), 
amivel állandóan automatán tü- 
zelhetünk. Hasznos szerkezet, 
csak hamar kiürül a tár, ha 
használod. Miután visszakaptad 
az irányítást, szedd fel a ládából 
a RUA-t. A parancsnoktól balra 
egy file-t találsz a falon, és a lif- 
tet, ami nég nem működik. Indulj 
el jobbra és a ládából vedd fel a 
lőszert és RUA-t. Egyébként itt 
zuhant le arrepülő. Két nagyobb 
mutáns is szaladgál, óvatos le- 
gyél velük, mert erősek! 
Csússzunk le a roncsnál és balra 
mentsünk. Kapaszkodj fel a lá- 
dákra és fent szedd fel a bom- 
bát. Tölts lőszert és ugrálva a fe- 
lakasztott ládákon hagyd el a 
hangárt. Kint Dennis és a pa- 
rancsnok dumálnak egy kicsit, 
majd az összeköttetés megsza- 
ked) mert a parancsnokot megtá- 
madja valami. Menj előre a már 
működő lifthez és littezz fel. Itt 
meglepetésre Roger mutáns teste 
fogad, ő végzett a parancsnokkal 
is. A legegyszerűbb módja az el- 
intézésének, ha elszaladúnk bal- 
ra majd fel és átugrunk a dög- 
höz. Itt már nem fog rakétázni. 
Fogjuk és késsel vagdossuk, ha 
felénk fordul szüladjunk el. Nyu- 

i, nagyon lomha így könnyen le 
[ehet kaszabolni. Csak vigyázz, 
nehogy megüssön, mert óriási 
energia veszteséget okoz! Ha el- 
pusztul vegyük fel a Dogs Tagot 
és Roger kését. 


A TRÜKKÖS FELADAT 


Sétáljunk a még élő parancsnok 
közelébe, aki segít nekünk és 
megnyit egy hidat. Kocogj át 
óvatosan a túloldalra és egy ki- 
sebb beszélgetés jön. A pa- 
rancsnok végre elmondja a kül- 
detés válódi célját. Valami ide- 
9 étforma van a bázison, azt 
ellett volna megtalálni, mert 
veszélyezteti az emberiséget. A 
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duma végén fordulj jobbra és 
vedd fel a Dogs Tagot. Feljebb 
az-irányító panelnél találsz egy 
file-t és"egy RUA-t, és nyomd át 
a kapcsolót. Újabb beszélgetés 
jön. Kapsz egy csigát a pa- 
rancsnákfél tér védd fele ami- 
vel le lehet ereszkedni a kötele- 
ken - és egy diszket. A közelben: 
ereszkedj le a kötélen (állj a kö- 
tél alá és egyszerűen-nyomj X- 
et). Újabb beszélgetés indul be 
Cindy és Gery között, a végén 
megérkezik Dennis a játék lege- 
lején látott helyszínre. Érkezés 
után Cindy jelentkezik. Most vis- 
sza kell hozzá menni. Az utat is- 
meritek. Tehát be a bázisra, az- 
tán a térképet használva vissza 
a bárhoz. Mielőtt visszamenné- 
tek érdemesebb egy kis kitérőt 
tenni, mert van 1-2 cucc, ami 
később hasznos lehet. Szóval 
menet közben az Undeground 
Water FP-nél lehet a csigát 
használni és átmenni a túloldal- 
ra a ledeszkázott ajtóhoz. Itt 
lesz egy RUA és lőszer a láng- 
szóróba. Apropó innen vissza 
lehet menni a (sőt vissza is kell) 
Front of Compoundba, ahol a 
hómezőn felvehetitek egy ládá- 
ból a lángszórót. Két mutáns 
járkál(t) erre. Itt a Front of Com- 
pound-ban volt egy csapóajtó, 
ahova azt mondtam ne menjetel 
még le, emlékeztek? Na most 
menjetek oda. Feszítsétek fel az 
ajtót és csússzatok le. Egy ajtót 
kell találni, ami a béta kódkár- 
tyával nyílik. Bent lesz egy RUA- 
t, file-t, 24-es akku és a rakéta- 
vető egy darabját. A szellőző- 
ben találunk lőszert a lángszóró- 
ba. A közelben van a lift, ami 
visszavisz az U.Sförage-be, in- 
nen már ismeritek az utat Cindy- 
hez. Cindyveldesz egy hosszabb 
csevely; melyben hőseink elhatá- 
rozzálá hogy felrobbantják az 
egész bázist — megint a Resident 
Evil. Most nézd meg a térképet, 
mert újabb cél jelent meg rajta. 
Mielőtt oda indulnál, méhj a te- 
tőre [itt fagyott meg a víz) és a 
ládákat használva mássz fel a 
toronyba. Innen a csigával me- 
hetsz a túloldalra. RUB és né- 
hány rakéta a tiéd. Most a, fel- 
adat eljutni Control Towerbe, 
mivel innen lehet tovább menni. 
Ez nem lesz egyszerű. Menjetek 
vissza U.Storage-be. Itt van egy 
lift, ettől forduljatok jobbra. Ott 
egy ajtó, és mögötte egymás 
után két folyosó, melyeken sza- 
ladj végig, az egyiken nagyon 
sötét vejk emlékszel? Így eljut- 
hatsz CT-ba, kicsit kutasd át, 
mert van egy-két gyógyítás itt. 
Lent az elektromos víz közelében 
van egy most már nyitott ajtó, 
off menj be. Vedd fel balra a 
dobozból a file-t. Előtted egy e 
lazmához hasonló vízfalat ta- 
álsz. Ezt kéne hatástalanítani. 


Azt hiszem tesztelői pályafutá--—— Cindy.jelentkezik.. 


som legnehezebb feladata volt 
ez, majd 6 órányi szenvedésem- 
be került, mire rájöttem a meg- 
oldásra. Már épp arra döndol. 
tam, hogy vége, ezt a részt nem 
lehet megcsinálni, és mit fogok 
Martinnak mondani, amikor jött 
az isteni szikra és ráleltem a 
megoldásra — nem is olyan nagy 

rdöngösség. Szóval, ha bele- 
szaladtok a plazmába az kidob 
benneteket. Belül a plazmában 
láthattok egy Iezetéket. Az 
imént felvett file arról írt, hogy 
ha átkapcsoljátok a gombot hű- 
tőfolyadék kezd folyni a veze- 
tékben és ha az megsérül, meg- 
fagyaszt mindent. A megoldás 
annyi, hogy szaladjatok bele a 
plazmába ott, ahol szivárgást 
észleltek és mikor a vezeték kö- 
zelében vagytok nyomjátok meg 
a Négyzetet, így elvághatjátok 
azt! Ezzel megfagy a plazma, 
így már csak egy feladat van, 
szét kell lőni! Miután eltörede- 
zett, mehettek tovább. 


A lépcsőtől jobbra találtok egy 
kevés lőszert a shotgunhoz. Bak- 
tass fel a lépcsőn. Jobbra, ha le- 
vágod a piros hálót egy ajtót ta- 
lálsz, 24 egység kell az akkuból, 
hogy kinyisd, egyébként egy RUB 
van mögötte. Fordulj balra, a la- 
borhoz és menj az újabb ajtóig. 
Bent szaladj le a lépcsőn balra. 
Használj MTSzt ha kell, tölts akkut 
(nyisd ki az ajtót amit az imént ír- 
tam), vedd fel a térképet a kikötő- 
ről és a lőszeredet is töltsd fel. 
Szaladj fel a lépcsőn, Dennis 
egnézi a terminált. A ládákból 
vedd ki a file-okat, és a falról a 
hely térképét. Menj tovább az aj- 
tón a térkép mellett. A zöld 
gombbal a mozgólépcső irányát 
féhet változtatni. Sétálj le és 
mássz fel a létrán, jobbra egy 
vakcinát találsz. A narancs tartály 
mellett egy file van. Ez arról ír, 
hogy a burában egy Origin nevű 
lény vegetál és még él! Ez okozta 
a Tunguska és a Roswell közelé- 
ben észlelt robbanásokat és UFO 
jelenségeket. Mássz fel a létrán (a 
átad mögött) és vedd fel a RUB- 
ot és a lőszert a lángszóróba. Ha 
átkutattál mindent, menj a zöld 
kapcsolóhoz. A gép beindul és 
az egyik még élő professzor sa- 
rokba szorítja Dennist. Kisebb be- 
szélgetés után a professzorra rá- 
zuhan egy trafó és agyonvágja 
az áram.. Kutassátok át a most 
már szörnyektől hemzsegő helyet, 
mert van egy kevés lőszer, illetve 
egy RUA a ládákban. Kifelé me- 
net nézzünk be a mögé az ajtó 
mögé, amelyhez 24 egységnyi 
akku kellett, mert itt lesz a rakéta- e 
vető harmadik darabja. Mikor 
visszaérünk Confrol Towef-be 


MENEKÜLÉS A 
BÁZISRÓL 


A játék megjelöl nekünk a térké- 
pen egy helyet, U.Storage-ben. 
Abbacszobábai kell menni, ahol 
egy zárt ajtó volt (most már nyit- 
va van), nézzétek meg a térké- 


: pen. Bent Cindy jelentkezik. A 


csigával ereszkedj le és vizsgáld 
meg a terepet, lesz néhány cucc. 
Menj a társadhoz. Jön egy filma 
menekülésről és Origin feléledé- 
séről. Mikor visszakapod az irás 
nyítást egy hajón vagy, veddfel 
a file-t és a vakcinát: Hágyd el a 
szobát, kint vedd fel a file-t és a 
dobozból a gránátot. A bal olda- 
li szobábanrlesz egy RUA, meg 
lőszertöltő. Kutasd át a hájót, 
mert lesz néhány gyógyítás. 
Szemben menthetsz, gyógyul- 
hatsz stb. Mikor kilépsz a mentő- 
helytől, megjelenik Origin. 


DENNIS VS ORIGIN 


A szörny a vízben ugrál és ads 
dig nem is lehet meglőni. Ezért 
kapaszkodj fel a kocsira és ülj be 
az ágyúhoz. A feladat, hogy el 
kell jó párszor találni a szörnyet 
az ágyúval. Vigyázz, mert ettől 
még néha támad, és olyan szög- 
ben áll be, melyből nem lehet elé 
találni. Néhány találat utána 
teste szétszakad és a hajón-kell 
vele megküzdeni. Nem éfdefnes 
ottmaradhni, mert rerigeteg kicsi 
férget termel. Keresd meg a gép- 
ágyút. Ehhez mássz fel a létrán 
és szaladj a gépágyúig, sétálj 
körbe ha kell, és használd a csi- 
gát. Kezdd el lőni, de figyelj az 
Infectionra és az energiára. Arra 
is figyelj, nehogy túlmelegedjen a 

yver, ezt a piros csíkon látha- 
tod. Ha van rakétavető (kell len- 
nie), akkor eressz bele annyi ra- 
kétát, amennyi csak van. Próbáld 
a középső, sárgás színű részét 
lőni, ott érzékeny, a rakétával 
pedig célozz a pofájába, szeren- 
csére az automata célzás műkö- 
dik. Némi küzdelem után ez is el- 
porlad, ám még nincs vége, a 
dögből kiolvad Roger mutáns tes- 
te, vele kell megküzdeni. Foglalj 
el gyorsan egy magaslatot, cés 

be a fénylő középső részét s 
és addig lődd, amíg ellnem.pusz- 
tul. Gyógyíts is, ha kellffá ládérk- 
ban találsz gyógyítást. Ha (ez is 
megvan már csak egy feladatod 
van: élvezni a "fantasztikus", 
"szuper" , "igényes" és "hosszúígi 
kb. 30 másodperces megnyerést. 
Utálom, amikor hosszú órák 
szenvedését ilyen rövid (még 
csak filmnek sem nevezhető) ani- 
mációval zárják le. Na mindegy, 
lén eg; hogy végre a végére ér- 
tünk, imenthetünk egy állást és 
egy rakás gyógyítással kezdhet- 
juk elölről az egészet, ha van 
ozzá kedvünk. 


Veres Miki. 











) leg ábban a sorrendben kell 


ILLBELEED 





Miután mindenki Keke magát, bevásárolt, és el- 


végezte magán a kellő módosításokat, mehétünk is a 
következő pályára. Egy áruházban fogunk csatangol- 
ni, amit Mr. Cashman vezet! Mr. Cashman nem d, 
barátságos, csak a pénz érdekli, úgyhogy készi 
fel, sokszor próbál majd az életünkre törni. A meg- 
nyeréssel kapott pénz Hív, Ugyanis útközben a lé- 
nyek, csapdák megpróbálnak majd elvenni belőle, 
több, kevesebb sikerrel. Ha összejött nekik, akkor 
annyival kevesebb zöldhasút kapsz a célban. A köz- 
pont bejáratában forduljunk. Éoka, egy szobába ju- 
tunk. Jobbra a szemetesben egy titkos feljegyzés, mö- 
götte a horror monitor. A székben ülő, teljesen lea- 
mortizálódolt ipse felfog kelni, de ha végleg kilehelte 
lelkét, a naplóját ránk hagyja. Kifelé menet még ka- 
parintsuk meg a bömbát, na meg a green Ilyer-t. 
Visszajulva a csarnokba, a fértiszínű bevásárló kocsi 
nekünk jön, hó nem vigyázunk, artöbbi között talál- 
ható tevégelnísjet vigyük mággunkkol. induljunk el oz 
egyetlen lehetséges útvonalon, a Dummy popcorn 
Tánk zuhan. Aikanyarban látunk egy nyelvet, csapda, 
éppúgy, mint az arrébb lévő nagy cukorka. Befordul- 
va látsz egy a falból kilógó kart, ez is, és a mellette 
halomban álló, rózsaszín édességek is meg akarnak 
Támadni. A sarkon túl, bal oldalt gépek vannak, az 
egyikből egy próbababa esik nekünk, mert elunta éle- 
tét, nyugtassuk meg, már soha többet nem kell unat- 
koznia, Továbbájütva, a földön van egy nagy sárga 
trutyi, a plafonóni lilás, a bal falon ed egy piros 
fej, ők mind a pénzed akarják. A lépcsőhöz érve, a 
második nat ts rád akar dőlni, akadályozd 
meg, és fuss fel a mellék szintre. Bal oldaladon rög- 
tön egy csapda vár, itt haladj tovább a fal mellett, 
r azután vedd fel a fegyvert, vigyázz, mert a sarokban 
áfusított, mézeskalácsból készült maci fej veszélyt je- 
lent rád nézve. Jobbra haladva két próbababa, és a 
kenyérszeletek megpróbálnak az életedre törni. A fa- 
lonikiállított kardók szintén nem barátkozni akarnak. 
A kándallóból először lángok, majd tüskék törnek ki, 
ha elmúlt-a veszély, felveheted a benne látható tortát. 
Szaladj vissza a folyosóra, rögtön, szemben ki fog 
nyúlni egy kéz; melleted, jobbra pedig rád borul a 
nagy kávé henger. A terembe kiérve, jobb oldalt egy 
mérges, és nagyon agresszív hamburger meg akar 
enni, tovább jutva egy antiszociális ketchupos fakon 
molesztál. Köztük helyezkedik el a pulton a kalkulá- 
tor. Menj újra a bejárathoz, és szaladj előre, a mel- 
lék járatba. A száj, és a mellette árusított fogyi az 
életed akarja. A szoba végébe jutva megint megtó- 
mad egy próbababa, amit ha megölsz, találsz egy 
úriás epret, Sétélj a teremben ugráló tortához, ál) le 
vele dumálni. Valamire szüksége van, de nem tudni 
mi az. Megpróbálkozhatsz az eperrel, és a tortával, 
de egyik sem fog neki kelleni, csakis a levágott fej. 
Örömében teljesen lenyugszik, és felveszi egy hétköz- 
napi torta szerepét, vedd fel, jó lesz még kajának. 
Lent, az asztalotnál van hassy, amit ha felvettél, me- 
hetsz a fotóshoz (lépcsőn le), menteni. A hús osztály- 
ra kerültél, a csírkékmél eltehetsz magadnak akár öt 
szárnyast is. A sertés részlegen haladva a földön 
szétdobált disznólábak neked támadnak, a malac 
hátsó pedig... hogy is mondjam . rád ereszti bálgáz 
tartalmát. Szedd fel a röfi húsát (ismét öt a maxi- 
mum), menj a szarvasmarha osztályra, ahol a kopo- 
nya neked fog repülni. Itt is találsz húst, sétálj tovább. 
Előre haladva összetalálkozol két hatalmas bogárral 
fRagyon jól néznek ki), adj nekik ennivalót. Elméleti- 
adni nekik a húsokat, 
ahogy találtad őket, de volt, hogy nem jött be ez a 
SZisztéma. Miután elzúztak, vár a szemben látható 
Steak hóüs8. A-hentes magyaráz neked, aztán berak 
a ringbe. Meg kell küzdened azokkal a húsokkal, 
amik nálad maradtak (ezért mielőtt bejössz ide, pró- 
báld eltüntetni mindet!). Verd le a fellázadó mirELIT 
osztagot, és menj ki az ajtón. Az út végén a dinnye 
fej támadni akar. Befordulva ugorj fel a jobb oldali 
orai ment elfölebén férgelívánnak AZ ső 
Télyarban csapda vár, itt menjél is be a mellékut- 
fdácskába. Az óriás répa veszélyforrás, ne hagyd, 
hogy meglepjen. Amennyiben a térképen az alsó át- 
járéba értél, Iz egy szekér, azon átugrálva menj to- 





















0 vább, egészen a következő szekérig, ami a kijárathoz 


vezet, itt a kókuszok, és a földrakás rád támad. E 
hatalmas raktárhelységbe kerülsz, töltsd fel aj 
mert a kijáratot három féreg őrzi. Amikor felbukkan 
nak, ugorj félre, ilyenkor maximum kettőt heléjük 
csaphatsz. Miután kihaltak, irány a lifttől balra he- 
lyezkedő szoba. Jobbra plazma van, a szoba végé- 
ben egy bomba. Itt balra haladva találsz egy feljegy- 
zést, a kandallónál több kullancs testű fej támad ne- 


naked. Ugyanitt egy gépfegyvert is lelhetsz, ezt a jobb 





2 Rp 





ravasszal fudod harc közben használni. Alul egek harakarsz, azután folytasd szú A medencék kö- 


lod a kék feljegyzést, áz ezen található S 
Má alakítása-után beötheted a kódot a falban látható 


szavak szám- 1 az utolsó, jobb oldali csapda; a-fal pedig-rád.om- 


A kanyar előtti vértócsa ártani-akar, Mary is meg- 


gépbe (1863). Plusz százezer dollár a jutalmad. MosfC . támad itt, és az ajtó sem ártalmatlanabb. Kicsivel ar- 


már felmetszía lifttel a játékosztályra. A jobb oldalon 
kiállított nagy robot csapda, ugyanúgy, mint a bal ol- 
doli ufó. Később lesz három bábú, ami veszélyt je- 

- lent, ezen kívül a jobbodon a lézerpisztoly is le akar 
lőni. A kanyarban befordulvaia kártyalapok is meg- 


rébb rád esik a ventilátor, és meg akar ölni a csavar- 
kulcsos próbababa. Ne hagyd magad, mért még a 
fűrészpengék is szátszobdotonak Átjutsz a raktár 
másik felébe, itt szinte rögtön két mutánstójás esik ne- 
ked. Jobbra, ha felmész, vár egy szarvasbiko fej 





támadnak. A bal oldali Mr. Miracle karton, a melletteszzfésapda a földön, ezen kívül az utolsó földrakás is 


álló sétapálca, és a másik oldalon található kalap 

szintén barátságtalan szándékú. A sarkon van 

nagy szuperhős bábú, ami rád lő, és a mellette felló- 
tott játékrepülő neked repül. Most kis nyugi követ- 

Kezik, csak az út végén elhelyezett tévékben van két 

csapda. Bálanyároáma a második, jobb oldali Mega 

Dream konzolgép bántalmaz, majd a vele szemben 


kirakott gördeszkák. Lesz még egy óriás golf labda 
is, ami nem szívlel téged. Aljoó lezárásánál be 
van rakva egy cowboy, aki rád fog tüzelni. Az idő- 
sebb játékosok megnézhetik közelebbről is a kicsit ar- 
rébb lévő sexy dollokat. He-he, élvezkedjétek ki gyor- 
san magatokat, mert tovább kell mennünk. A dobo- 
zokban plazma, és saláta van, vedd fel mindkettő 


( megtámad. A későbbi dobózzcsapdát rejt, a kis mel- 


lékágban két szörny őrzi a bio testet. legfelül a sa- 
rokban amazon bújik; vedd fel és menj vissza a lenti 
elágazáshoz. Tovább-haladva az ufók, és a kávéhen- 
ger meg ijesztenének, ha hagynád, köztük pedit 
megtámad a gyilkos kislány. A sarkon rád E a 

-orn, és két szörny próbál kicsinálni. A hotdogos- 
nál saláta van, ha pedig le akarsz menni a mellékút- 
ra, plazmát lelsz. A kijáratig még van egy kék cukor- 
ka csapda, aztán a szobában sholgun, és belépőkár- 
tya lesz, minek használatával visszajutsz az elága: 
záshoz, ahol már jártál. Ments a raktárban, és halad- 
junk tovább. Szaladj el a pálya legelején található, 
ks irányítóba, beszélgess kicsit, majd vissza a fő 


majd ments a fotósnál. A kör álakú teremben a hátsó, kontroll szobába. Újabb hulla, nézzük meg a számát 


baloldali doboz halom csapda. Megjelenik egy Mat 
nevű baba, játszani akar val eki j. 
kedvét, egyezzünk bele kisded marhaságaiba. A la- 
birintusban az lesz a feladatunk, hogy felszedjük a 


10824), és használjuk is fel a baloldali bejáratnál. A 
folyosón tüskék törnek ki a folból, arrébb közdelem 

hangját halljuk, majd egy hulla esik le a szellőzőből. 
A bal lépcső mat álló kocsi csapda. Amennyiben 


térképen pirossal jelölt kép darabkákat, amikből majd folyamatosan haladsz előre, eljutsz egy Set 
nek el 


a kijáratnál összerakhatjuk Máry képét. Útközben 
megpróbál majd minket megakadályozni, kerüljük ki, 
ha felénk tart. Fordulj jobbra, és menj végi a ho 
són, itt lesz az első darabka. Ho megszerezted, bal 
oldalt ugyanígy van elhelyezve a második is. Az utol- 
só kettő, a térkép tetején hasonlókép van elrejtve. 
Megvannak, irány a kiiárat. A dobozokból szedj fel 
mindent (legfőképp az amazont), Mary új játékot ta- 
lált ki, még tal találnod őt. A bújócska igen hosszúra 
is nyúlhatna, ezért elárulom, van valahol egy 
fehér fej, napszemüvegben, na ez rejti a kislányt. 
Nem túl jó gyerek ő sem, megtalálásától feldühödik, 
és nekünk esik. Nem nehéz mégölni, úgyhogy hajrá! 
Amennyiben kicsináltad, a bejárati maradék ládában 
megtalálod a kapu kulcsát. Menj át rajta, és ments. 
ügyességi rész következik, ez az utolsó próbatétele 
Mary-nek. Tízszer át kell ugranód a kötelet. Vigyázz, 
mert egyre gyorsul, viszont az utolsó ugrásnál teljesen 
be fog lassulni. Ha megcsináltad, és még nem kaptál 
idegbajt, pár ajándékot fogsz kapni Mary-től. Egy sa- 
látát, a varázsbotját, és az őt megformázó bábút, 
ami ad neked egy új sei (az előző pályán 
már említettem). Az épületbe bejutva találsz 

tóst, ments! Jobboldalt van stélyt ábrázoló fest- 
mény, itt használd a lénytél kapott botot. Szezám tó- 
rulj!! Bent megint kullancsok támadnak meg, öld le 
őket, majd nézd meg a képet a falon. Az van aláírva, 
hogy "Blackjack, sick swan" , megint át kell őket alaki- 
tani hangzásuk, jelentésük alapján számokká. Black- 
jack - 21, Sick — 6, Swan - 14 A trezor kódja tehát 
2161. Tiéd a százötvenezer dollár. Fuss a bejárat- 
hoz, és használd a liftet. A páncéltermen át a főellen- 
séghez jutsz. Szaladj el mellette, egészen a szoba te- 
tejéig, itt ugrálj fel a pénzkötegeken a vezérlőteremig. 
Hallhatod az irányítót, ahogy égy hölggyel beszélget. 





helyre, itt a falból csótányok özönlenek elő. Egy idő 
után gépekhez jutsz, egy nő fog sikoltozni, testrészei 
pedig egy kocsiba hullanak. A második sor gép csap- 
da, vele szemben a szellőző, és a kijáratnál a kocsi- 
bejáró szintén. Az ajtón túli harmadik oszlop mögül 
szentjánosbogarak rajzanak ki. Arrébb, a kanyai 
láthatod Killermant akcióban, eljutottál a gépházba, 
ahol megint megjelenik. Menj le a lépcsőn, szedd ki a 
ncéből az amazont, de vigyázz előtte a csapdá- 
ra. Fent bejutva a kamrába, van hátul egy agy, a 
második sor eső zsákjából egy kardos fickó próbál 
megijeszteni. Az út végén mássz fel a létrán, a szellő- 
zőbe kerültél, innen a térképet használva könnyen ki- 
Tee Menj He NESTLES 1 ké eltűnt... 
lehet hogy ő a gyilkos? Nem tudni, de tippeld meg a 
fogadó játékban. Ments, és irány a hullaház (idáig 
zárt ajtó). Ez egy elég durva hely, kisérőnk szerint 
naponta több százan halnak meg a parkban, és a 
holttestek mind s kerülnek. Rohadó JER ses 
ás én-hátán... nem semmi, az biztos, Indulj 
Hg elenődestetek ázénételű 
szenzor úgyis kijelzi), majd balra, le a lépcsőn. A ka- 
HST SÉRT zee mivel ks e el- 
menekülhetsz a géppel. Ujal cső, használd. A 
hídon átérve feljáróra bul E) ez álvezet a követ- 
kező terembe. Mássz/át a sínekre, és folyamatosan 
előre fuss, egésésíra hullatárolókig, ahol a második 
Ég kanyarnál sétálj be, azután kétszer fordulj 
irarAz alagút előtt ugorj le jobbrajta földre, menj 
át a lépcsőn az Útolsó terembe. Az elágazásnál for- 
dulj jobbra, és a töröttikorlátnál ess le a sínre. Fordulj 
meg, irány az út végé, itt zombik esnek neked. Kicsi- 
vel arrébb leugorkatsz a feljáró aljához; rohanj fel 
rajta. Ments, megt jö d ség. Elég szemét mó- 
don viselkedik a muki, varázsolgot összevissza. Ami- 


Annyira el van merülve, hogy észre sem veszi, ahogy kor csillagokáPdobál, ugorj félre; amikor pedig gyűjti 


ellopod a távirányítót, ami a szörnyet vezérli. Menj 
vissza hozzá, és az irányítót használva ugrassd pár- 
szor a falaknak, amíg ki nem dől (ezt az ötletet... 
marha jó, volt fantáziájuk a készítőknek). Miután fel- 
robban, a dolgozók kimentenek téged a lángok kö- 
zül, vége is a pályának. Jó volt mi? Na lépjünk to- 
vább. 


Az ötös pálya egy igen kemény krimire emlékeztet, 
sok halál, kevés szereplő, nem fudni ki a gyilkos. A 
Mr. Cashman-től kapott pénzen remélem jó sokat vá- 
sároltál. Ha igen, kezdjünk is neki. Fuss ki a moziból 
a kis kontroll szobába. Egy Scott nevű fazon fekszik 
holtan a földön, biztonsági kódja: 0017. Jegyezd 
meg, és vedd fel az ajtóban megbújt horror monitort. 
A nogy ajtónál használd a biztőnsági számot, és 
majte. A raktárba jutottál, itt tárolják a robotokat, 
amik megtámadnak a játék során. Nem kell félni, 
egyikük sem fog felkelni, ha elmész mellettük, sőt, a 
favágó még a baltáját is neked adja. Köszönd meg 
szépen! Kicsivel arrébb, Killerman dobozánál egy 
szerelő áll, eltűnt a kosztüm. Sokat itt nem tehetsz, 
E lépj le, Hl 


tálj le a jobboldali lépcsőn, vedd fel a szekrényben 


az erejét, rohangálj körülötte, amíg nem lő, azután 
ütheted. Sok szerencsét hozzáfiha végeztél vele, fed 
a pénz. Mielőtt azonban tovább mennél a következő 
Bs elárulok neked egy titkot... csak gyere köze- 
ebb... még közelebb... közelebb... őőő, van még egy 
Skywalker! 


Egy igen érdekes pályára jutottunk, leginkább egy 
rémisztő mesefilmre emlékeztet. Vadnyugati barátunk- 
nak álnőjérelrábolják, és utánamegy a pokolba, 
hogy kiszabadítsa. Útközben össze kell szedni a tör- 
ténet darabkáit, úgy, hogy megnézzük azokat. Ha 
használjuk a monitort, kiírja, hogy "Story", amennyi- 
ben történet vár ránk. Ilyenkor ne nyomjunk rá, mert 
akkor nem szerezzük meg, és a st végére leg- 
alább tizenöt kell. Szóval... vegyük fel a gépekből a 
Fé és a monitort. A jegyárusnál először csavar- 

ulcsos próbababa támad meg, aztán kele a 
belépőt, irány a bejárat. Egyszer csak átalakulsz a 
hőssé, és megkapod a szükséges instrukciókat. A 
hosszú folyosó utáni szobában három történet vang 
egy balra, a falnál, egy a sexy dollnál, az utolsó pe- 


a főterem. A hosszú beszélgetés után sé- ép vár ránk. Továbbmenve a könyvek közt 


is 


láthatunk egyet. A koporsóban fekvő srácnál látha- 


eldugott tárgykeresőt, és menj ki az ajtón. Az elága-  Ptod megint barátnődet, ám nem sokáig, a kijáratnál 
zásnál frei balra, így bejutsz a főraktárba, Merő? hallgasd meg a hangszórót. A lejtős úton kétszer is 
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lesz csapda a plafonon, a temetőbelérve pedig a 
harmadikisorban található fa ijeszíget. A negyedik 
sorban, a kanyarnál hulla mászik kra földből. Ké- 
sőbb a jobboldali lidércfényből három csimpánz tá- 
mad rád. A nagy sír feljárójánál újabb részét isme- 
red meg a mesének, Sonic, a pokol ura, elragadja 
nagyon erotikus nődet. Menj le, a fánál Mary mesél 
neked. A játékvároson fuss át a térkép segítségével, 
útközben csak pár csapda lesz, méghozzá a képzelt 
h betű (térképen, te buta) két, mondjuk úgy, lábánál. 
Az egyik égy ablakon kinyúló Sonic kéz, a másik az 
elkerített részből kiemelkedő babafej. Utadon párszor 
ellenfelekbe botlasz, de nem jelentenek nagy gondot, 
öld meg mind! Az Egg bár bejáratánál megint szöve- 
gel a hangszóró, hallgasd meg, mit akar, azután 
menj be. Bént a tojások énekelgetni fognak, azonban 
mivel ez zavarja hősünket, rájuk lő. Nesze neked, ve- 
lük is megküzdhetsz. A tűzlétrán lerohanva elkapnak 
a zsaruk, de ne pánikolj, a rendőrségen keresztül kell 
továbbhaladni. Odabent az ágjöntés beszél veled, 
majd sétálj a cellákköz,.Itt.figyeld a képességeidet, 
Jégézd le armofiítorral a pár csapdát, és vedd fel a 
cuccokat. A bíróságra jutva folytatódik a történet az 
emelvényhez érve. Szaladj ki mögötte a börtön foly- 
tatásához. Az őr elterel, menj arra, így az egyik cel- 
lában találsz egyíjáték űrhajót. Kifogyott az üzem- 
anyaga, nem tud repülni. Szerezzünk neki naftát. Az 
első hordó csapda lesz. Visszajutsz a fegyőrök folyo- 
sójára, fordulj arra amerre nem jártál az elterelés mi- 
att. Az első cellában álló hordó megint csapda, vi- 
szont kicsivel arrébb ott a valódi üzemanyag. Szedd 
fel a flakont, és irány vissza a rakétához, aki nagyon 
örül a segítségnek. Most már haladhatunk tovább, A 
két őr között sétáljunk le a kivégzőtermekbe. Az első 
kettő csapda, a harmadik a sztori része. Fel akarnak 
akasztani minket, de kis barátunk megmenti az éle- 
tünk. Bejutottunk a/csatornákba. A térképet használva 
ismét egyszerű dölyotok lesz, azonban vigyázzatok a, 
függőleges harmadik sorban, mert koponyák bukkön- 
fak fel, ha nem leplezed le a csapdát. A hídon ha- 
ladva újra találkozunk az űrhajóval, el is visziminket 
a csatorna kijáratához, ahol azonban sájnos megint 
kiogy az üzemanyaga, ezért nem jöhet tovább. Ve- 
gyük ki belőle a chi 








pet, és menjünk Városba. A há- 
zak közt haladj a verandákon, így nem kerülhetsz 
bajba. A parkoló előtti elágazásnál menj fel a lép- 
csőn, miután leverted a tojásokat. Ha felértél, nézz be 
az ablakon, rövidesen a szobában kötsz ki. Találsz itt 
egy másik rakétát, helyezd is bele a korábban szer- 
zett chipet. Barátunk magához tér, és segítségével ki 
tudjuk lőni az itt garázdálkodó gyereket. Sétáljunk fel. , 
a fényes lépcsőn, és menjünk be az ajtón. Megint a 
koporsónál vagyunk, haladjunk szorosan a fol mellett 
a fotósig, akinél mentsünk gyorsan. Most már beeshe- 
tünk a koporsóba, ami meg is indul velünk. Végállo- 
másunk a pokol. Menjünk be a kapun, és ugorjunk. 
le. Megküzdhetünk a sötétség urával. lőjünk bele 

árszor, és ha elhagyja gyűrűit, sorozzuk meg azo- 
E ezzel a módszerrel tudjuk csak sebezni, mert a 
széllőtt gyűrűk már nem adnak az életerejéhez. Ha 
megöltük, barátnőnkkel AT az irányítók 
szerencsétlenkedését, egészen addig, míg meg nem 
jön cimboránk, a rakéta, aki ki menekít mindkettőnket 
az alvilágból. Ennyit mára, most már csak egy rövid 
pálya következik, és vége a műsornak, pihenj egy ki- 
csit. 





7. MUSEUM 


Befejező állomásunk a Múzeum lesz, amit a mozik 
fölött találsz. Operáltasd agyon magad, mert nem 
lesz egyszerű. Miután bejutottól a csarnokba, szedd 
ki a szekrényekből a baltát, a géppisztolyt, és a Mary 
babát (tudod, még egy lehetőség). Menj be a kör kö- 
zepére, a féjdönös A tt téged, majd bejelenti, 
hogy már csák egy próbatétel választ el a nyere- 
ménytől. Megjelenik három főszörny, válassz közülük. 
Én Mr. Cashmant ajánlanám, mert azt a legkönnyebb 
leölni. Önkínzók a többieket is választhatják. Lődd, 
amíg ki nem egyenesedik, ilyenkor ugori el az útjá- 
ból, és lődd tovább. Amikor felugrik a plafonra, és 
ledobja a kölykeit, szedd szanaszét őket egyenként, 
de vigyázz, hogy ne kerüljön föléd a lény árnyéka, 
mert akkor leköp. Miután leugrott, folytatódhat a gyi- 
lok. Amennyiben kivégzed, gratulál a tulajdonos, egy 
digitalizált nagyzenekar mulattat, és hullik a pénz a 
markodba... Örülj, mint majom a farkának. A készí- 
tők listája alatt iszonyat ütős zene megy, aki rákötötte 
a gépét egy hifire, azzkészítsen be egy kazettát, és 
vegye fel a számot Amikor lemeéfiminden szöveg, 
még láthatunkregy kis poénos befejezést ís, hiába, éves 
pénz nem boldogít.,. ba 

Nos, már a végére is értünk a játéknak, remélem te 
is élvezted" Én nagyon! A 








. 676 LONZÓT 


EEZEZ 





e ErEeEk 
új (ej amit láttam. Ez 
jin már lassan kezd sok lenni, olyan hihe- 


SONS OF LIBERTY" 


ETÁL GEAR $OLID / 








METAL GEAR SOLID 2: JÁTSZHATÓ verziója lesz kipróbálható. A E LTE É S sik EmEZ Fesae 
SONS OF LIBERTY ee ess CGull ket enfteel e-t] fegtálárts s PS2-re (a pipe és a GT3-on 
ELŐZETES Mit az egész világsojtó, és a teljes . . kívül) nincs még egy olyan játék, ami ennyire ki- 
[gyei] m ezt nyüstöli azóta. Szerencsére használna a gép adottságait. Igaz, most még csak 
. Óriási várakozás előzte meg a Zone ofthe Ses hozzánk is eljutott, így közre tudjuk adni első ta- jövő időben szabad beszélnem, hisz a játék még 
táetsés miután felreppent a hír, miszerinta pasztolatainkat a özsekal várt PS2-es akciójáték- . nem jelent meg, tehát fogalmazzunk ú SS Usa 
í Jár majd egy demó lemez is, amin nem —  . ról. Meg kell, hogy mondjam nem oo ae e es ee gYát SÓ 
[ui INANNTÁKTT BOCS áletete ee e E ge Ksij kAttl di zajlo stl) 
mM se sz] megfogalmazni és EOtSttie 
ök MESE e e ferllet jelslétbe GLSALG S ASS 
[ege Meet e etes Mit A Már aki esetleg szzászokott a PS2- 
fogulatlanul tudok írni a zá Én c) ENSZ ETÉS CAE ree reza ai 
részről, bár azt hiszem ez nem számban tesztelt Extermination az MGS2-höz ké- 
kön LV Cion ő Cel erálla szintet sem éri el, túlzás nél- 
.) valami elképesztő és leírhatatlan, kül! Képzeljétek el, hogy a játék 
amit az MG5S2 nyújt. elején tomboló viharban az eső- 
vs áj ésj] [Ass test 
AZ ELSŐ elesel eu ez 
BENYOMÁSOK  Sojákba hogy egy p Let 
isszük még ! fela 1 1 
j n és felfokozott várakozás- nézzük, aztán jav 
Keret T tt SENSegu kOÁGTÁT 
jeg szünet nélkül az járt a fe- öletni (ere heat Új 
kez Mi és e az MG$2- Aztán ott vannak a JEA 
ről terjesztett hírek azaz, ószán mindegyiken szebbnél szebb ef- 
ESZA Vo kelta Fársz ss [7 stét mt . Hullám- 
ML dgyl áz zó kicsi ms) 
LULAT erzi vaz) hl etés rasdlsél EA S eg 
Szóval elindítottam a tartom, hogy a terepeken szinte 
New Game-et majd a minden szétlőhető, üvegek, gyü- 
nehézség és a térkép. mölcsök, porral oltók. Ráadásul, 
beállítása után HE Meta NSA kent száj 
dődött az intro! Minő- . fog széttörni, tehát lerepül a teteje, szét 
leg fantaszti- alja és még űj [dnek eds EYÁRGÁTN ea 
48 ETET ESTEK Keve ndatee LÉ Es a ela áutó 
NEM CG ani- kelés eszek kidolgozzák őket és ezzel 
[si jei ik a Konami emberei. Már maga 
ELT] e. Snake is fényévekkel kidolgozottabb, mint az előző 
grafikájár epizódban, de ugyanez mondható el az ellenfelek 
KELT MET S VSZ Lee érzuida 
éna keV s Snake arcáról, c eds dee telje 
CE minőségben van megalkotva. 
ilyet még Ó igen, az átvezető jelenetek! Már az MGS-ben 
elesel EGEKET GES de itta PS2 hardverével 
Deez mind képzelhetitek milyenek lehetnek. A vágások, a ka- 
H Tu DN meramozgás talán tökéletesebb, mint az előző 
Lá et [szt eatká KELLNE 
t ésezjük vinkeek hés gával írtó mód Mea CA ea 
Mg elere e een ese NEzT 
kt jód aha ű jaltó ese Lé 
: LE [TSA jsá; ége SZTORI 


A legfontosabb természetesen a történet, ami is- 
mét Hideo Kojima írói munkáját dicséri. Az 


A MESTER KEPTELEN HIBAZNI 





MGS2 természetesen a 
zvéat, ke eeseezA 


EG AN áuta 
cöölsze dee 
hatjuk, mi történt az 
MGS-ben. Nos az első 
részben látott incidens 
Men eve 
kertel] 
mozást. Hamarosan ki- 





Mel 


! végefelé fog 


derült, hogy egy új Metal Gear kifejlesztésén dol- 
MCAL ESZA AES SEGA] 
Revolver Ocelot az első rész végén megmentette a 
EKET KET AT ze áz Set Es 
meg! ! Természetesen a cselszövések hátterében 
osN áll, amiről Snake és Otacon semmit sem 
s Szt SS SZESeLESzü VEL] 
egy hajón van New York közelében. Miután 
El ASE ELL ÜTO SNS E 
Hiuejeő FG ZaltHa CE kEsüjÉt érkez- 
egy csapat kommandóssal, ők szép 
csendben végeznek a tengerészekkel és átveszik a 
hajó irányítását, Mint kiderül a behatolók mögött 
leszel e Lee ree zás ae teszi 





vezetének kommandós csapata - ez a valóság: 
feloajitENETESZt LÉT Le EGT ENE ele leltelte zá ESZ 
ere eV E keze tS METS 
mi köze az oroszoknak ehhez az EA [988 
[ALA Zo Ae Nze Szá 


ÉSZREVÉTELEK 
Most pedig lássuk, milyen változásokat és 
G já (NANTN Ae ektát ss 
[GAÁL észre! C: 


ee] LSE HÜK [DLSZE ZS KE 8] SIEnEbet 
zenere SZA ezt jé 
VEZGEGSAÁ [at etet fo eei a 
hetett hívni, viszont ő sokszor jelentkezik. A demó- 
baj pENESvTK k volt, viszont fellehetett venni 
e ásaekee ál AZA a dobozt, vagy ha ako- 
HE s [EA CLA e 
MSAT AE eneszee erat ata 
fömelbéveél [ALLES eSSSZASÁ Vo zt ATS 1 
végre saját szemszögből is tudunk tüzelni és én 
tényezők i LÜL SZENN SSE 
intelligencia most is kimagasló, a katonák mindent 
észrevesznek, zajt, lábnyomot, vérnyomot. Igen 
VrYENR zu [ZUG ELS 
ekes CA 
8 KET CM KE [] 8 
[e exá eletere trafo telel ve lee AA MET 
Lee lee el MS ee Na KE 
MEGO S eÉ Cate jr 
jalk3 Ces dlreeáS lab A UN ÁLSLESZS ő 
KENE ajtajának belső oldalán mA 
E A GVLÉs [AR és ha Snake-kel bebú- 
Tés szekrén) 1 ázat 0] k cHENk 
sünk ii ingot ad ki... A hant 
evre UE GEL 
A demóbon a. szereplők még japánul Esz 
őt Keke reelt Úe 
Ha minden igaz a BZ GUS A nem változnal 
az első részhez képest, ami elvárható. A Kö 
JEM E MNN VÁHÉSB 
utóbb. Mindent összefoglalva a bj 
OGY tGya Eeétáyantt Hz év 
ee ENID Danyi EGK ezért a 
ULSZ AT jak kiegészítővel ti 
a játékot, erről nem árultak el JNNANTTN 
u interjúk, grafikák, stb. biztos lesznek. ket 
várom az MGS2-őt, mert tényleg olyan színvonalat 
képvisel, amit csak nagyon kevés stuff. Képzeljétek 
el, ha csak annyi ötlet és bravúr lesz benne, mint 
CST AN ASS e aesle ÉSZT 
[US KEZEZsüta hd lek és LG tart 
SZG d eMut Ae 
els es] 
VEZÜLa 
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1 ugrani tudunk. Víz alatt az L1-gyel lebuk- 
tatunk és a Háromszöggel úszhatunk. A D-pad- 


dal fegyvert válthatunk. Eltart egy darabig míg 
megszokjátok, utána jól fog menni a kezelés. 


ÉRTÉKELÉS 


EE SM eseá e eián uerágY 
változatát, mert bizony sokat változott a DC óta. 
Igaz DC-n nem láttam a végléges változatot, de 
MGO E káreseát Mela áleyát 
[ove LL TE e Áe Alatt SEL Ke ALTE 
TSLLES CDE ek ettetek 
fe elere ST dtele Me ee SA KSE 
fajba a poligonos pályákon ilyen "rajzol" 
karakterekkel mozogni. A grafikai stílus nagyon 
bejön, az állatok kinézette, öltözéke pedig 
Ce HÁL Lee Kert leszel ate tten 
Tudjátok, nagy ballonkabát, kalappal. Ennek el- 
ESEKeza 8 [co Áete e MEN EÁ 
PS2-es színvonalú, egyáltalán nem használja ki 
CT zolkeeeleleselő tolás [ea Keze SSE 
kere SEAN ee zh 
ezzel e e genetta 
léptem egy adag jégre és csúszkálásnál aka- 
dozott a ge A fülünk viszont el van ké- 
nyeztetve, a zenék hangulatosra sikerül- 
cp tek. A játékmenet talán egy idő után ki- 
gl SSE SZH toe 
humor folyamatosan van adagolva, így min- 
dig megnevettet bennünket az anyag. Szeren- 
Mle- [3 főlelsk CEÁte Aelelat EKB 
ele Ae ze VO SÁV ÉS 4eb 
ellen! Ez nagyszerű élmény érdemes megpró- 
bálni! Kicsit elgondolkoztam és most jövök rá, 


GANZ TAT LT ANAKYN TT TATE ET IN RL Bette KEN ES KÉS 


kooperálva egymással, megoldjuk a feladatokat. . kötelezően felvehető tárgyakon kívül, találunk fog hangos nevetésbe torkolla- 
A küldetéseket és a segítségeket főnökünk Bristol . még konzervet (energiatöltés), sárga háromszö- ni a játék, azt garantálom. 
a nagy fóka fogja adni. Fur Fighter faluban jeket (gyűjts össze 100-at) és persze fegyvere- Egyszer KAB [eV 
kezdünk. Innen tel ellátogatni a metróállomás: ket is. Ebben a platformjátékban ugyanis nem egy játékboltba, ahol plakátok 
ra, ami az első pályára visz. A pályákinnenaa kell az ellenfél fejére ugrani, hanem lőfegyvere- hirdették a Metropolis Sheep 
[elete e LN aes [ev [ela S ERT Pisztoly, shotgun, UZI van itt Racer, a Resident Weevil, a 
juk, mint a TR-ben. Nemcsak fereg Set DK T Ca 
azzal az egy szereplővel kell jobb a SHENMOO volt, ami- 
car öle a Kelet A jet j LEE N MSz testtel 
nem menet közben sokszor adó- használták fel. Nézzétek meg 
dik alkalom cserére is. Sőt fon- a decemberi címlapunkat a 
[ere Áe EOS DELET a 
hőseinket; mert mint mondtam áll rajta. Na itt is így állnak ni ea 
CELLS E LENE E LE jooo E LGA ZT lá 11 LV alak 
lee ette ear ki e] lat! Hát itt azt hittem leesek a 
ea Mu SS á MET É] SZMT Lel A 
[adert tel ÁST eltek telel 
KEITEL E 
pályán kapunk több feladatot. 
[sz nee ál veve AES eli 
bébik stb. összeszedése. Ez 
utóbbinál fontos, hogy olyan ál- z 
lattal menjünk, amilyet látunk. Tehát ha egy kis . minden! Éppen ezért leginkább a 
LA1 Ae JL Key Áelteee ES jlese aie e cola torolt ellá a P.G aozál ee alol aloszet a elattSzA 
lasszátok. A Het) az ajtók, átjárók csak ak- anyagot, csak épp sokkal humo- 
kor nyílnak ki, ha minden megadott dolgót rosabb kiadásba. A helyszínek 
összeszedünk. Szerencsére Bristol, mindig meg- . egyébként igencsak változatosak 
felelő tájékoztatást fog adni, mi a küldetés. A és hosszúak is. Egyedüli baj, 
hog HA ee 

JAA és nem mindig 

értelmű, hogy mit 
DETÉNÉNE le 
jétek a fóka tanácsa- 
[A 


d a: azeszze] (eseti (ep el gostl 
A: CD-n találkoztam, így az első be- 
ezel kezesi ee ei 
feltűnt, hogy egy nem mindennapi humoros 
fede keze edu ee ke lS 
gondoltam volna, hogy lesz PS2-es verzió, de 
Ge Lee üne le del A LES 
ELNE TNK LT elLGe ÁS e NSZ 
val kedveskedtek nekik. A Fur Fighterst a Bizarre 
Creations készítette, amely cég DC-n már alko- 
tott maradandót, elég, ha csak a Metropolis 
Street Racerre gondolunk. 


ÁLLATI VILÁG 


EG ee lee zet Té ue 
A Fur Fighters világában az állatot alkotnak fej- 
ELÉG [tzstatsl B ia fordított világról van szó, 
dee tás ezé KARI [de ÉS A 
emberi csecsemőt, amint nyávog, mint 
macska. Fur Fighters a falú melyben jö A ci- 
vilizáció legjobb harcosai élnek. Juliette a macs- 
[ATYA Ete Meet ete Also 
a pingvin, Chang (huh, ez milyen állat lehete) és 
MEG METST ee le ZA Kel ÉÍLA AN 
Egy gonosz állat, Viggo generális fe- 
[zel MLL ellássa elter se] 
[ölel JAY a zsamokot. 


A JÁTÉKMENET 
Az említett karaktereket lehet választani, mind- 


ikük eltérő képességekkel és tulajdonságok- 
TERE A feladatunk, hogy a pályákon 


BULLÉT, 





, . baj, bár a közeljövőben biztosan érkezik né- 
IRÁNYÍTÁS KLÁN s ÜLSZ Ne te aaa eszel 
OT GEES e ET eletere ate] 
A PS2-es játékok között a FF-nek kissé furcsa stílus kedvelőinek szép perceket szerezhet. 
az irányítása első megközelítésben. ndi A VEGY 
a DC-s és Nó4-es játékoknál használták ezt a a 
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v SZÓRAKOZTATÓ ÉS HIUMOROS 
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LOL 
KOBON 


Már a szereplőválaszték sem akár- . rendszert a joy felépítése miatt. A X-szel mehe- 
milyen, pedig igazán szórakoztató tünk hátra, a Háromszöggel előre. A Négyzet 
figurákkal és elemekkel játék köz- . és a Kör a balra illetve jobbra oldalazás gomb- 
ben futhatunk össze. A jobb poéno- . ja. A bal oldali analóg jei dee e 
kat nem akarom lelőni, de gyakran EYOVANANI ANN AE 











































Katy KZT MLTN AAN klee ut 
sikerül-e ugyanolyan jól megírni a játé- 
OATAKOT A LT ae ES 
[ETATS E OSZT A e lee ezzel ae Lev 
es változatot is, csak most az volt a kulcskérdés, 


od [esze ee IZE tltlttete eu KZeleu te] Avake 


[ASZ ee keki ász ei et ád] 
hez Se TSA ADA ee T ES 
EE dlle ágya kez ell erat 


ben a DC-s változat megelőzi a PS2-est. Talán az 
Md eszed a ezelde eSLtAt A 
rövid bemutatón, aztán jöhetnek a PS2 verzió sajá- 
tosságai. 

Mint azt bizonyára tudjátok a Gvake III jelentős 
mértékben:különbözik az ismert FPS játékoktól. El- 
GAONYe Ée Tel keto ekeeuta 
többjátékos mód az ID Soflware-nél úgy döntöttek, 
[ON Keke E szu eket TOLGÉe also to 
HA illetve Internetes játékra fejlesztik. Persze 
egyedül is lehetett játszani, csak nem szörnyek, ha- 
EL Szat llOTt E EE KS te KELL aIzeTA Vet eltet 
sok, azaz Hej CE ok a tel autő 
SZTGL ALLT e sale lee ale Te ale Ki testel 
menekülnek, bár az igazat megvallva még így is 
elte te a ágya 
verzióban is ez maradt a lényeg, azaz 
BOT-okat kell irtani, ha épp nem ta- 
[AMOTT NENEN Li 
KeeTÓ 


REVOLÚCIÓ! 


PC-re a sg [zása a] HEGZKÁT 
csomag jelent mát A PS2-es Gvake 
[EZT Sa CÉGVATÁNÉR tartalmazza) 
CEE Te NA ENEK ESá ei 
dszteeea Asoáj tetette loj 
LOGAN MEN Er elleseeKeS 
változatlan maradt. Azaz gyönyörű! Teljesen meg: 
Eza LN e SYG Aze Meleg Sze 
(LL kebel] ee tet ele] 
Séga veszik észre. Egyedül a robbanások és a 
BOT-ok mozgása nem annyira tökéletes, de ez mó 
CELESZLESZ] SZALL ES Ét 
Ms ae EA NOOvAtte ezzel te Le SSza LTE egi 
[ee ÁE ea elte me du teniLS 
le a grafika! A DC-s verziónál, ha felosztottuk a 









képernyőt jelentős minőség romlásban volt részünk, "" 


ám PS2-n ilyen nincs. Igaz a négyes osztott képer- 
VANNA zldábli 
it iszem, felel § 
Dög ALT zta ager ete nát 
lenfélnek, ezzel jócskán növelve a kihívást. 
tosan öl MEGAN EÁ L S 





e SzzE 


ályákon a kijelölt feladatokat megoldani. Ez általá- 
TALGÉN tre ÉSTEt SZERESS he 
lesznek egyéb küldetések is, mint például egy meg- 
határozott ellenfelet többször levadászni vagy zász- 
LA EE SS NE See A JEE HANY 
ELNE ÁLL SEK lelsz 
rünk fejlődni fog, mint egy RPG-ben. Tehát erősebb, 
c sellők [Ente dol SZET ar EGT OT e lehell 
FS EL e ele jó 
használhatjuk! Összesen 41 (!) BOT van a játékban, 
ami azért elég szép mennyiség. Ezeket aztán Arena 
módban tetszőlegesen kiválaszthatjuk. Az Arena 
jessze ese [eg kele lets essa 
ITELT ee E EM ozeze a vele 


Gee e SM ÁSa CE ee B 
A 1 Falg Capture SZE Ban orssldába 





e edett get eV 


UM sás á dt erje Át Ü€ A 
[8 agép (v ell S Ge vs szál 
nem ösiskaiés szea ke ezetsalojl elitta si 
lásáért. A sima Capture the Flagnél az ellenfél bázi- 
ee gs Tél megkopannkani, ae GZ Ül 
Eeen ezett een e 
éltes ő e éa 
m ál a elvált aA 
ameddi birikoljuk összeadódnak, és ha megvan a 


Ze e tár kezot EL 








/ 








mish ennek a nehezített verziója, ilyenkor csapatokat 
ő 


dadog h ii 
aA 


bene egáeke e ee tarott agyi 
(ereget JÓL A fé VÁRÓ fg 
Me ACT É Ne te e Seth 
belőlük és élvezet velük [ALONE 4 es 
lyak, ami a Sonic Mayhemnek és a Front line As- 
sembly-nek köszönhető. Külön említést érdemelnek a 
hangok, melyek sokkal jobbak, mint DC-n voltak. 
LES OTerát ye Meet áel fo sza LL ei 
MLSZ Mt [e Ket AY 
KEEADNS SZ Z Ű ela ao de Ave esszel 
tes Gvake hangulat megmaradt! Oltári élvezetes 
többjátékos módban játszani, szívatni, mészárolni a 
[do CG Ale ág te etve tál e eleg 
toktól. Az FPS hangulatot le sem lehet írni, ha s 


"nem próbáltad feltétlenül tedd meg! Az egyetlen do- 


log, amiben elmarad a DC változat mögött a PS2- 
es, hogy nincs Internetes játék! A géphez még nincs 
ss SUL ÁLL KLo ANNE Sze ELLEN 
Viszont link kábelen nagyszerű lett volna, ha több 
gépet össze tudunk kötni, mint a Grand Turismo 3- 
[EAT LR TSSSZE kez le lel elsá logó 
tunk egymás ellen. Sajnos ilyet sem talá- 
Neee aee ele 
osztott képernyős mód, Ezen apró me 
kat leszámítva egy dolog zavárt még, a 
töltési idő. Bár ezt nem merem egyértel- 
mű negatívumként leírni, egy apróság 
CAO N ESZ ee loT ettel] 
SE valt a 
f. masináktól, Ennek aztán az volt az ered- 


j [: ménye, hogy az én általam tesztelt A3 példár 


ELST ket e ze et te] 
ha mégis elindult a játék, nagyon lassan töltött, sőt 


(6 1214 


LAT 


[Ede veteoá ort etszeli leo toe LAL iratok ee Ven ALTE 









CA Geza elt ev va elegett B 
de ha mégis lassan töltene az anyag (vagy a hibák 
bármelyike előjönne, mondjuk az akadás) nyugod- 

4 tan levonhattok fél vagy akár egy egész pontot az 
De említhetném a Chaingunt, azaz a helikopter gép- p 4 Er 8 EG ddáusu zavaró, Ezt a kis malőrt le- 
(9 4úA pi CLT Hej [ree Hely -a . u A —— E ös Ő ze N ESEK MEZ Hits crésstikszl a Avake III 
[E LÉSZKÜ LÉ] jee d ] 74 7 1 S [CA Al losze elol ee err egtzletetea 
vunk. Egy csomó régi fegyver is feltűnik, te- I E h Vúl A 1 A 7 A A Ely] [52 A LEAST 
jee S Ne Ete Z/ [LACI ee tele Salle vazás edes e a VEN 
PIN KELLY e uke etsejó 4 dok között. Mindjárt ittvan a sen csapatban. Van még egy jó- 
AM LAS SZ ADL EÁ else Deathmatch, ami a jó öreg mindenki- .  tékmód az Eleminafion, ami nem választható. Ebben 
don kezdhetünk neki a harcnak. Az első a Campa- mindenki ellen alapú mészárlás. A Team Death- CSÁ ST e edeti 





ce eeoj 

ha ez elfogy akkor végleg meghalunk. Ez szokott 

lenni Campaign módban az utolsó feladat. A Skir- 
et art ai 
. 


IZ 


EE se eletet LAO STA I GEZARTNT S ERNLL ee ao eleáte ee vek e Ne lv e Ae 
egy BOT-ot és vele kell az egymás után következő pon Deathmatchnél egyetlen kiválasztott 


Cal] áá e kal. SEL JI) 100 E 
kv 3 5 e 
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Xenogears óta nagyon kedvelem az olyan játé- 

As melyekben óriási robotok a főszereplők. 
japánok imádják az ezeket a gépeket, örök- 

zöld témája ez a legtöbb Anime rajzfilmnek és szám- 
talan játéknak. Ezek az hatalmas, japánok által kitalált 
robotok adták az ihletet a Zone of the Enders készítői- 
nek is. A ZOE kapcsán az első hír, amire mindenki fel- 
kapta a fejét, hogy a játék fő programozója és kitaló- 
lója Hideo Kojima. Erre a hírre az egész világsajtó fel- 
figyelt, mondván, akkor nem akármilyen játékot Tészít 
het a mester. A másik hír, ami felkeltette a ZOE után 
az érdeklődést, az volt, hogy a játékhoz mellékelt CD- 
n egy játszható demó lesz, rajta a Metal Gear Solid 2- 
vel. Ez a demó nagyobb figyelmet kapott - érthető ok- 
ból -, mint maga a ZOE, pedig egy igazán kellemes 
akciójátékról van szó, melyben óriási szerepet kapott a 
történet is. Mondjuk ez elvárható egy olyan anyagtól, 
amit Hideo Kojima készített. 


ÉLET A JUPITER KÖRÜL 


A sztorit igazán jól kitalálták az alkotók. Elég, ha 
csak annyit mondok, hogy vagy kétszáz év teles törté- 
netét megalkották, melyet a kézikönyvből olvashattok 
el. Nagyjából összefoglalva a dolgokat, a XII. szá- 
zadban járunk. Az emberiség már régen kinőtte ottho- 
nát, a Földet és az egész Naprendszer kolonizációjá- 
ba fogott. A XXII. századra már mindenhol megtelepe- 
dett az emberiség. A ZOE egy nagy kolonizációs mis 
pen játszódik az Antilia nevű helyen. Ez az állomás a 
Jupiter körül kering. Egy ismeretlen hatalom azonban 
veszélyezteti a békét és megtámadja a kolóniát óriási 
Raptor robotokkal, A kitörő háború nem kíméli a civi- 
lek éeélen A KOTRTÉBE a tszeető Leo, aki 
még csal rek. A barátait megöli egy Raptor, 
dák henekülte kell. Véletlenül tg gárta vetődik, 
ahol beszáll egy Jehuty-ba, A Jehuty egy ember irá- 
nyította értelmes robot. Mek kezelni tud- 
ja a járgányt és a segíts ú 





levág néhány Raptort. 
Leo saját maga is meglepődik képességén. Hamarosan 
jelentkezik a Jehuty jogos irányítói is, aki azt a felada- 
tot bízza a fiúra, hogy juttassa vissza hozzájuk a Je- 
hutyt. Ám nem lesz egyszerű, mert rengeteg akad- 
állyal kell szembenézni, ráadásul Leo fontosnak tartja 
az ártatlanok védelmét is (Kojima "fejlővése" az állat- 
védelem). 

A küldetésünk tehát az lesz, hogy megvédjük a civil 
lakosságot, és leszámoljunk a Raporokkal és az őket 
irányító erővel, 


KEZELÉS 


A Jehuty kezelése nem egyszerű feladat ezért én is 
kitérnék rá kicsit Tiszdélséátbani Forgolódni az ana- 
légkarokkal lehet, míg le és fel szállni a X-szel és a 
öggel. Ha elenfél közelébe érünk az L2-vel 
kk et. Amennyiben a célpont távoli a 
etünk rá. A közelünkben a Négyzettel 
kat ee 4 és Ze le célt. 
A vágás a legfontosabb és a legjobban sebző fegyve- 
rünk. Az L1-gyel felbonthatjuk a kijelölést és menekül 
hetünk. R zben lenyomva az R2-őt gyorsítha- 
tunk. Gyorsítás közben használjátok a Négyzetet, ek- 
kor energianyalábokat lőhettek ki az ellentelek felé. 
Egyhelyben állva tartsátok lenyomva az R2-őt és úg 
nyomjatok Négyzetet, hatására egy nagy ener jolob- 
dát gerjeszthetek, mely pusztító hd lenni. Az ellenfél 
közelében az R2-(Négyzettirány kombinációval erős 
kardcsapásokkal vághatjuk szét a legkeményebb robo- 
tokat is. Az R1- elkise b pajzsot csinálhatunk, a 
gyengébb vedékek ellen hatásosan véd. Maradt még 
egy gomb a Kör. Ezzel másodlagos fegyverünket 
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ZÓNAPÖRKÖLT 


használhatjuk. Ha lenyomjátok a Startot a Weapon 
menüvel cserélhettek fegyvereket. Ahhoz, hogy egy 
MESS fegyvert használni tudjunk kesek szük- 
ség lesz hozzá programra. A programokat a terepen 
kisebb cső alakú teminálokból tlhefük le, ha Bzgezi 
tünk hozzájuk kódot. Kódot az ellenfelek legyilkolásá- 
ért kaphatunk. Érdemes tehát mindenkitől megszaba- 
dulni a terepen. Hogy az ellenfeleknél milyen cuccokat 
találunk a nevük alá lesz írva, így ha valakinél kód 
van, azt rögtön észrevehetjük (Passcode). Ha közelbe 
van valaki, a Körrel elkaphatjuk és behúzhatunk nekik 
egy nagyot. 


JÁTÉKMENET 


Könnyedén összefoglalva a lényeget a következőkből 
áll. Amikor a kolónia felett repülünk, akkor vagyunk a 
térképen. Innen lehet belépni a helyszínekre a Körrel, 
csak repüljünk a közelükbe. A terepeken el kell pusztí- 
tani a legtöbb ellenfelet és megkell keresni a továbbju- 
tást segítő programokat. A térképen a kékkel jelölt he- 
[jekatő lező helyszínek. Gyakran találkozunk majd 
narancssárgára festett helyekkel, ezeken civileket kell 
megmenteni. Nem kötelező meglá ji őket, de ér- 
demes. Ilyenkor vigyázni kell a környező épületes ép- 
ségére is. Időnként találunk majd főellenségeket is, 
őket nem lesz egyszerű leverni. Általában sokat kell 
mozogni, és nem árt, ha az összes programot (fegy- 
vert) megkeressük, Többször előfordul majd, hogy a 
már bejárt helyeket is újra meg kell látogatni, hog 
újabb programokat és kódokat találjunk. Minden ke 
lyet jó alaposan kutassunk át, és használjátok a térké- 
pet! Persze a történet is kulcsfontosságú, és ezzel 
összefüggésben az érzelmeknek is nagy szerep jut. A 
negyobb csaták után mindig Fv hoszzbb úlve- 
zető jön, melyből megtudhatjuk a sztori alakulását. 


ÍTÉLET 


A ZOE igazi értéke abban rejlik, hogy nagyon élve- 
zetes a harc. Hangulatos repkedni és irtani az utunkba 
kerülő ássak Két dolog volt csupán, ami za- 
vart egy kissé. Az első, hogy bár a grafika egyáltalán 
nem rossz, de egy "Közepes" szintnél nem jobb. A ro- 
botok, meg a helyszínek jól néznek ki, ebben a tekin- 
tetben nem lehet Belekörni a stuffba, Az igazi baj saj- 
nos, hogy a helyszíneken nem lehet túl messzire lán, 
mert a távolabbi tereptárgyak sötétségbe vesznek. Ezt 
azért ki lehetett volna küszöbölni. Tetszett viszont a 
robbanások kidolgozottsága, meg egy-két effektus. A 
másik súlyosabb hiba, hogy a játék rövid. Méghozzá 
nagyon rövid. Alig több mint 5 óra alatt vgoksz 
tó. Igaz persze, ha igazán jó megnyerést akarjuk látni 
Fra is neki kell álni a dolognak. Egyébként a vé- 
gigjátszás után egy újabb játékmód, a Versus jön elő. 
Ezzel akár ketten is lehet játszani egymás ellen. Bár- 
melyik robot választható itt, kettőt kivéve, ezek nehe- 
zebb fokozaton jönnek elő. A ZOE egy izgalmas kelle- 
mes akciójáték, de hibái és hiányosságai miatt csal 
nagyon jó közepest érdemel, Nem rossz, de lehetett 
volna jobb is, főleg ha azt is figyelembe veszem, hogy 
Hideo Kojima készítette. 
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evés játék az, ami engem úgy igazá- 
K: meg tud fogni. Kevés, mert egy- 
észt kifacsart ízlésvilágomnak nehéz 
megfelelni, másrészt pedig túl kevés időm 
is van arra, hogy egy játékba úgy iga- 
zán belemerülek. Éppen ezért volt fa 
üdülés valamel yik nyári estén, amikor 
belépve egy játékterembe megpillantot- 
tam egy riíló sárga automatát, melynek 
oldalára csak nemes egyszerűséggel öz 
í volt pingálva, hogy Crazy Taxi (igaz, ez 
" § sem tegnap volt már). A SEGA AM3 di- 
víziója kitett magáért, hiszen az eszmé- 
F letlenül design-os gép játékélményben is 





kan a két kezüket tették össze a jövőben vár- 
ható igényes játékok miatt. És elérkezett a má- 
jus vége, amikor is megjelent a Crazy Taxi 
PS2-es verziója. 


KELLJEN? 
Rögtön adódik az első kérdés, hogy jobb lett-e? 


Az már a lemez első behelyezésénél is a napnál 
világosabb volt, hogy az Acclaim mindamellett, 
hogy szorgalmasan átkódolta a Dreamcast vál- 
tozatot, apró finomításokat végzett, és a gé; 
hardveréhez igazította a dolgokat. Mint például 
a grafikát is, ami észrevehetően lett sokkal 
szebb, és le- 


VAHISOK. MIND EGYFORMÁK ! tezőzös; 
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a maximumot nyújtotta, így 
már akkor elkezdtem pedze- 
I gelni magamban egy Dream- 
cast vásárlásának az ötletét. 
Hiszen a SEGA játéktermi 
gépei előbb-utóbb átkerül- 
nek majd otthoni masinájá- 
ra is, megmentve ezzel sze- 
1 gény arcade látogatókat, és 
Pp az ő vékonyka pénztárcáju- 
kat. Mondanom sem kell, 
Dreamcast-om még a mai na- 
pig sincsen, de a pénztárcá- 
I mat sem lett vastagabb... Az- 
tán megtörtént az, ami eddig 
elképzelhetetlen volt, a SEGA logo nem csak 
a cég gépein virít, hanem olyan masinákon 
is, mint például a PlayStation 2. Amikor 
ugye a SEGA vont a hardver piacról, és 


azóta csak szoftver fejlesztőként üzemel, s0- 








hogynem kezelhetetlenné vált a játék! Igen, 
gyorssá. Én is hitetlenkedve néztem ugyanezeket 
a kritikákat a játékról, amíg nem ért ide 
mozgásban ez rögtön szembeötlő volt, hogy a 
sebesség sokszorosa a megengedhetőnek, ami 


nem olyan szögletesek és talán a 
1 teljes képernyős élsimítás is sokat 
dobott az összképen. Aztán 
ugye az ember keze ügyébe ke- 
rül egy joy, amivel el is kezd ját- 
szani. Ez rögtön le is rántja a 
1 leplet az irányításról. Nos, a 
P$2-es Crazy Taxi legnagyobb 
hibája következik kedves olva- 


9. sók: gyorssá, s ez által majd- 
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rovására megy — 
és nem kicsit. Aztán a másik dolog,  ! 
amit először nem akartam elhinni a 
szememnek, hogy a gép ugyanúgy 
szinte az orrom előtt pakolgatja ki 
az autókat az útra, mint tette azt a 
Kek társa. Hát emberek, Séta állt 
junk már m picit. Azt hittem 
tud ann vol többet a PS2, hogy ne 
kelljen an gyermeteg hibákkal 
égelnie magát a programnak? Per- 
sze csak a programozók voltak lus- 
ták megint normálisan szinkronizál- 
ni a kódot... Pozitívum viszont, 
hogy a CT nem lassul be, va 
szaggat oly látványosan telen a játék folya- 
mán, mint DC-n. 
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DE MI IS? 
Amúgy az újszülöttek számára talán vázolnám 
a játék alapvető lényegét és szabályait. Adott 
egy képzeletbeli város, ami l inkább Los Ange- 
les-re hasonlít, és igencsak full-osan be van ren- 
dezve mind közlekedő autókkal, mind pedig há- 
zakkol, De ez olyan részletesen és összehangol- 
va, hogy ha a parkon átgázolsz, fapadokat, póz- 
nákat és telefonfülkéket is elsodorhatsz. Van 4 ta- 
xisofőröd, akikhez 4 különböző menettulajdonsá- 
gú verda tartozik. És adott az utas, aki mellé le- 
parkírozva máris kapjuk az útirányt és az időt, 
amennyi másodperc alatt teljesítenünk kell a tú- 
rát. A játék fő célja, hogy minél több utast szállít 
sunk d a céljához, és, hogy minél jobban meg 
legyen velünk elégedve. Merthogy a játékban a 
fő ellenfelünk az az idő lesz, amit bár az Options 
menüben több fokozatba is átkapcsolhatunk, saj- 
nos mindig meg lesz az a tulajdonsága, hogy el- 
fogy. És ilyenkor jön az értékelés, azaz, hogy a 
begyűjtött dollárrengetegből milyen szintű jogosít- 
ványt pzése Az A, B, C, D, E, S fokozatok 
mindegyike után elérhetünk valamiféle extrát, 
persze a legfrankóbb mindig az S lesz A pályák 
teljesítéséhez (merthogy az eredeti játéktermihez 
képest, van ugye egyikén csakúgy, mint a 
DC-shez) nem csak szimplán vezetni kell, hanem 
trükköket bemutatni , melyek nemcsak pénztöbb- 
lethez juttatnak, hanem meggyorsítják az adott 






























meneteket. Ezeket a furmányos mozdulatokat, 
mint például a padlógázzal indulást, vagy a fa- 










rolást a külön erre a célra fenntartott gyakorló 
menüben tudjuk begyakorolni, ahol a végén már 
igencsak megizzadva kell konstatálnunk, hogy 
ide bizony minden tudományunkat be kell vetni. 
És ezután ke mienk a pálya, vár ű száguldás, 
meg az Offspring, merthogy a játék zenéit is 

az egyben álkódelták, nem is kis ez vütesekkel 
További infót a 28. számunkban telálhatok a já: 
ték részletesebb ismertetésével, 

Szóval jobb lett a játék, azonban önmagában 
nézve mégsem ér sokat, mert a bosszantó gyor- 
saság miatt igencsak meggyűlt a bajom a keze- 
éssel és nem egyszer kezdíeltem elölről az 
egész pályát, úgy, ahogy volt. 
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SSE 2 n 8 
gy háborús játék, amelyben kukacokkal kell egy- . csak egy-egy kukac ellen kell aa haláluk után ott maradó kereszttől megfertőzi az összes útjába kerülő kukacot, kiknek 
E ellen harcolni, van ennél elvontabb ötlet? harcolnunk. A legjobb szóra- ses 77 kezdve a speciális fegyverekig sok min- energiája folyamatosan csökkeni fog míg 1-re nem 
Szerintem nem sok. Viszont az ötlet eredetiségét kozást a Crate A New Game ös 1 , ij CZ dent. ér. Ernél már csak az öreg mama jobb, aki oda cso- 
bizonyítja a Worms, amely már majd 6 éves múltra. jelenti, ahol több gépi csapatelen Ő) 4 szog a célponthoz majd akkorát robban, mint 10 C4- 
fekint vissza. A legendás Team 17 által készített első. játszhatunk. Sőt itt van lehetőség a fan- Tf 1 TÁRGYAK ÉS es. A tárgyak közül találunk majd Jet Pack-et (repü- 
9 rész még "95 végén jelent meg Amigára, majd PC-re. tasztikus többjátékos módra is, csak olyan o FEGYVEREK lés), gyorsítást stb. Tárgyakat és extra Haas 
és későbi megérkeztek a konzolos verziók is (SNES, csapatot válogassunk be, amit irányíthat emberi CD olykor energiát az égből lehulló dobozokból szerez- 
MD, PS). Aztán két évnyi várakozás után a második (Human) játékos, ezek a fehér színnel jelzettek. Ha Csak futólag lássuk milyen fegyverek és tárgyak. hetünk. 
k jútékmódot találhatók a játékban. Azért futólag, mert összesen 55 





rész is elkészült először PC-re, majd újabb két év után. megvannak a csapataink választhatuni 
k (Game Scheme). A módok leginkább a használható féle fegyver található, tehát ha mindent fel akarnék 

sorolni arra két oldal sem lenne elég. A legkülönfé- 

lébb löfegyverektől kezdve, a gránátokig van itt min- 
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PS-re is. A sikert figyelembe véve kézenfekvő volt, 
hogy egy 128 bites konverzióval is megörvendeztes- 
senek minket a készítők, így örömmel jelenthetem, 
hogy Dreamcastra megérkezett a Worms World 
Party. Bár a cím változott, a játék sok tekintetben 
megegyezik a második résszel, voltaképpen egy kie- 
jészítkkel (fegyverek, pályák, játékmédok) meggpé- 
fa Worms 2-ről (vagy ahogy PS-en hívták Worms 
11 Armaggedonról) van szó. 


DE MIRŐL IS SZÓL 
A JÁTÉK? 


Akad valaki, aki esetleg nem ismerné a Worms lé- 
nyegét? Talán vannak néhányan, a kedvükért lássunk 
for szbb áttekintést. Egy nagyszerűen megalkotott, 
rakciójátékról van szó, sok-sok ele. elemmel és 
humorral fűszerezve. Adott egy véletlenszerűen gene- 
rált 2 dimenziós terep, rajta több csapatnyi kukaccal. 
Egy csapat összesen négy pondróból áll. A feladat, 
hogy a rendelkezésünkre álló egyébként igen je- 
lentős tagot számláló) fegyver arzenállal kiirtsuk 
ellenséges csapatok kukacait. Minden kukac meg- 
) határozott energiával rendelkezik (mindenkinek a 
feje felett látható, hogy mennyi van még), és ha 
ez elfogy, kampec. Figyelemre méltó dolog, 
amikor egy kukac meghal, utolsó erejéből még 
felrobbantja magát, amit érdemes figyelembe 
venni, mert nem rossz sebzést okoz a közelben 
" . tartózkodóknak. A játékot több tényező is nehe- 
zífi, it van mindjárt a terep. Mint említettem min- 
den egyes terepet véletlenszerűen generál a játék, 
így nincs két egyforma köztük. Fontos tényező jut 
a tereptárgyaknak és ami a legfontosabb az aknák- 
nak. Minden pályán találunk aknákat, amik közelébe 
merészkedve néhány másodperc után felrobbanunk. 
Ugyancsak robbanás veszélyes dolog a zöld hordók 
közelében tartózkodni, mert ha valaki eltalálja őket, 
nagyot robbannak. Figyelembe kell venni az 
rást, pontosabban a szelet. Ez ugyanis fúj a 
ban rendesen (a képernyő jobb alsó sarkában 
látható az erősége és az iránya), és nagyban 
befolyásolja, mondjuk a rakéták, gránátok röp- 
pályáját. Kiemelkedő szerep jut az időnek, mivel 
a játékban körönként tevékenykedhetünk. Ha le- 
telik a rendelkezésre álló idő vagy csinálunk egy 
komolyabb hadmozdulatot, vagy az ellenfél jön. Vi- 
gyázzatok, nehogy leessetek a magasból, vagy akná- 
ra fussatok, mert amellett, hogy megsérültök, Iveszíti- 
tek a további lépés jogát! 


A DC VERZIÓ 
SAJÁTOSSÁGAI 


Tulajdonképpen a DC verzió csupán egy dologban 
hoz újítást a majd két éve megjelent PS verzióhoz ké- 
pest. Nevezetesen most már Inteneten is lehet játszani 
ja kukacokkal, így a profi játékosok, akiknek van hoz- 
izáférésük, akár a világhálón is próbára tehetik tudá- 
Sökat. Erre utal egyébként az akím (World Party) is. 
Minden másban a DC verzió megegyezik a PS-es tá- 
rásval az Armageddonnal. Az Internetes játékon (On- 
Jine) kívül rengeteg játékmódban tehetjük próbára ku- 
kacainkat. Először is itt van a Single Player mód, ahol 
ta gép ellen játszhatunk többféle módon. A Avick Ga- 
me-mel egy gyors játékot játszhatunk a géppel, A 
jTraninggel gyakorolhatjuk a fegyverek használatát 

ezt érdemes megpróbálni a kezdőknek. 
A Misiovnel SL; Le. 
meg. A pályák sorban jönnek és 
mind je meg kell oldanunk 
HI k vedel s. et az 
17 idő ellen játszhatunk, minél 
ON gyorsabban kell feladatokat csi- 
nálnunk, általában sok-sok kuka- 
cot kell likvidálni. A Deathmach- 
csel nem csapatok ellen hanem 


kben térnek el egymástól, de van közöttük 
számtalan érdekes. Például mikor egyfolytában sül- 


SZÍEMETLESg PÁNT lE(G 





nukleáris sugárzás miatt egy- 

folytában csökken, de említhetném azt, ami- 

kor csak erős robbanó fegyvereket használ- 

hatunk. Nem veze ki úm CEes is 

(rengeteg van), biztosan találtok meglepeté 

seket. Ha ezzel is megvagyunk már csak pályát kell 
nerálni (Terrain Generation), illetve az egyéb beál- 

ke is ke végezni (menetek száma, idő stb.) és 

mehet az akció. A Worms egyértelműen já 

tékos módra írt stuff. Érdemes tehát össze ján 

verokkal és együtt (legalább né- . gy 

gyen, mivel max. ennyien 

nyomhatják az anyagot), és ir- 

tani egymást. Higgyétek el 

nagyszerű élmény, én és a ha- 

E keble jén ess 

így felejthetetlen poé n volt 

rézink Indkktérdás ég, 

az Options menüben ké- 
s 


tünk saját csapatot és az- 


zal szállhatunk be a viadalba. 
Én a FFVII TéT a kedvenc Turks 
csapatomat alkottam 

TT úeg; Reno, Rude, Elena, pont 
négyen vannak!), és velük küz- 
döttem. Saját csapatunknak 
többféle dolgot beálííbatuok, a. 


újítás miatt az anyagot inkább 
I azoknak ajánlom, akik nem 


(viszont megvolt más platformon 
N (PC-n, PS-en), nem igazán javas: 


ny gyakorló játékot játszani és ki- 
róbálni, ha nem ismeritek a fegyvereket. Poénos esz- 
zök is vannak, mint a Sheep azaz a birka, 


ÉRTÉKELÉS 


Húha, a helyem nagyon kifogyott, essünk át 

egy gyors jlemzéev, A WWP az egyik 
legjobb többjátékos által játszható. 

játék. Ha valaki nem próbálta 

volna még feltétlenül tegye 

meg! Az egyetlen egy 

gond az 






































anyaggal, 
semmi 
olyan változást nem 
tartalmaz, mondjuk a PS 
verzióval szemben, ami miatt 
érdemes lenne megszerezni, hamár ) 
megvolt PC-n vagy PS-en. Az Internetes 
játék kevés. Kicsit talán elkéstek a stuffal a ki- 
adók. A grafika anaz, mint a többi verzióban, 
semmi lényegi javulás - ha az Options-ben 6OHz-re 
teszitek a játékot, akkor egész képernyőn fog futni, 
így szebb, mint PS-en. A terepek 2D-sek, a kukacok 
néhány sprite-ból állnak, ennek ellenére szépen ani- 
máltak. A grafikát nem húzom le, hisz teljesen már 
sodrangú és funkcionális szerepe van ebben a játék- 
ban. A hanghatások és a zenék egyébként a helyü- 
kön vannak. A legszórakoztatóbb dolog többjátékos 
mód mellett a játékban a filmek, Ha nem nyomunk 
semmit a kezdő képernyőn hihetetlenül humoros ani- 
mációkban lehet részünk, nézzétek meg őket! A kevés 





















ismerik a Worms hangulatos 
világát, illetve akik feltétlen 
hévvel rajonganak iránta. Ha 


lom a beszerzését. 
Veres Miki 
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Et esze sa elelulal 





[EA CTÉ ÁE Eeen 
rozatokért. Szinte csodával volt határos, amikor 


ME eelutee elet] 
(il era ABB. Zea GT e eza ea tsJA 
lán emberközelibb, mint a legtöbb szuperhős, 


a földön fetrengtem tőlük. Persze, ahogy azt 
már megszokhattuk, ami sikeres, azt ki kell 
használni minden területen. Jöttek a bábúk, pó- 
lók, játékok, és úgy minden, ami belefér a Spi- 
ILL LUESA SM Ze elsok oltás Ea 
CTL ÁEL SE ee LNEAESÉSK [88] 
ESZA ON ee sees kerj ále ná ése 
gébb próbálkozások is. Azonban az HAB 
else OKA ee ege álá e dlnkNuS 1És 
15 változat volt, amit az Activision készített, a 
Tony Hawk engine-jével. Mind hangulatban, 
eÁLE ES ege kezet ee CIME EuN 
ed vá SZA EP KÁS jásráták 
[Als jlaa e KR ezák ee NA sa 
CR VEssz elt életet 
set] sebb ezért sokan várták, 
kell bevalla- 
"tüntessük el 
E eHg 












köztük én is, azonban szomorúan 
nom, hogy egy szimpla, szokás 
CEE raa et AN] 8 
úgyis mindent megvesznek" verziónál többet 
vártam... Egy cseppet már idegesít ez a hozzá- 
állás, és nem túlzottan kultiv id 
szolta jó pár kiadó a j § 
AMEN taste EuN 

és most sem fogok. 
Miután berak- 
kek 
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Sikerét valószínűleg azzal érte el, hogy kicsit ta- 





iz Aiee A kevéske önreklámot fogsz látni, szo- 
kás szerint... Ezek közül magasan kiemelkedik a 
lest eze ue keáles] 
cég is tőlük. Mind az EJANÉN a zene nagyon 
állat, ha sikerült megnéznünk, talán lapozhat- 
nánk is tovább. A címképernyőn meghallgathat- 


is megjelentették, az addig csak. játok az ősrégi rajzfilmsorozat zenéjét, az Apol 


"10 440 mixelésében, """va jó, ehe! A főmenü- f 
. ben lehet az Options-ben kutakodni, ezen kívül 
. vannak gyakorlások a Training-ben, amiknek 


ráadásul olyan beszólásai voltak, hogy időnként . később hasznát veszed. A Special-ban beírha- 


- tod a kódjaidat, megnézheted a megszerzett 
[StEtTÉN a galériában pedig a korábban 
LESZ de e DÁvjeeMESAEI 
Gád kel Hete án cel: jeles 
mint a főbb karaktereket is szemügyre veheted. 
CSAT Ke ete lee e SE sál [delel A 


Cui gi Úri vártál. Választhatsz fokoza- 
öröl 
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CA ajánlanám, azután, ha bel 





[IEEE elgusésutes 
tor találmányát, később pedig, 
bajt, még az amúgy sem pó 
ejtése 
! Első lépésekként 
lünk, innen lassan előre haladva : 
irányítást. Analóg kar, iránygombok: emberünk 
b Ölt dta 
keteljelező 
e esz Ágai 
sokszor a tereptárgya- 
kat is felvehetjük, amiket 
[szele at áerás a 
lenhez, ráadásul alattuk 
Sze elaleeeji 
kat lelhetünk), B: rúgás, 







ége 








LA eyűtejloa 
MESSZE LÁEA 
VES eSLS 
ra, illetve a "Kid" mód- 
[Elk 
hálóvetést kell 
Sze UNE 
ravasz folya- 
[el eál leall 
[eles Ke SS Üde) 
amivel könnyebben kilőhetjük az ap- 
róbb célpontokat. Hálót többféleké- 
AGENT age á EE] 
En [Lá zesze u eze EA 
CA all tANtHErA CVS Ées 
Muzeum goze árINOLeS 
jee Ge AGLeKEltletele] 
CA veleje erto éeetaáto 
fede Eszek gezezej telet 
zat felé. A bal:ilövés párosítás ered- 
ménye egy dögös kis kesztyű lesz, de 
székem os ent tét; 
Az utolsó kis móka az, amikor csinálsz 
egy gyors félkört balról-jobbra, és csak 
ez után nyomsz egy Y-t, ezzel létrehozva 
CAN vele ANNÁRA ami idővel felrob- 
[SZ EG tráe ES e kegye eve 
nyomással lesodorva őket mondjuk egy tetőről, A 
falakon automatikusan megkapaszkodsz, 
ha egy plafonra kerülsz, még jelölve is lesz 
egy fehér ponttal a hel B [elle 
kis buta), ezzel a segítséggel könnyebben kapha- 
ee E Leráe elj ko vele Ez ele elluteusszos 
kat. Ami fontos még: a nagy kérdőjeleknél segít- 
Fe eojosA sak zólá SD ee zás Te B 
dául a Fekete macsektól (eszméletlen jó, ml 
ee Gys e Lee epe luteus 
személy megjelenik a játékban). A kék kis medál 
a hálódat tölt fel, a piros, keresztes pedig az 


életerődet (ki gondolta volna). Úgy általánosság- 


ban ennyit segítségnek, de a harminckettes Kon- 
zol 8-9. it áta VA [jege kej] 
kollegám leírásában. 

Tényleg nem tudom a választ...miért nem lehet 


neh zni § KE SZET 
A bevezetőből láthatjuk, beér a Tudományos mondani, benne ha 
r ellopj, ke slat zoaA javítottak. A kamerakezelés to- 

ús. 








jó Seat esátsa EE LOTS 
Ge TN ÉT 
eled ejtse ád] 





Médea teszau Szá ee lel ee ási 
JET ez ete 





CE 


Meeke LAKOS Át E ezel ej eraett 
[dose ÁE ÜK Esze TON Gt 
ugyanazt kapja, rosszabb verzióban (értem itt a 


fi jin Egg közti különbséget). A zenék 
/ 


Hej etstal [og 0) EG ee eat TE 
isteniek, azokkal nincs gond, a szavatossággal 
CzZSzo ez aerlelelleeaátezáte et B blka 
végigvihető, utána meg nem valószínű, hogy ne- 
ja még egyszer, még ha nem is láttad a ko- 
[ei tlákzun a új 
[Tat a Spiderman képregény - 
deve] - faj HÁTOKA kis IANTÉKO ( 

teret 
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Számonra elképesztő, hogy mek- 
kora mértékben fejlődött a videójá- 
tékok technikája az utóbbi évek- 
ben. Emlékszem, a nyolc, és tizen- 
hat bites gépeken mekkora szám 
volt egy-két, manapság már a leg- 
[ale MEL jóindulattal is csak gagyi- 
ak mondható autóverseny, vagy 
szimulátor. Most pedig annyira 
kezd elmosódni a valóság, és játé- 
kok közti határ, hogy az már [NT 
metes. Metropolis SR., GT 3, Ferra- 
ri, vagy Le Mans. Ezek mind olyan 
rogramok, amiktől az ember háta 
babőrös lesz, ha rájuk gondol, 
annyira tökéletesek. Persze mé: 
mindig tucatjával adják 4 a 
kiadók a ti- 


[ja 





san árkád hangulatú versenyeket, 
amikben nem is annyira az életsze- 
rűségen van a hangsúly, mint in- 
kább a szórakoztatáson, érezze 
[toto fele lee EL elutott 
idején a játéktermek mélyén, a 
hangosan zakatoló gépek sűrű er- 
dejében. Ne foglalkozzon szabá- 
lyokkal, törvényekkel, fizikával, 
csak nyomja a pedált, és tartsa 
egyenesben a járművet. Ilyen játék 
lett az Exhibition of (séf LEN VT Kola 
belenéztem, nagyon beijedtem, 
amint megláttam a Titus lógót, hi- 
ESZ die LIE ÉLÉN 
adsters förmedvény mindkét részét, 
PS-re is, és DC-re is. Iszonyatos 
irányíthatóságuk, valamint a teljes 
unalomba MRA játékmenetük mi- 
att nálam gyorsan a kukában vé- 
eezték pályafutásukat. Ezért aztán 
JG gyanakodva helyeztem be a 
CD-t, de legnagyobb meglepeté- 
semre kicsit sikerült a minőségen 
Me NÁle lette LET Salot eat ellatolte rési 
így sem ez lesz az év autós játéka, 


de azért nem is fogjuk rögtön a fal- 
hoz vágni, mint az előző részeket. 


A főmenüben megnézheted a szo- 
kásos pontokat, túl sok MÜGEÉT A 
csen. Az opciók közt ne is keresgélj, 
mert a gombkiosztás kivételével 
EGÉSZET az egész. A hálóza- 
ti módot sajnos nem volt szerencsém 
kipróbálni, de gondolom szimpla 
versenyzésről lehet szó, vagy a leg- 
az eredményeidet kürtölheted vi- 
ággá. A többjátékos módban akár 
négyen is élvezhetjük a vezetés él- 
ményét, míg a Time, Auick, és 
Trophy pontok alatt egyedül verse- 
nyezhetsz az idő, és a gépi ellenfe- 
lek ellen. Utóbbi 

kettőből a máso- 

dik a "karrier" 


tj 


GYENGE KEZDJES ÚJ 


mód (ez a karrier eléggé le van egy- 
EZT ME e ea leir 
elköltésére), az első pedig az árkád 
változat. Új játék SEBEK válassz 
magadnak egy szimpatikus (van itt 
vajon olyan, a bögyös, vöröske Ale- 
xán kívül?) karaktert, nevet, pályát 
(Trophy), valamint egy autót. Járgá- 
nyod KARBÁAÉNZNÉ Grál étele 
lajdonságait nézheted meg, a X-szel 
vváltoztathatod a színét, az A-val 
ig kezdheted a futamot. Játék 
JER a következőképen irányítha- 
tod a verdádat: R-gáz, L-fék, Y-hát- 
[dee dlalS SY sat sAziNle [teEN 
Természetesen járművünket az ana- 
lóg karral, valamint az iránynyilak- 
kal tudjuk kormányozni. Az A-val 
tolatni, az X-szel pedig újra egyesbe 
váltani tudsz. Nos, ennyi... azt hi- 
szem a feladatodat nem kell külön 
elmagyaráznom, előzz le mindenkit, 
és érj be a célba. Idáig észrevehet- 
tétek, hogy minden a tipikus sémá- 
kon alapul, és ez sajnos az egész 
játékra jellemző. Semmi érdekes újí- 


mág 


tás, csak az unalmas megszokott- 
ság. leginkább olyan a progi, mint- 
ha összegyúrták volna a korábbi ré- 
szeket a Speed Devils-szel. Itt is 
egész jók a pályák, mint az utoljára 
említett MESZ ESZA csak sajna itt 
nincs meg az, az interaktív környe- 
zet, ami ott annyira feldobta a han- 
gulatot. A grafika közepes, nem len- 
ne olyan rossz, de tele van kisebb 
hibákkal, figyelmetlenségekkel, rár- 
adásul időnként úgy belassul a kép, 
hogy néha majdnem elaludtam ve- 
zetés közben, pedig nem lenne 
rossz a sebességérzet, ha ez a kis 

ki nem lenne. A zenék egészen 
hallgathatóak, a hangok sem idege- 
sítők, sőt LETESZ EL [eszi áorál-i éa 
dős pályán, ahogy csiripelnek a ma- 
darak, és még található a többi pá- 


BIROS WISSZAESES 


lyán is ilyen hangulatfokozó elem, 
bár meg kell mondjam, a járgányok 
hangja igencsak gáz, idővel valakit 
még talán zavarhat is a motorok fo- 
lyamatos zümmögése. A gép teljes- 
sé gel intelligenciamentes, MEsZeluli 
BESE az a jó, hogy gyakran hibá- 
zik, ilyenkor pedig jót röhöghetünk 
a markunkba, miközben átvesszük a 
vezető pozíciót. Na, és persze az 
autók viselkedése... Ez az, ami szo- 
kás szerint fittyet hány a fizika tör- 
vényeire, de ezt már megszokhattuk, 
úgyhogy nagyon nem is írogatnék 
róla többet. A program összességé- 
ben játszható, és ha nem is köt le 
sokáig, azért szerez pár érdekes 
rcet, köszönhetően a kellemes pá- 
jigatosta és a mindenhol jelen lévő 
hibáknak. Ezzel kapcsolatban csak 
[el Vj A hogy jókat derültem, amikor 
éldávl az első játékom alatt egy 
egyen bekerültem az oldalfal mö- 
jé, és miután nem tudtam kijönni 
lőle, a levegőben folytattam az 
utamat. Tökre élveztem, hogy au- 





elsz k aa tse tet 


tóm, amolyan bondos univerzalitás- 
sal rendelkezik, és még a felhők 
közt is alkalmazható. Azért ez nem 
semmi, el kell, hogy ismerjük. A vicc 
az, hogy ezután újra kezdtem egy 
másik ZÁNTSTSTÉS ahol pedig egy 
sál által generált versenyző került 
valahogy a Tee Se] 
KASE sehogy sem tudott ki- 
vergődni onnan, bárhogy is próbál- 
kozott. Én meg csak álltam ott, és vi- 
gyorogtam, mint a tejbetök...ha-ha. 
Na, itt lopta be magát a szívembe a 
játék, hiszen ha két futam alatt két 
ilyen vicces helyzet születik, az már 
[orán i CLEre [a CUOVARA DNS EZEK teT A 
nem lenne ez olyan gyenge progi, 
ha kicsit mé: ENE ELt volna a 
fejlesztők, talán legközelebb majd 
sikerül kiküszöbölni a hibákat, és 
akkor meglepnek minket egy jobb 
minőségű 
szelete 





LVA Vettel etette acta: ANTO CI L-S 
mesebb kikapcsolódás, mint az 
elődjei. 

Böjtös Gábor 
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át megérkezett a legújabb 
Fi Nintendós csoda! Aki nem 

hallott volna még róla, egy új 
GameBoy készülékről van szó, ami 
Advance néven fut, és sorban a har- 
madik generációt képviseli. 
Legelőször is tekintsünk vissza egy 
kicsit a múltba. A nyolcvanas évek 
ben a nyugatról beáramlott egyszerű 
kvarcjátékok kezdték felkelteni az ér- 
deklődést a "hordozható" ketyerék 
iránt. A maximum A és B variációt 
tartalmazó kis gépek eléggé kompak- 
tok voltak. Egyszerű 
grafikájukkal és játék- 
menetükkel remek 
hangulatot tudtak va- 
rázsolni az iskolapa- 
dokba. Természetesen 
ezek is mind fekete-fe- 
hérek voltak, csak a 
"festett" háttér volt szí- 
nes. Később a kinyit- 
ható, több kéj ernyős 
változatuk is kapható 
volt, sőt, még karórá- 
ba épített vái tozattal is 





játszottam. Manapság a kvarcjáték 
témát még mindig nem tartja lefutott- 
nak a Nintendo. Kedvenceink: Mario, 
Zelda, Snoopy stb. kulcstartós kivitel- 
en megvásárolhatóak még most is. 
De telt-múlt az idő, és hamarosan 
megjelent egy készülék, ami fekete- 
fehér kijelzőjével, cserélhető játékka- 
zeltáival elhódította a gyerekek szívét 
- a GameBoy. Töménytelen mennyi- 
ségű játék jeleni meg idáig, rengeteg 
mófatóan. Szóljunk hát néhány szót 
az első generációs gépről! Tudomá- 
som szerint nagyon sokáig csak 
egyetlen színben volt kapható: vilá- 
ós szürkében. Hatalmas termetéhez 
épest kicsi kijelzője volt, az első já- 
tékok pedig eléggé prímók voltak. De 
már így is sokkalkányonaksabb volt 
elődjéhez képest és lehetséges vált az 
állásmentés is. Noha még néha csak 
pályakódokkal, később már a kazet- 
tára is lehetett menteni. A GameBoy- 
os játékok egyre nagyobb távlatokat 
kezdtek megnyitni. Egyre hosszabbak 
lettek és jobban kezdtek kinézni. A 
nagyon széles játékpaletta garantálta 
a készülékek folyamatos eladását. 
Igazi sikertörténetet láthattunk a sze- 
münk előtt lezajlani. 
Hamarosan a SEGA is megjelentette 
a saját hordozható masináját, a Ga- 
me Gear-t. Mint eddig minden más 
SEGA játékgépnek, ennek is rekordi- 
dő alatt sikerült eltüntetnie magát a 
süllyesztőbe. A Game Gear-ről még 
annyit, hogy ez legalább színes kijel- 
zővel volt ellátva, de a négy ceruzae- 
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lem csak pár óráig bírta a gyűrődést. 
A szülők viszont pár hónapig bírták 
csak a folyamatos slomyésárlást Léte- 
zett természetesen hálózati adapter is 
a géphez, de hát az agyonvágta a 
hordozható funkciót. 

Miután több éve futott az eredeti 
modell, a Nintendo rászánta magát a 
váltásra és egy új design-al állt elő. 
A Pocket verzió gyakorlatilag ugyan- 
azt tudta, mint az elődje — csak zseb- 
méretben. Más színek — mármint kül- 
sőleg — és kicsinyített alak, ami már 
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tényleg kezdett elfér- 
ni egy zsebben. A 
GB Pocket követte a 
sikerpályán elődjét. 
De ez még mindig 
nem az volt, amit a 
kor már elvárt vol- 
na. Színes gép kel- 
lett a népnek! Hát 
meg is kapták. A 
GameBoy Color 
ugyan nem egészen 
az, amit a nagykö- 
zönség elképzelt, de 





ezen már egy kicsit minden "jobban" 
nézett ki. Emlékszem, valamelyik nyu- 
ee magazin kamu játékképet adott 
Öözre, amin a Mario úgy nézett ki, 
mint az Ultra 64-es változata. Így hát 
sokan, közöttük én is, vártuk a cso- 
dát. (Ami nem jött el.) A 3D-s megje- 
lenítés ismét elmaradt és maradt az 
oldalra scrollozás. A színes játékok 
valamivel jobbak lettek, mint kétszínű 
változataik, de a technikai kiugrás 
nem valósult meg. A gép lefelé kom- 
atibilis maradt, tehát a fekete-fehér 
Kzetták játszhatóak a Color típuson 
is. Minőségi robbanás idáig nem kö- 
vetkezett be a játékorogramokban. 


MIT NYÚJT A GBA? 


Nos, lássuk az Advance-ot. Először 
is szeretném megköszönni a Stadlba- 
ver Kft.-nek, a magyarországi Nin- 
tendo disztribútornak, hogy rendelke- 
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zésünkrere bocsátott egy tesztgépet 
játékokkal. 

Hát igen, látszólag sok apró dolog 
változott. Az új gépet négy színben: 
fehér, lila átlátszó lila és átlátszó ró- 
zsaszínben lehet majd kapni. Megje- 
lenés júniusban, az amerikai premi- 
errel egy időben — ami már magá- 
ban is valóságos csoda. Isten tartsa 
meg jó szokásukat! Már kezd szá- 
momra unalmassá válni, hogy Euró- 
pa csak másod- vagy harmadrendű 
mindenféle konzolos megjelenéskor. 
Szerencsére nincs területi megkülön- 
böztetés egyes földrészek kö- 
zött, így használhatsz 
Amerikából vagy akár 
Japánból beszerzett 
játékokat is. 

Első benyomások: A. 
tesztkészülék egy át- 
látszó lila példány. 
Kívülről nem tűnii 
túlságosan csicsás- 
nak, de hát nem is 
ez a lényeg. Képer- 
nyőmérete: 6,2 x 
4.2 cm, kb. 1.4 
szer nagyobb, mint 
a Coloré. A képer- 
nyő méretváltozása 
jótékonyan hat a 
játszhatóságra, nőtt! 


a felbontás is 


(240x160 pixel- 
re). Egyetlen apró- 
ság nem tudta el- 
kerülni a figyel- 
mem, mégpedig 
az, hogy csak a fény 
felé fordítva látható jól a 
képernyő! Nem 
állítható a fény- 
erő sem, viszont 
nemsokára kap- 
ható lesz a köz- 
vetlenül a gépre 
kapcsolható 
lámpa. Két új 
gomb, az "R" és 
az "1" is helyet 
kapott a gép te- 
tején. Két ceru- 
zaelemmel mű- 
ködik, amire 
másfélszeres já- 


tékidőt ígérnek 


előző változathoz képest (hurrá!). 
Fülhallgató bemenet ismét van, PCM 
sztereó hanghatással. Összességében 
határozottan pozitív benyomást tett 
rám. Súlya alig növekedett elődjéhez 
képest, mindösszesen 1409-os. 
Technikai újdonságok: Az 
Advance 32 bit-es, akár a PSone. 
Multiplayer módban akár egy ka- 
zettával is játszhatunk, a Nintendo 
ígérete szerint. Újdonság: a 3D-s 
megjelenítés valósággá vált! A Ma- 
rioKart és az F-Zero már 3D-ben 
tündököl! A kazetta mérete a felére 


















GAMEBOY ELORENYO 
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Color kazetták teljes színskálával mű- 
ködnek, tökéletesnek mondható meg- 


csökkent. Ennek köszönhetően a ré- 
gi kazetták eléggé kiállnak a gép- 
ől! A legfontosabbat utoljára Tess (A kis tárgyaknál nem 


ell annyira mereszteni a szemünket!) 
Az oldalirányú képkihúzás itt is ész- 
revehető. 

Júniusi játékmegjelenés a 
géppel egy időben: 

Castlevania: Circle OF The Moon 
F-Zero Maximum Velocity 

Konami Krazy Racers 

Kuru Kuru Kururin 

Super Mario Advance 

Top Gear GT Advance 
Tweety And The Magical Jewel 
Nagyon erős címekkel in- 
dít az Advance. 
Amint láthatjátok, a 
kiadók inkább a 
folytatásokat fa- 
vorizálják, egyel- 
őre. De sebaj, 

így talán 

jobb is. Apropó, 


hagytam: a Nintendo következő té- 
vére kapcsolható készülékével, a 
Game Cube-bal teljesen kompatibi- 
lis lesz az Advance. Az E3-as kiállí- 
táson már összekapcsolva is látható 
volt a két készülék. Úgy nézett ki, 
mintha a GBA az irányítója lenne a 
Gamecube-:nak. Talán olyan lehet a 
végeredmény, mint a Dreamcast-nál 
használatos virtual memory, plusz 
irányító, egyben. 





























szerintetek ké- 
pes a Ninten- 
do gépet kiad- 
ni új Mario 

rész nélkül? 

Megjelenésre 
várnak még 
más nagy 

durranások 
is: Chuchu 
Rocket (ugye 









Kompatibilitás: jó hírem van! 
Minden régi kazettánkat kivétel nélkül 
használhatjuk új készülékünkben. Így 
minden régi slágert újra játszhatunk, 
nagy képernyővel, színe: én: Ugyan- 
elte; úgy tűnik, hogy az Advance 
kazetták a régi gépekkel nem hasz- 
nálhatóak. 

A GameBoy kazetták csak néhány 
színben pompáznak, de teljes képer- 
nyőméretben élvezhetjük őket. Talán 
egy kicsit a nagyképernyős tévéken 
látható arányokat idézi a megjeleni- 
tés, ki van húzva a kép. A GameBoy 
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Earthworm Jim, 
Lego Island II és 
Lego Racers II, 
Mario Kart, Me- 
ga Man Battle 
Network, Men in 
Black, NHL Hitz, 
Pitfall: The Ma- 
yan Adventure, 
Powerpuff Girls, 
Scooby Doo And 
The Cyber Cha- 
se, Silent Hill, 
Spider Man: - 

Nysterio"s Menace, Super Mario Bros 
3, Super Mario World, Super Street 
Fighter II, Tony Hawks Pro Skater 2, 
X-Men: Reign OF Apocalypse, Yoshi"s 
Story, Yoshís SEBET 


KURU KURU KURURIN 


Fejlesztő: Eighting/Raizing 
Kiadó: Nintendo 

Játék típusa: logikai ügyességi 

Tesztelta változat: japán nyelvű 
Mint már a címéből is kiderült, is- 
mét egy Japánból jött őrülettel is- 
merkedhetünk meg. A felkelő nap 
országában óriási ötletekkel hoza- 
kodnak elő rendszeresen. A logikai- 
ügyességi kategória minden játékos 


szívét elbolon- 
dítja, még a leg- 
keményebb stra- 
tégia kedvelőkét 
is. Csak annyi 
időt kell rászán- 
ni, hogy megis- 
merjük a szabá- 
lyokat, és már le 
sem lehet tenni. 
Gyakran primi- 
tívnek látszó 
megjelenítés 
együtt járója a 
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kiváló játékmenetnek. Időnként Poké- 
mont idéző aranyos kis játékfigurák 
harsogva eldalolnak valami dalla- 
mot, ami egyedi vidám hangulatot 
épes teremteni, már önmagában is. 
Miről is van szó? 

Feladatunk mindössze abból áll, 
ogy egy állandóan forgó rudat el- 
juttassunk a célba. Természetesen 
minden időre megy. A pályák ala- 
gút-szerűek, és minden falérintéskor 
ontlevonás jár. Három érintés és 
Készevége; kezdheted elölről. 
Amúgy rontásonként kemény plusz 
másodperceket ró ki rád a prog- 
ram. Alapból léteznek segítségek is, 
megállítható a forgásban lévő rúd, 
különböző trükkökkel. Lehetőség 
van állásmentésre is. 


SUPER MARIO 
ADVANCE 


Fejlesztő: Nintendo 
Kiadó: Nintendo 
Játék típusa: ügyességi 
Tesztelt változat: japán 
jr nyelvű 
Úgy látszik, ötlet híján 
mindenki szeret vissza- 
nyúlni egy kicsit a kocká- 
zatmentes régi sikerek- 
hez. Vegyük például a 
két régi epizódot: Super 

















Mario Bros 2 4 Mario Bros — Super 
Mario Advance! Igen, ugyanis ez 
egy felturbózott NES átirat. Ne egy 
3D-s ügyességit képzelj el! Maradt a 
2D. Sebaj még így is király lett! Be- 
kapcsoláskor egy rövid kis intrót lát- 
hatunk, persze még mindig megma- 
radva a szerény kis GameBoy-os stí- 
lusnál. A főmenüben választhatunk 
játékot: Super Mario vagy Mario 
Bros. Választhatjuk régi ismerősein- 
ket: Luigi, Peach, Kinopio, Mario és 
ott a többjátékos funkció is! Akár 
hárman is csatlakozhatnak a géped- 
hez. Mindenképpen ajánlott alapmű, 
csalódás kizárva. 


Tamás 
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havi Csevegőnk "hiányos" lesz (sőt, valószínűleg ezután 

mindegyik az lesz) — mégpedig azért, mert Csipi pár nop- 

pal ezelőtt könnyezve adta át a begépelt leveleket és kije- 
lentette, hogy adjam a témát ezentúl annak, akinek akarom. ő 
már nem bírja tovább a stresszt. Csipikém kedves beszólásait 
0) tehát ezentúl nélkülöznötök kell, marad az én szívhez szóló 


stílusom... 


Hello Szerkesztőség, Cső Csipi! Kellemes meglepetés 
volt, hogy már cz elő levelem bekerült a Csevegőbe, 
de azért nem kellene mindenért lesavazni! őszintén 
azért válaszoltatok, hogy leégessetek ország, világ 
előtt? A terv bejött, mindenki rajtam röhögött. Hol az 
álnevem? 

Senki nem röhögött rajtad, hanem híres lettél! irigyelnek, 
hidd el HK ne köstöndl . 

A ee törvényt már figyelembe se 
veszitek? Na elég a kérdésekből, térjünk át a kritiká- 
tokra. Figyu Miki, te megértő embernek tűnsz. Ha te 
odáig belét a The Buncher-ből Kaldea Orchid-tol 
akkor én, miért ne áradozhatnék az, FF8 férfikarakte- 
reiről. He? Hoppá megint csak kérdések! levelem le- 
het, hogy tele van b"""""" nagy helyesírási hibákkal, 
de a könyvem — ami nagy sikernek örvend a baráti 
körömben - biztos, hogy tökéletes helyesírásilag, mert 
Word-ben írtam! 

Naaa, arra ne vegyél mérget, mert mi is azzal írjuk a Konzolt 
és mégis tele van hibákkal, Ha ezekből levonjuk azt az 5096- 
ot, amit az én vaksi szemem miatt marad bent, még mindig 
akad egy pár darab, amit a Word idióta helyesírás ellenőrzője 

ál. 


Korommal kapcsolatban: 90, 60, 90-es ideál nőnek 
kell lennem, hogy írhassak nektek? Na mindegy a lé- 
nyeg az, hogy 8. Osztályba járok és jövőre Gimibe 

ek. (Ha tudni akarjátok). 
Tikkar rövidesen szivarérett leszel! Nekem bejön a 90, 60, 
100 is. 

Csipi a következő sorok hozzád szólnak: Csipikém 
miért adsz ilyen sovi válasz? Nincs időd, avagy kifo- 

yott a tinta a nyomtatóból? A többi tag miért nem 
fők bele dolgokba? Nem mintha nem szeretnélek 
M. de belegázoltól a lelkembe. Magyarul : Ez 

jil! 

Csipi elnézést kér, szégyelli magát és nem is Csevegőzik töb- 
bet emiatt a baklövése miatt, 

Visszatérve az FF-hez köszi az Internet címet és a 
tippeket melyik számban van róluk info, azóta kigu- 
beráltom belőlük egy pár dolgot, hál! istennek segít- 
ségemre volt. Apropó plogizálás: Internetről képlo- 
pás? Ez mond valamit? Ejnye fiúk! Ezek szerint mégis 
csak egy csoporthoz tartozunk, ezért igazán nem fi- 
kázhattok! 

Miről beszélsz kedves kiscsibe? Szerinted az "Internet" hon 
nan szedi a képeit? A cégek szétküldik a Press CD-ket, ők meg 
felteszik a rajtuk levő képeket a weboldalra, Azért a legtöbb 
ilyen CD-t mi is megkapjuk, sőt a többi újság is, tehát kissé 
"erős" ez a képlopós beszólásod. Sokat kell még tanulnod az 
újságkészítésről, úgyhogy óvatosabban fogalmazz, nyuszika. 

De még is a levelemet az FF-ért írtam, az ezelőttit 
vegyétek egy kis bevezetésnek! A Net címen sajna 
nem volt semmi a mozival kapcsolatban. Megint egy 
kérdés: Kiros a Final fantasy 8-ból férfi oder nő? 

(Crossdresser, esetleg hermafrodita. 

A barátnőm szerint férfi, szerintem pedig nő. A ké- 
pek mind olyan kétértelműek! A csücsöri szája tökre 
csajos, viszont akkor debella pingpongasztal háta 
van, amit egy nő csak hormontablettával tudna elérni. 
(Vagy talán még azzal sem.) Mellesleg elég szörnyen 
néz kil Egy kanyar a PS2 felé. Mondj már egy pár 
he xahol olcsón be lehet szerezni, de nem feketén. 
Tudom olyan nagyon olcsón, úgy sincs, de az ára ne 
az eget verje. Most már elé sok PSz-ós játékismerte- 
tőt lehet olvasni, ezek közül hány jelent már meg? 

Nem tudom hol lehet a legolcsóbban venni. Mind megjelent 
már, amiről írtunk. 

Ez a PS végét jelenti Ezek szerint az ő ideje már le- 
áldozott? Ennyit a PS-ről! Remélem levelem elnyerte 
tetszéseteket. Csipikém szánj meg és rakjál be a Cse- 
vegőbe! Puszi a Kacsótokra. Előre is köszi! Legyetek 
rosszak! Páá! Szűcs Réka, Budapest 

A PS-nek már egy jó ideje kicsengettek, mostanság vívja a 
haláltusáját. 


Csákány Mortin papa! Egy kérdéssel fordulnék hoz- 
zátok! Érdemes-e PS-t venni, vagy az X-BOKSZ job- 
ban be fog futni, és inkább várjam meg a megjelené- 
sét? Speciel rühellem a Microsoftot, de nagyon sok 
fejlesztőt ill. kiudót maguk mellé állítottak, és a gépük 
is erősebb lesz a PS2-nél. Persze attól, hogy Gates 
bátyó lebegteti vagyonát és szép lassan mindenkit 
"megvásárol" nem biztos, hogy az X-BOKSZ sikeres 
lesz. [Japánban pl. elég negatívan fogadták) remélem 
megnyugtattok, hogy érdemes megvenni a PS2-t, hisz 
kedvencem a Sgvaresoft is arra csinálja játékait. 
(Ugye őket nem veszi meg Bill bácsi24!!) 

Nekem nem tetszik az Xbox, de ettől függetlenül még lehet, 
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8 Snake megszólal egy idegen férfi hangján. Hát én 
. dobnék egy hátast. De szerintem a Konami (vagy 


hogy sikeres lesz. Szerintem ne vegyél. Látod, a Dreamcast is 
döglődik, azt sem szerettem soha. (Nem ezért döglődik, azt 
ezért hozzátennémi) 

Nagyon franyó a The Bouncer, a TIT, a Zone OFthe 
Enders... (Ez utóbbira szeretném ha lenne egy végig- 
játszás, ha lehetséges, ugyanis egy havernál ezt 
nyüstöljük napok óta, de a védőpajzsos pályán nem 
tudunk továbbjutni). Mivel nagy manga/ anime rajon- 

ó vagyok, gondolom a PS2 jobb vá- 
féteszák tűnik, de azért nem 
ez az egyetlen szempont. A 
Mistésolt lagépére 
(ugyan már, mitől csoda?) c 
nem igazán láttam fenomenális 
fejlesztéseket, talán csak az Odd- 
"world-ot és a Gotham-et. Ezen kívül a 
SEGA is rengeteg game-et fejleszt PS2-re 
(Virtva F.4, Crazy Taxi...) ami szintén egy 
üde színfolt. (Bár Xbox-ra meg Jet Set Radio 
feltuningolt változatát 
HL héte 
Sony előny 
helyzetben van, 
mert már bizonyított 
aPS-sel, ill. a PS2 
lejátssza a régi játé- 
kokat is (14), ami nem. 17 
tehanyagolható z 

nt. levelemből talán 

iderült, hogy inkább a 
Ps2 felé húz a szívem, és. 
szinte biztos vagyok ab- 
ban, hogy a Sony csúcsra 
emeli a 2-es előjelű gépét 
is, úgy ahogy azt a Playstati 
onnal tette. Egy szó, mint 
száz: PS2 Vs. X-Box? Váloszo- 
tokat előre is köszi: Corgan Du- 
nakeszi 

Tehát akkor még egyszer: PS2! Azért 
tonulmányozd az E3 ismertetőt, hátha 
jobbon el fudod dönteni. 





Elszedték (szüleim), 

az összes cédémet 

8 Ka a dino crisis 2 

sikerült megtartanom, per- 

sze csak titokban. Bezzeg én. 
mindig kinyúlok és elfogy a lő: 
rem, az a gép első ! 
ban televan életmentővel és 


mindig megveszek egy csomót, de a 
sebb. Remélem tudok kódot csörgetni 
leírást lökjetek mert azokkal már tele van a. tököm!!! 
Na csumás fedőnevem: apzbzmsh hrstzm UI: rakjatok 
be a Csevegőbe 

Tudtommal örökélet vagy örökfegyver kód nem létezik a Di- 
no Crisis-hez. Sajnos. Add vissza a (D-t anyádéknak és cseréld 
el valami másra, amihez már közöltünk kódokat. 


Tisztelt 576 KONZOL TEAM! Azért írok nektek, mert 
már valami n a bögyömben van. Mégpedig az, 
hogy miért szidják annyira a PS-t. Ez nem biztos, de 
én ezt tapasztaltam. Például az egyik haveromnak 
PS-e van, és ő azt mondta a PS tök jó és állati 
móka. Ezek után megtudtuk tőletek, hogy megjelent a 
PS2, s ezek tán azt mondta, hogy a PS ocsmány és 
elviselhetetlen. De fogadok, hogy ős is jól nyomult ve- 
le, amikor még "tetszett neki". Azért nem hiszem, 
hogy olyan "régi módi". És ha olyan rossz lenne mint 
mondják, akkor miért a DC gyártása állt le? És nem 
mindenkinek futja PS2-ra. Ezért úgy gondolom, hogy 
nemhiába szerezte azt a nagy nevet PLAYSTÁ- 
TION. Kérdésem után most egy kérésem lenne. Ha le- 
het ezt légy szíves rakjátok be a Csevegőbe, s ezzel 
közölhetnétek egy pár stratégiai játékot. Tisztelettel 
Papp Nándor édi sztégág jét 

A FS nagyon jó kis gép volt a maga idejé jó játél 
Tört rá. Nagyon sokat métek él belöle Ilasaság fedatkatleg 
fer az élavlt ketegőriébe fortazák. nel: Az érdeskeit termé 
szetesen az "elavultság" nem csökkenti. úg egy 6 éves 
gépet a mai csúcstedhnikához hasonlítani. A Metal Gear Solid- 
ot, a Gran Turismo-t, vagy a Final Fantasy sorozatot a PS-nek 
köszönheti a világ, úgyhogy részemről tisztelettel és csodólat- 
tal adózom az emlékének. 





Üdv néktek drága barátim az 576 Konzolnál! (Bocs, 
ha ronda, de le vagyok törve.) Arra gondoltam felte- 


CASKA viertiiő 


gi 
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szek 2 kérdést, de előtte szeretnék, megosztani vele- 
tek valamit. Gyakran hallom a Csevegő hasábjain ke- 
resztül, hogy a mai srácok már az újgenerációs kon- 
zolok korszakába születnek, és már az öreg gépeket 
le se szat"""! Nos, ezzel én is egyet értek, de 





, de nem 
mindenki ilyen. Jómagam 14 éves vagyok, de nem 
PS-nel a set""""" jöttem a világra. Az első gépem 
(aminek nem tudom a nevét) kb. akkora volt, mint a 
PS2, 2 fülyi alakú joy volt hozzá és 4 pálcika, amivel 
ki-be kapcsoltam, játékot váltottam stb. A képernyőn 
csak néhány színes kocka volt, ami megpróbál mond- 
juk egy repcsit ábrázolni. Ezután jött a Megadrive. Ez 
volt aztán a Csúcs gép! Ez a gép is az ágy alatt vé- 
gezte a kis sárga kazettáival együtt. 

Hm, te biztos vagy benne, hogy MegaDrive-od volt? Mert 
ahhoz FEKETE kozették voltak! 

Majdnem egy éve vagyok PS tulajdonos, úgyhogy 
nem ezt a gépet nyomták először a kezembe az ovi- 
ban. Ezzel csupán annyit akartam közölni, hogy a 
mai skacok jól jék meg a mostani gépeket, mert 
hosszú volt az út időig. Tisztelettel; Kapusi József, 
Martonvásár sú 

Amit mondasz igaz, és megszívlelendő. 


Hali Martin and 576 konzol! Háát (tudom hát- 
tal nem kezdünk mondatot de fáj) bele is vágnék nem 
rizsázok. Én már 2 éve birtokolok egy Playstation-t, 
és első játékom volt rá a Metal Gear Soli i7 
ban még érdemes volt felkelni hajnali 5-kor, és este 
10-ig nyomni az MGS-t. Szóval csak azé érdeklődök 
David Hayter lesz-e a "mi" Solid Snake-ünk an- 
gol hangja? Mivel Martin már biztos hallotta a demó 
verzióban. Szóval kérdezem én, hogy az lesz-e, mert 


én elképzeltem Martint, mikor egy átvezető film alatt 





mondtad írjam meg a címem, Mert a Csipi elkeverte, 


bárki aki a szinkronért felelős) nem fog elkövetni egy 

ekkora hibát. Szerintem sok MGS rajongó ezzel 

egyetért velem. 

Természetesen a Koncmi nem követ el ekkora hi- 
ú x bát, minden szinkr 







. Janúd Revolver Ocelo- 
tot! Még gizdább, 
mint azelőtt! 
Az előző egyik levélre 
válaszolva: "My name is not 
important" - Snake mikor el- 
őször cseveg Meryl-lel, Néhány 
dolog nem volt érthető az MGS-ben, 
please Martin ha tudsz válaszolj; Ocelot a vé- 
gén az Armstek fejével Bakerrel, vagy az Amerikai- 
wak elnökével dumált? 
Ha mindenképpen a kettő közül kell választani, akkor. 
szerintem az elnökkel, De ez nem biztos, ugyanis gya- 
nús nekem, hogy sikerült klónozni Big Boss-t, és lehet, 
hogy vele csevegett! 
Ha a jó befejezést nézzük Snake nem tudja 
meg, ÁLETEe lánya Meryl. Kiderül-e a 
/ Sons of liberty-ben? 
7 / Erre nem tudok válaszolni, mert a demó verzióban még 
7 Meryl-re sem tesznek utalást. 
/ És one more: Naomi befecskendezte a Foxdie-t 
7 Snake be? 
Szerintem beodta neki. 









kapta, az dunno. 
ogy ilyen " léssel zavartalak, de 
MGS hdlam rulez. A levél végére én is felte- 
szek egy kérdést: vajon Gray Fox-nak milyen 
"gyógyszer kellet? Lásd bunyó után Snake la- 
11 bor: "the medicine...". 
/ Tök jók a kérdéseid. Olyannyira, hogy én sem vagyok 
biztos a válaszokban, Sok minden tk az MGS2-ből 
fog kiderülni, Szerintem a Ninja valami olyan gyógy- 
set beszélt, ami tompítja oz "átalakítás" utáni fáj- 
lát. 














JA fálászotokat előre is köszönöm. Hű olvasótok: 
/ Tokodi Sándor alias foxdie csögle (cíty), 





"Óda a keze Ma vé A szemednek pieet 
párja..." Egyébként helló! Van egy szörnyű ál 
irtin ajándékommal a hóna alatt teker. a bi: 
e lesz a tied, te szemét disznó!" - mondj 
ijjal. Ja, hogy ki vagyok? fogl rávilágítok, 
r valami olyasmit írtam, hogy "telnek a 
napok és múlnak az évek, a szép jövő 
miatt nem a múltba nézek" meg, hogy 
az újság jobb és egyre több van 
ne meg, hogy rengeteg nőnek 
szilikon a melle (amit nagyon bí- 
. rálnak, de nem mondanám, 
hogy ronda lenne...) na jó, hát 
nem pont ezt írtam de a lényegét 
. megfogalmazni csak így bírtam. 
Ez volt az áprilisi Hónap levele 





én megírtam még aznapon, egy levelező lapon. Az- 
óta semmi. Nem adom fel, azért még várom, hisz 
nem telt még el egy hónap csak hét. Bár az már há- 
rom. A családban már mindeni tés volt boldog, 
hogy szállnak szerte széjjel majd a csomagolópapí- 
nem és nem azért ez így nem igaz, mert nem 
jött meg a pakk és éppen ezért nincs vigasz. Bocsi, 
E zavarlak. Még ott görnyedsz az asztal fölött, és 
kérhárom nő borogat, hátsó szándék nincs e mögött, 
ha olvasod e sorokat. S miközben ezt olvasod, iszod 
a jó borokat. Van Zolee apó idejében, a Csevegő 
még tündökölt. Ő messzi-messzi galaxisban ötleteket 
nem lopott. Azóta a csevi fénye nem r úgy. 
Megkopott. Miért? Ki tudja? Talán az olvasók hibája. 
Mert hiába állja a próbát a levél, ha nincs neki bája. 
Mint ahogy ennek sincs igazán, de nem is akartam. 
Csak levelezőlap helyett küldtem és a fejemet vakar- 
tam, gondolkodtam azon, hogy mi mást küldjek, amit 
elolvas ez a fazon. Most már tényleg vége, mert kas- 
san beglszok. Búcsúzom tőletek. Álmodjatok szépe- 
ket. Szegasztok! 

Bakker. Éz megint csok a Csipi hibája. Figyel, esínáld a kö- 
vetkezőket: írj még egy levlapot, utoljára, az 576 Konzolnak 
és Martinnak címezve. Írd rá, hogy ki vagy és azt is, hogy tar- 
tozom neked az ajándékkal. Itt van a cucc az asztalom alatt. 
még teszek hozzá valamit! 







Ne haragudj, engesztelésül 


HELLO MARTIN! Azért írok neked, mert ugyebár 
van ez a "konzol-háború", és én ehhez szólnék hoz- 
zá. 

Én nem tudok konzol-háborúról, Én csak tényekről tudok, meg 


elkeseredett konzol-tulajdonosokról, akik engem-minket hibáz- 
tutnak bizonyos szerencsétlen förténésekért. 
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Nos, én azt figyeltem meg, hogy ti PS2 pártiak 
vagytok. De miért Lehet, hogy nem veszitek észre, de 
ez sajna így van. 

Igazad van, valóban kedveljük a PS2-t. Mégpedig azért, mert 
a Sony nem hagyja cserben a vásárlóit úgy, mint a Sega. Sze- 
rinted egy olyan alapvetően szuper konzolnak, mint a Dream- 
cast 3 évig kell csak élnie? Nekem is, a Böjtösnek is, a Veres- 
nek is meg a Csipinek is van saját DC-je. Azért vettük meg, 
mert jó konzol. De beláttuk, hogy átvertek minket. 

Azt hiszem nem rég még te írtad azt, h 
telő nem lehet elfogult. Na és itt jön a ké 
Emlékszel, amikor a DC-t úgy. kellet kikönyörögnöm, 
hogy kb. egy-másfél év után teszteljétek? Végül is ez 
megtörtént, mert adtál neki egy esélyt. És akkor meg- 
jön a PS2, és kapásból be az újságba. Hmm... 

Azután kezdtük el tesztelni a DC játékokat, amikor kijött 
hozzá a Boot CD és beindultak a játékok. Mert addig a kutyá- 
nak sem kellett rajtad - meg egy pár szerencsésen — kívül a 
gép. Utána viszont a boltjainkból azt a visszajelzést kaptam, 
hogy 10-szeresére ugrottak a gépeladások! Remélem ebbe 
nem kötsz bele... A PS2-t is csak azután kezdtük el teszteli, 
hogy már fellendültek az eladások — gondolom sejted, hogy ez 
is az Action Replay-nek köszönhető... 

Ez még nem is akkora baj, csak azóta megállás nél- 
kül fikázzátok a DC-t, a PS2-t meg istenítitek. Én azt 
hiszem állíthatom, hogy nem vagyok elfogult, hisz 
volt NES, SNES, MD, SAT, PS, és most DC gépem. Én 
soha nem fikázom más gépét. Itt a PS2. Nem szólom 
le, elhiszem hogy jó gép, meg hogy sok jó program 
van/lesz rá, de azt soha nem tűröm hogy a saját gé- 
pemet leszólják. 

Hogy te mit törsz és mit nem, az édeskevés, Szart sem ér a 
harag hatalom nélkül. A DC-nek kampó, ha tudomásul veszed, 
ha nem, Nekünk nem a géppel vaj bajunk, hanem a Sega üzlet- 
politikájával és a gyér programfelhozatallal, 

Talán ez az egész a PS miatt van "Ha kifejezetten a 
jövőbe akarsz tekinteni, mindenképp Ps2-t vegyél", 
Hát a franc tudja. Aki összegyűjti nagy nehezen a 
PS2-re a kavicsot, akkor még mindig kéne rá progit 
venni, 15-20000-ért. Az jég hogy lejátssza a PS 
progikat, csak hát az eredetiket, a Tétékosok zöme 
meg hát ugyebár nem ad ki mondjuk 10000-et egy 
progira, Hé megszerezheti 800-1000-ért. 

Kedves barátom, áruld már el nekem, hogy az a fenesok DC 
tulajdonos vajon eredeti progikkal nyomja, szerinted? Mert 
amíg nem lehetett okosítani a DC-t ott rohadt a nyakunkon a 
boltokban a gép meg a program, aztán hírtelen mindet gépet 
elkapkodtak, viszont a játékok ugyanúgy megmaradtak, Ak- 
kor? A frankó DC játék is 10 rugó körül mozog. Te, ne vakíts 
már engem ezzel a hittérítő Dremcast-ministráns dumával, 
nem ma kezdtem én az ipart. 

Nem, "DC-re sok játék van, de a mennyiség nincs 
egyenes arányban a minőséggel". Csak szerintem 
egy azaz egy gépet mondj, amin ez nem így van, 

érlek. 

Azt hiszem, hogy a Playstation esetében (ha az utolsó 6 hó- 
nap kiemelkedő hulladék-termését leszámítjuk) elmondható: a 
játékok 6096-a megéri, hogy az ember feltegye a polcára. 

Szerintem aki új gépet vesz, az inkább Gamecube, 
vagy Xbox-t vesz. Jobbak is olcsóbbak is lesznek mint 
a P52. 

Te nagyon nagy tudású, és addig, amíg ezek megjelennek ad- 
dig az emberek mivel játsszanak? Azok, akik "éheznek" a gé- 
mekre, Honnan a csodából tudod te, hogy ezek a gépek milye- 
nek lesznek? Honnan tudod, hogy mennyi és milyen minőségű 

iték jön majd rájuk? De főleg azt honnan az istenből tudod, 

Magyarországon mennyibe kerülni? No, és a 
programok? Azok szerinted 10e alatt lesznek bármelyikre? 
Megmondom én neked a frankót: az lesz a nyerő, amelyiket 
meg lehet majd buherálni és a legtöbb jó játék lesz rá. Ebből 
az egyik feltétel a PS2 esetében MÁR MOST teljesült, és a jö- 
vőre nézve beharangozott címek is meggyőzőek. 

A DC-re itt vannak az sllálorok, köztük a PS emu, 
úgyhogy a PS2 "nagy előnye" a DC-vel szemben 
megszűnt. Olcsóbb is, írható is, netezhető is, lazán 
lehet rá játékot csinálni. 

Te nagy bajban vagy, de nem haragszom rád, majd belető- 
rődsz a dologba. Az emulátorok gagyik: lassúak, nincs hang, a 
PS emulátorral meg — tudtommal — csok néhány játék megy. A 
net oké, az király. 

Lehet, hogy idővel a PS2 leveri, és a tulajokat büsz- 
keség tölti el, hogy az ő gépük a nyerő, meg minden, 
végül is hadd örüljön a fejük, hogy a két éve előbb 
megjelent DC-nél jobb a gépük. Gratulálok! Na 
mindegy, a lényeg az hogy ne szóljátok már le a DC- 
t. Lehet hogy mégis elfogult vagyok, de az én vélemé- 
nyemet még sokan osztják, ak ez nem érdekel sen- 
kit, a ti véleményetekre azondan ad mindenki, ezért 
kéne talán vigyázni a kijelentésekkel, Remélem hogy 
nem hiába írtam ennyit, és belátjátok, hogy valahol 
igazam van, 

Ne reménykedj, Nem látjuk be, mert nincs igazad. Te fogod 
belátni rövidesen. A PS2 tulajt pedig meg sem fog 
fordulni a fejében, hogy ők "nyertek". Ha ezt hiszed, azt bizo- 
nyítod, hogy eszméletlen kisebbségi komplexusod van. Nincs 
itt háború öreg, Jó választás van, meg rossz választás, 
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Én továbbra is veszem az 576 Konzolt, mint ahogy 
azt a 3. szám óta teszem. Na, további jó munkát, sok 
sikert, viszlát Egy Dreamcast Bay 

Remélem, amikor eldőntőd, hogy lecseréled a DC-t, jól fogsz 
mójdtdsatéali Fa yis próblóssátl asz a NÉbéS ki sögűléék 
neked, hogy ne dobd ki a pénzed az ablakon. 


Tisztelt Szerkesztőség! Először is a lap nagyon ki- 
rály. De tényleg. Mostanában kezdtem el vásárolni, 
Tésebb-nogyobb megszakításokkal de csak a légjob 
bakat tudom mondani róla. Gyedül a pontozásos 
módszerrel nem vagyok még teljesen jóban, de ha, 
ahogy ti mondtátok, nektek könnyebb vele je 
tok, akkor ezt nekünk olvasóknak szerintem el kell fo- 
gadnunk hiszen, ha ez megkönnyíti a munkátokat, 
akkor az újság is egyre jobb lesz és ez nekünk jó. Én 
főleg a Playstation teszteket olvasom és ebből talán 
kiderül, hogy én a Sony eme masináját gyűröm, Erről 
a PS2, DC, Xbox őrületről pedig annyit, osztom 
az e havi cseviben megjelent Rettentő Joni levelében 
leírtakat: teljesen felesleges vitatkozni azon, hogy ki- 
nek melyik van vagy lesz. Mindenki azt veszi meg 
amelyiket akarja és persze tudja, a lényeg a szórako- 
zás. Más. Ez a levél azon kíül, hogy munkát adjak a 
postásoknak napi betevő megszerzéséhez elengedhe- 
tetlen pénz megszerzésére, azért íródott mert lenne 
egy kérésem tőletek. Van ez a csomagküldő szolgá- 
EZEETt erzásáttes ee HE e 
zékokat. Itt a környéken nincs túl választél 
ezekből. A fővárosba és más lé tevés ahol ilye- 
neket tudnék venni nem túl gyakran jutok el, Ezért is 
és az árak miatt is gondoltam rátok. Mint már mond- 
tam, csak mostanában kezdtem el venni a lapot így 
most lehet, hogy törzsvásárlók számára egyértelmű 
dolgokat kérdezek. Először is két dologra lenne szük- 

égem: Scart kábel (a website-otokon láttam) és 
Cher Shock ke A kérdésem a jee 
ra és a postaköltség nagyságára irányul, valamint ar- 
ra, hogy az említett Controllert is lehet- e rendelni. Ja 
és a fizetéstől számított mennyi időn belül tudjátok 
szállítani a kért dölgokaté Nagyon örülnék ha udná- 
tok segíteni és elküldenétek a kért dolgokat. Előre is 
köszi. Az újsággal csak így tovább és sok sikert, 
Nyírfa Gábor, Karácson. 

Ál újság bátelán ván a báltók Idleleszáme, art ogkérése. 
heted, hogy van-e a cucc, ami neked kell. Meg is rendelheted 
náluk telefonon, vagy levélben. Fizetés utánvétellel, 1 hetes 
átfutással. 


Helló Martin! Először is bemutatkozom a nevem Tör- 
zsök István. Most először írok nektek. Az újság csúcs- 
szuper, de tényleg! A tesztelőkkel sincs semmi baj. 
Kedvenc játékom a MGS. Tényleg, lesz majd MGS2- 
es poszter? 

Lesz. 

Tudom korai egy kicsit a kérdés de szerintem móst is 
érdekel, hogy lesz-e. Másik kérdésem: PS-re lesz-e 
HALF LFE? 

PS-re nem lesz, PS2-re lesz. 

Sajnos még nem volt ehhez a játékhoz szerencsém 
és igazán kíváncsi vagyok rá. Aprilis 25-én sikerült 
szert tennem egy PS2-re.Előtte PS-em volt vagyis még 
mindig megvan. Nekem a PS is felejthetetlen perceket 
okozott ezért soha nem fogom eladni. Miért van az 
ki DREAMCAST-os arcok ennyire PS2 ellenzők? 
Inkább örüljenek, hogy nemcsak egy fajta konzol 
van. Miért kell, hogy utáljam a DC tulajokat? Nem 
útálom, mert meg vagyok velük és inkább örülök a 
saját gépemnek. Tudd pár éve még sárga kazis gé- 
pem volt. Akkoriban nem álltunk túl jól anyagi szem- 
pontból. Utána lett csak PS-em pár évvel azután. Hát 
nagy előre lépés volt az biztos. Mindezt csak azért ír- 
tam le, hogy én is lentről kezdtem így nem nézem le 
egyik konzolt sem. 

Szerinted miért van az, hogy — például itt a Csevegőben is — 
állandóan csak a DC tulajdonosok rinyálnak, a PS2 gémerek 
soha? 


A keleti országrészről írok neked és itt tényleg érté- 
keljük azt a hatalmas Fék ami végbement pár év 
alatt. Visszagondolva a kár 10 évet mindenki láthat- 
ja, hogy tényleg HATALMAS fejlődés ment végbe. Ma 
is eszembe jut, hogy milyen jókat játszottunk a C-ó4- 
Hi etes DASH neés S szstée 

itak azok! Igaz, Martin? Soha nem elfelejt 
ni és aki iyetvogy hosontók áldozza felejti el s0- 
ha. Aztán ott vannak az arcade gépek "BALCK 
DRAG" ezt a nevet sem felejtem el soha. 

Én a Vanguard címet őrzöm meg örökre 

Ha lenne i- inkább visszarepülnék és örökre 
ezekkel a progikkal játszanék. 

Én most is csak ezekkel játszom, hála a MAME nevű (PC-s) 
xarcade emulátornak. Eredeti ROM-szettek, 10099-os emuláció. 

mig élek mindíg vie tékozni fogok, Fil ren 
amíg élek mindig vit cozni fogok. nem 

tr estere esszé feny lesel 
I. Továbbra is maradok 576 KONZOL előfizető 








(talán nem lett jó levél, de betennél a Csevegőbe?) 
Minden jót kívánok neked és az egész szerkesztőség- 
nek! KONZOL FOREVER!!! Tisztelettel Törzsök István 
Mezősas clzés s A BE vallás ee 
egyszerűen tenális, ez volt a valaha szül 
legjobb játékteszt! (Szerintem.) 


Csákány Martin tizedes, meg a többiek! Újra itt va- 
gyok. Írok ismét és a lapot is újra veszem. A helyzet 
az, hogy volt egy PS-em, de eladtam. Addig (1 évig) 
lelkesen án a Konzolt, de a PC-világ meghódított 
magának. Vettem egy számítógépet, sajnos, és azt 

űrtem egy darabig. Négy hónap után egyszerűen 
lett. Állandóan pusztult, szatyor lóvé elment 
csak az életben tartására. Meg 
ficionálni, formattálni, KeeN ll útne- 
vezni, rendezgetni, és még sok gyökérség, mit tenni 
kell vele. Unalmas idegtépő, pénztemető és húgy az 
egész PC, Rájöttem, én született konzolos vagyok. El 
is adtam ezt a rakás szart és ráhajtok egy PS2-re. 
Szerintem elég király és a progik is állatnak ígérkez- 
nek. Nemrégiben elvesztettem a barátnőmet. Teljesen 
kibuktam, fogytam ó kilót egy hét alatt, ráadásul a 
PC is éppen """""""", Aztán egy délelőtt vetem egy 
konzolt, örültem mert a címlapon az UT virított, amit 
KEK PC-n. Beraktam a jösz tss ké 
ezembe vettem az univerzum leges! drá- 
Iyabb kiadványát (a Konzolt) és csak úgy faltam a 


betűket. Imádom ezt a légkört, a hangnemet, a teszte- 


ket, a csevi tényleg egy kicsit le van pukkanva, de 
majd lesz jobb is, Kérdések: 

1. A G3 Revolution és az UT PS2-re mikor jön meg 
hozzátok tesztre? 

I 03 most, UT a következőben 

2. PS2-re a winchi készül, vagy a modemről is, er- 
ről is mondjak le? 

Ia Mindkettő készül. 

3. kb. mikor jön a GT3? Ez a világbajnok. 

I Már itt van az amerikai verzió, európai csak nyár végén. 

4. A Wild Wild racing bejön nektek, vagy szar? 

B Olvasd el a tesztet róla. 

5. Stábfotó kéne, mikor lesz? Hát ennyi volna 
visszatérő levelem, remélem megér egy kis helyet a 
cseviben, Üdvözlettel egy új és régi rajongó: szabó 
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Először leokádják a The Bouncert, majd közzé teszik, 
hogy ez az eddigi legszebb progi DC-n. Hát ilyet? 
Csákány! 


Nem akarunk stábfotót. Gémván valóban sucks! 


Szevasz, Martin! Úgy szeretem leírni ezt a monda- 
tot, bár az utóbbi időben egyre ritkábban teszem. 
De a legutóbbi számotok után megint úgy éreztem, 
hogy az írógépem után kell nyúlnom. Még nem ol- 
vastam végig az összes cikketeket, de már van pár 
gondolat a Fiona; amit meg szeretnék osztani 
Veled. Amikor először végiglapoztam az újságot, 
hogy felmérjem a terepet, kicsit csalódott voltam. 
lego-s játék, Army Men-es játék, Digimon-os já- 
ték... Persze nem Ti tehettek a szegényes kínálatról, 
hanem a kiadók. Nagyon megörültem, amikor 
megláttam a Macross címet szép nagy betűkkel a 

Ipírra nyomva, aztán lejjebb néztem, és eléggé 
ha eretet va Tee a kis in 
ánt, h int nem teszteltél egyetlen játékot 
sem. Én nemkiöésáatók érte, megértelek, biztos 
nagyon várod már az E3-at is lhát még én a be- 
számolódat), viszont Te vagy a kedvenc íróm, és 
már régóta nem láttam Tőled egy tesztet sem. Az 
az igazság, hogy az előző számotokról lemarad- 
tam, lazonnal be fogom pótolni) és most látom, 
hogy új arc került hozzátok. Az első benyomásom 
az volt, hogy biztosan kezdő a srác, de kellemesen 
csalódtam, és az első fél oldal után már meg sem 
fordult a fejemben ez a tény. A lényeg, hogy na- 
gyon felszabadultan ír, sőt laza, de a stílusa erősen 
emlékeztet a Tiétekre. Ez viszont már egyáltalán 
nem baj, nem véletlenül fogytok ilyen 8. Tulajdon: 
képpen azért is írok most Neked, mert szerelmi bá- 
VEK van, és addig sem gondolok ea Kg, 
a sorokat bepölyögöm. Sajnos mostanában tényleg 
lég gyengécske levelek érkeznek hozzájok de Te 
adod a régi formádat. (Ahogy lehet.) Régebben ne- 
kem is minden vágyam vel. hegy. bekerüljek a Cse- 
zi aztán rájöttem, hogy semmi olyat nem 
írok, amiért ott lenne a helye. Már nem is akarok 
bekerülni, ilyen irkálmányok közé. Végre eszembe 
jutott egy értelmes téma. elolvastad a Veres 
Miki bevezetőjét a GTA2 cikkben? Én teljesen 
tértelévele; szegükmtsőkembe mordöntralóját tos 
galmazta meg. (nem is tudtam, ézte a Dra- 
Élek Ez a srác tud eb ő. s Si 

ján azt vettem észre, hogy tényleg elég 

kerti személy körmöl neked. Ez szomorú. Sze- 


mijedtéjól seem, hogy mór cék ságjat hevesi 
SZ Rét Elkéne lén, 





az egész nem jó: par- 


mván?. 


tartozom, ezért sokan eléggé furcsán néznek rám. 
Nemrég megismertem egy ént akihez felmentem 
ljészenil Rengeteg cédéje van, de csupán egy ere- 

leti. Róla tudni kell, hogy egyrészt ő a bánatom 
okozója, másrészt kegyetlen nagy játékos. Lenyo- 
mott Tekkenben, brühöhöhö... de azér" még én va- 
gyok a jobb. Fejből nyomja a Nina töréseit a kis 
szilikonbébi. Ezelőtt még nem is láttam NTSC-s tek- 
ken 3-at. Állati gyors és tiszta kriksz-kraksz. Már az 
első dolgom is az volt, hogy megnézzem az Anna 
megnyerését. A pal verzió nem ki van cenzúrázva, 
hanem teljesen át van alakítva. Amikor megvettem 
a játékot, az volt a titkos vágyam, hogy egyszer 
majd Veled játszhassak, aztán az egyik számban 
(sőt, többen is) láttam, hogy ez mésekádk is az 
eszébe jutott. De ennyire tirpák bandát! Nemhogy 
kérnének, fennhéjaznak! Addig nagy a pofájuk, 
amíg valaki jól seggre nem ejti őket. Bevallom, a 

ágyam még mind él, nagyon szeretnék egyszer 
Veled játszani, úgyhogy kérek, válaszolj! Kapás 
Gábor, Budapest 

Gyere be egyszer a szerkesztőségbe, játszhatunk egyet. Csa- 
lódni fogsz, béna állat vagyok. Te, most kapcsolok, te mór 
voltál nálunk, nem? Egy jó tanács: legközelebb ha felmész a 
kislányhoz, Tekkenezzetek scsőkokbon" : Aki nyer, sntárol; 
Akórmi történek, te jársz majd tl 


Tisztel 5Z6Konzol Team! (A fenti megszólítás azért 
van, mert nem tudom, hogy ki fogja a levelemet elol- 
vasni.) Először is elnézéseteket kérem az ékezetek hi- 
ányáért, de Dreamcast-on írom ezt a levelet, ott pe- 
dig nincsenek ékezetek. 

Szenvedtem is vele eleget, mire felraktam őket! 
Magamról csak annyit, hogy 23 eves vagyok. Kb. 
9 éve foglalkozom játékprogramokkal. Gépeim sor- 

rendben a következők voltak: Có4, Amiga 5004, 
Snes, Amiga 600 majd egy Playstation. Idén janu- 
ártól pedig egy Dreamcast "boldogtalan" tulajdono- 
sa vagyok. Azt hiszem, hogy ebből a felsorolásból 
is latszik, nem vagyok "márkahű". Nem ra- 
gaszkodok elvakultan egy géphez csak azért, mert 
nekem az van. Azt vallom, hogy ezeket a gépeket 
azért alkottak meg, hogy flöidönciúk jól szórakoz- 
zon velük. Ha ő boldog a gépével, akkor nem kell 
leszólni azert, mert nekem a egjokb, legdrágább 
van meg, amit ő nem tud megfizetni... Bocs ezért a 
sok felesleges mondatért, tudom, hogy kevés időtök 
van, de ezek kikívánkoztak belőlem. Amiért tollat 
ragadtam értsd: irányítót), az Martin gyászjelenté- 
se volt a Dreamcast-rol. Újságotokat meg a Kbyte- 
os első számtól olvasom kisebb megszakításokkal. 
A Konzol minden száma megvan. Számomra tehót 
mar hosszú ideje ti vagytok a mérce. A leírásaitok- 
ban, az értékelésetekben tökéletesen megbízom. 
Bár mar hozzáférek az Internethez, mégis fi vagy- 
tok azok, akikre hallgatok egy program kiválasztá- 
sakor. Azt hiszem, hogy ezzel nem vagyok egye- 
dül! Ez bizony nagy HAt számotokra. A Mar- 
tin gyászjelentésekor viszont elbizonytalanodtam. 
Temetni a Dreamcast-ett! Most, amikor jobbnál- 


jobb programok jönnek? Ugyan mar! Azóta eltelt 
tárom hónap és k kell jelentenem, hogy Martinnak 
megint igaza volt! A nagy programok sorra csúsz- 
nak vagy meg sem jelennek Nem lesz DC-s Agart- 
ha, BiackéwWhite, Farnation, System Shock 2, Age 
of Empires 2. Késik a Half Life, a Heroes 3 és a Sol- 
dier of Fortune; bizonytalan a Commandos 2 és az 
Evil Twin megjelenése! Csak a Sega játékai jelennek 
meg biztosan, az pedig édes kevés! Jövő év elejére 
mar a Sega sem jelentett meg programot, így a 
Dreamcast haláltusája meg fel évig tart, aztán sze- 
vasz! Kar érte! Mihez fognak kezdeni a DC-s tula- 
jok2 Nem tudom. Egy ismerős bánatában visszatért 
a PS-hez! Vissza a pixel- és kockahegyekhez! Na, 
ne! Kézenfekvő megoldásnak tűnik a PS2.Viszont 
most meg drága és sok mindent kihagytak belőle! 
Nincs winchester, nincs modem! Ezt mind külön kell 
majd megvenni, együtt lesz legalább 50e Ft! Azt hi- 
szem, hogy én kivárom az Xbox megjelenését, ak- 
kor majd kiderül, melyiket érdemesebb választani. 
A GameCube nem érdekel. Ismerve a Nintendo "re- 
mek" üzletpolitikáját, ezt is tönkrevágják majd, mint 
a 64-et.Szerintem csak a Mario es Pokemon őrültek 
Me megvenni! Köszönöm türelmeteket! Bocsássa- 
tok meg, hogy 10 év alatt először nem hittem nek- 
tek! A Martinnak tehát megint igaza volt. Szerintem 
ennek ő most nem örül! Benyó László (Budapest) 
Remélem mindenki elhiszi majd, hogy ezt a levelet nem én ír- 
tam magamnak, Először ezt akartam a "hónap levelének", de 
rögtön oz lett volna, hogy "megint egy nyalós" vitte el a ki- 
tüntető címet. Mindegy Lac, kösz az elismerést — bár tényleg 
nem örülök, hogy igazam lett! 


Na most lapozzatok gyorsan a 48. oldolra, és nyerjétek meg a 


tucokat, amiket egészen Amerikából cipeltünk idáig - NEKTEK! 
Martin 
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I GameCube Játék 


Te HÉÉ enemy téett 





Melyik cég neve fémjelzi 
a GameCube-ot? 


Nyeremény: 2db szivacs GameCube 


Beküldési határidő: 
2001 Szeptember 1 
A megfejtéseket a következő címre várjuk: 
1389 Budapest, Pf.: 132 








Ki a Tomb Raider mozifilm 
főszereplője? 


Nyeremény: 4db limitált 
példányban gyártott fém 
Lara Croft szobor 


Beküldési határidő: 
2001 Szeptember 1 
A megfejtéseket a következő címre várjuk: 


1389 Budapest, Pf.: 132 


KS 1389 Budapest, Pf.: 32202 


E3-csecsebecse Játék 


Hol rendezték az idei E3 kiállítást? 









Nyeremény: 


Tomb Raider Movie 


jelvények, 


Crash kulcstartók, 
Ubi Soft karkötők i 


Beküldési határidő: 
2001 Szeptember 1 


A megfejtéseket a következő 


címre várjuk: 


1389 Budapest, Pf.: 132 


2001 Szögtenbs 1 
a következő címre várjuk: 


2db GBA tartó 


Nyeremény: 


Beküldési határidő: 
2001 Szeptember 1 
A megfejtéseket a következő 
címre várjuk: 
1389 Budapest, Pf.: 132 


te et eeálsezet tte Ta TT TÉT ett aa ennem reműn fnzg 





ezen 





BANDAI Játék 


Mondj egy Playstation-re készült 
BÁNDAI játékot. 


Nyeremény: 2db GUNDAM robot -- 
kontroller-kulcstartó szett. 


Beküldési határidő: 
2001 Szeptember 1 
A megfejtéseket a következő címre várjuk: 
1389 Budapest, Pf.: 132 


GameBoy Advance Játék 


Mondj két GBA játékcímet. 


táska 





Manga Játék 
Mit jelent a "manga" szó? 


Nyeremény: 
2db Manga plüss baba 


Beküldési határidő: 
2001 Szeptember 1 
A megfejtéseket a következő címre várjuk: 
1389 Budapest, Pf.: 132 


576 KoNZoL 


576 Konzol a 
megszállott játékosok 
magazinja. 

Az eddig megjelent 
számokat még nem 
késő megrendelni! 
Comgame "5767 Kft 
1389 Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled 
(rózsaszín utalványon 
küldöd a pénzt) 
az 576 Konzol 
valamelyik korábbi 
számát 





akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 
Na ez így már elég 
kedvező, nem? 
83 89 


ez ÁM A NAG GY SZÁM 
dér. meg 6 szám 


p2 : Előfizetéssel megrendelem az 576 Kanzai című, 
MűRNaezkezesztemzzzttzmezt ! havonta megjelenő folyóiratot ........ példányban, ! 
a ! TÁSA KEN SÉKEL ÉGE ágÉGE hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért. ! 
, Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott ,; 
; 6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. i 
Név:.... döl 








! Ajándékba a 
I séseeséssetg számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 





Me sú sál ! lenne meg, akkor a ..........., ..........., számok egyikét. ! 
Ha M0AS egyei e e :  Akitöltött szelvényt a következő címre. : 
9/6 Konzolra, 576 60,-F (-ért, kérjük visszaküldeni: 3 


s ! 576 KByte (Comgame Kft.) ; 
tiéd lehet további 0 általad kiválasztott 1389 Budapest Pf. 132 3 
korábbi számunk! 
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